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Festhalten! Die neuen HP DeskJets 690C/694C
mit PhotoREt sind da.

Die neuen HP DeskJets 690C/694C mit
PhotoREt fiir noch realistischere Drachen.
Keine Hexerei mit der zﬁsitzlichen

HP Fotopatrone: 2 weitere Druckfarben
stehen Thnen damit zur Verfiigung. (Beim
HP DeskJet 690C optional.) HP REt sorgt
fir noch glattere S/W-Kanten. Und

HP ColorSmart optimiert Ihre Lieblingsfar-
ben automatisch. Von
normalem Papier bis
zu Recyclingpapier,
Postkarten und kéniglichen
Umschldgen wird alles bedruckt. Noch

brillanter wird es mit dem speziell ent-

wickelten HP Zubehor, wie dem legendéiren
HP Banner- und Fotopapier oder unseren
Folien und Tinten. Und mit bis zu 5 Seiten
in S/W und 1,7 Farbseiten pro Minute druk-
ken Sie schneller, als Drachen abfliegen.
Wann starten Sie in Richtung HP Handler?
Tel.: 0180/5 23 12 17, Faxabrufservice:

07031/14 75 05 (Doku-
) menten-Nr.: -318) oder

i, Internet:
| (5] Hfwer

PACiA,

= http://www.hewlett-
k packard.de

Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben

aufs Papier.

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK.

SAATCHI & SAATCHI
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HEWLETT®
PACKARD




Editoi@l
AM HARDWARE-KARUSSELL

~ aben Sie diese Weihnachten einen neuen Computer unter dem Baum gefunden? Wie
schén fir Sie! Gar einen mit zumindest einem Pentium-Prozessor mit 166 MHz unter der
Haube? Das ist besonders schon, denn mit weniger Rechenleistung ist ein erklecklicher Teil
der aktuellen Neuerscheinungen kaum noch verninftig spielbar. Einige davon, wie etwa das
lang erwartete ,FIFA 97", wollen sich aber offenbar mit der Hardware von heute gar nicht
mehr begniigen — sind das nun Pionierwerke prophetischer Hersteller, oder handelt es sich
dabei schlicht um nicht optimal programmierte Software?

Fur erstgenannte These mag immerhin sprechen, daf} Intel noch im Lauf dieses Jahres den
Markt mit den sogenannten MMX-Chips (das sind Prozessoren, die diverse Multimedia-
Funktionen bereits fest integriert haben) zu revolutionieren gedenkt. Und in der Tat wird
bereits eifrig an entsprechenden Spielen gearbeitet, die dann wohl auf der aktuellen
Rechnergeneration komplett ihren Dienst verweigern diirften. Angesichts lhres neuen PCs ist
das weniger schén, nicht wahr2 Es mag Sie aber trésten, daf3 es anderen nicht besser
ergeht: Erst kirzlich mufte mein nur gut zwei Jahre alter 486 DX2/66 (einst die tever
bezahlte Speerspitze der PC-Technologie) einem P200 (derzeit die immer noch nicht ganz
billige Speerspitze der PC-Technologie) in meinem privaten Computerzimmer weichen...

x;ffc”s Sie nun neidvoll einwenden, daf3 man bei meinem Job seine neven Computer
zumindest beim Finanzamt geltend machen kénne, dann haben Sie gottlob recht.
Angesichts der zentrifugenartigen Drehgeschwindigkeit des Hardware-Karussells ist das
jedermann nur zu wiinschen; Sie sollten also vielleicht mal mit lhrem Steuerberater reden.
Dariiber hinaus sollten Sie Ihren Rechner nutzen, so viel beziehungsweise so lange es noch
geht. Ob Sun-Chef Scott McNeally wohl auch diese Entwicklung im Hinterkopf hatte, als er
letzthin bei der Vorstellung eines neuen JAVA-Netzcomputers (NC) sagte: ,PCs sind etwas
fir Leute, die sich beschaftigen wollen”2

‘In diesem Sinne zum Schluf3 die guten Nachrichten: Bei der
Auswahl der Spiele fir unsere Begleit-CD werden wir
weiterhin darauf achten, lhnen qualitativ hochwertige
Vollversionen bieten zu kénnen, die auch ohne futuristisches
Equipment noch beste Unterhaltung garantieren. Letztere
wiinsche ich Thnen nun mit vorliegender Ausgabe, wobei
gleich drei packende Programme aus verschiedenen Genres
fir SpaB und Spannung jenseits der Heftseiten sorgen.

lhr Michael Labiner
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SCIENCE FICTION
PC-Futuristen diirfen sich bereits
in niichster Zukunft auf promi-
nent besetzte Spiele freven. Das
Strategenepos Perry Rhodan:
Operation Eastside und die
Space Opera Star Trek: Star-
fleet Academy stehen kurz vor
der Ferfigstellung. Viele Bilder
und noch mehr Informationen
auf den
Seiten 16 und 20

Unser grofier Genreriick-
blick auf Adventures lifit
den Siegeszug der Grafik-
abenteuer nochmals Revue
passieren: Anhand der wich-
tigsten Bei-Spiele zeichnen

spielbaren Buch zum infer-

PREISAUSSCHREIBEN
Bei der Cyberstorm Competition kinnen Sie u.a. einen
Weekendirip fir zwei Personen nach London gewinnen! Ver-
suchen Sie Ihr Gliick auf der
Seite 79
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HORROR
Das blanke Entsetzen vor dem Bildschirm verspricht Sierras fortgesetzter Schocker Phantasmagoria 11, wihrend
Blizzard bis zu vier Rollenspieler in die Multiplayer-Halle von Diablo einlidt. Unsere Redakfionsteufel bitten zum
Test auf den

Seiten 30 und 54

FANTASY

Bei Rollenspielen spielt meist
die Phantasie eine Rolle, so
auch in Das schwarze
Auge 3: Schatten iiber
Riva. Doch hat der Besuch in
Aventurien in der Tat auch
seine Schattenseiten. Ob das
auch fiir Dragon Lore 11
gilt, erfahren Sie auf den
Seiten 42 bzw. 50
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NETZ-WERK

Ein Online-Guide als regelmdBige Rubrik im Heft, aber keine eigene Homepage im
Netz - so konnte es nicht weitergehen. Ergo wird derzeit mit Hochdruck an der Ge-
staltung unserer Internetadresse gearbeitet. Bereifs jetzt kénnen Surfer das Magazin
unter der URL http://www.cinetic.de/joker online abonnieren, sich einen Uberblick
ber das Angebot der aktuellen und kommenden Ausgabe verschaffen, Links erkun-
den sowie eine kleine Bildergalerie aus dem Redaktionsalltag bewundern. Fir die Zu-

Die Verantwortlichen un
Mitschuldigen

Wer testet was? Wer schreibt wie? Und wer arbeitet
herhaspr?

‘Hier finden Sie das Keine "Wh's who des Joker Verlags.

kunft geplant sind zudem News und Geriichte aus der Branche, eine Release-Liste und
einiges mehr. Einen Vorteil haben die noch nicht abgeschlossenen Bauarbeiten frei-
lich: Wer noch Anregungen beziiglich Gestaltung und Themenauswahl anbringen
méchte, kann das gerne unter nachfolgenden Anschriften tun.

E-Mail AOL:
jokerpost

E-Mail Internet:
jokerpost@aol.com

Joker Verlag
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham

E-Mail Compuserve:
104125,1742

DER HYPE DES JAHRES

Apropos Online: Woriiber wir uns hier eigentlich taglich drgern, das
ist die Unverfrorenheit, mit der momentan alliberall die sogenannten
Netz-PCs angepriesen werden. Sicher ist der Gedanke eines preis-
wertfen Rechners, der rein Uber das Netz mit der immer neuesten Soft-

JE SPATER DER
ARBEITSTAG...

- ...desto netter die Gaste:

Hier eine kleine Auflistung

von Redaktionsbesuchern

der letzten Wochen.

Stefan Blanck (FanPro) und

Armin Gessert (Spellbound)
brachten ,Perry Rhodan”
persénlich in Baldham vor-

ware versorgt wird, zundchst sehr verlockend. Doch gibt es fiir den
User mit noch viel gréf3erer Sicherheit ein boses Erwachen, sobald er
mit den praktischen Problemen des Konzepts (lange Ubertrogungszei-
ten, viele Unterbrechungen) konfrontiert wird — von der bald astrono-
mischen Telefonrechnung ganz zu schweigen. Es dréingt sich somit
der unschéne Verdacht auf, daf hier zum Teil nur veraltete Prozesso-
ren in Gehdusen ohne Festplatte verramscht werden sollen.

bei. Zwei gestandene Kerle
und ein gestandener
GroBBadministrator ~ auf
,Operation Eastside” in der
—<Jkosmischen Provinz Bayern.
Mit dem liebenswerten
Tony Love (nomen est
omen) brauste ein Veteran
des Spielegeschafts und
. |Fan schneller Autos durch
die Redaktion. Mehr zum
Kopf der Programmiertrup-
pe Teque und ihrem neuen
Titel ,Power F1” im Test mit
integriertem Interview.

MESSE TR(O)UBEL

Nach langen Diskussionen (,Ist das nicht immer noch eine Amiga-
Show?”) sind zwei Redakfeure teils auf eigene Kosten zur Computer
96 nach Kaln gereist — und auch die Minchener Bits & Fun wurde von
uns halb privat, halb offiziell heimgesucht. Warum die Domstadt fiir
PC-User nur begrenzt und die bayerische Messe blof fisr Flohmarks-
Fans eine Reise wert war, schildern wir lhnen wenige Seiten weiter.

NEUE HEIMAT
B
= 78

An dieser Stelle haben wir Sie in
der letzten Ausgabe mit Impres-
sionen von unserem Umzug be-
glickt — mittlerweile kann sich
hier schon kaum einer mehr vor-
stellen, jemals woanders gear-
beitet zu haben. Diesmal also
ein paar Eindriicke unserer neu-
en Wirkungsstatte. Und sei es
nur, um dem einen oder anderen
zu zeigen, daf} der Kaffee in Re-
daktionen auch nur mit Wasser

—
gekocht wird. Denn oft wollen ﬁ

:

Das Ehepaar Linda & lan Currie (Spieldesigner/in
und Produzent/in fiir Sir-Tech) lud zwecks Vorstel-
lung des neuen Rolli-Abenteuers ,Wizardry: Neme-
sis” ins Minchener City Hilton. Doch auch der noble
Rahmen konnte die Bugs im Programm nicht ganz
tbertiinchen.

uns Leser ja besuchen und in
diesem Zusammenhang nicht
glauben, daf3 schlichte Biros
voller hart arbeitender Leute kein
allzu spannender Anblick sind...

6
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PC CD-Rom fiir
Windows 95 o e
ab sofort im N T -
 Handel erhiltlich!

} Mitte der 40er Jahre legte Bugsy Siegel in . _
der Wiiste Nevadas den Grundstein fiir das ’
Spielerparadies der Gegenwart, Las Vegas.
Das ultimative Casino des Jahres 2010
befindet sich in einer steuerfreien
Raumstation in der Umlaufbahn der Erde.

Entspannen Sie bei einer Runde Black Jack,
verfolgen Sie den ewigen Lauf der Kugel am
Roulettetisch oder lassen Sie sich von der
Slotmachine Ihrer letzten Space-Credits

berauben.
SLOTMACHINE
Spin & Win - Der Jackpot lockt!
1 A
ROULETTE J
Die Kugel rolit! - T
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©  Die Begleit-CD

HANDBUCH & INSTALLATION

Auf der CD befindet sich im Verzeichnis TRANSA\MA-
NUAL\DEUTSCH ein mit Zeichnungen hiibsch illustriertes Onli-
ne-Handbuch samt Infos zum Hintergrund des Spiels, welches
mit dem ,Acrobat Reader” angeschaut werden kann. Sofern
nicht vorhanden, l&ft sich dessen Win 95-Version installieren,
indem im Verzeichnis ACROBAT\WIN\DEUTSCH der Befehl
ACROREAD.EXE gestartet wird. Alternativ kann man ihn via
ACROBAT\DOS\INSTALL.EXE installieren. Um das Spiel selbst
in Gang zu bringen, mu3 man auf die DOS-Ebene wechseln,
wobei das DOS-Fenster unter START/PROGRAMME in Win
95 geniigt. Nun wechselt man mit ,D:” auf das CD-Laufwerk
und gibt dort den Befehl ,TAINSTHD D: C:” ein bzw. die ent-
sprechenden Bezeichnungen, falls CD-Drive oder Festplatte an-
ders benannt sind.
: : Transarctica benstigt
ca. 580 KB freien
Grundspeicher. Unter
DOS laBt sich dieser
problemlos bereitstel-
len, unter Win 95 je-
doch haufig nicht so
ohne weiteres. Hier
ein Kniff, der das Pro-
gramm dennoch in al-
Alle schlmpfen auf das Wetter, do:h die ler Regel sofort startet:
Bt fichet e Verzeichnis TRANSA
ffnen, rechtsklicken auf das Start-lcon. Jetzt auf ,Eigenschaf-
ten”, dann ,Programm”, schlief3lich ,Erweitert”. Option ,Neue
MS-DOS-Konfiguration angeben” anklicken. Fenster zu AUTO-
EXEC.BAT und CONFIG.SYS einfach mit OK bestétigen, vorhe-
riges Meni ebenfalls durch OK beenden. Nun im TRANSA-
Fenster neues MS-DOS Starticon anklicken; der Rechner ladt
dann automatisch DOS. Im Setup des Spieles nur noch PLAY
anklicken. WICHTIG: Spiel IMMER korrekt mit der Tastenkom-
bination CTRL-X (bzw. STRG-X) verlassen, da der Rechner sonst
beim néichsten Bootvorgang erneut versucht, es zu starten. Zu-
dem sollten Sie die Sprachabfrage mit den Zahlen des Ziffern-
blocks beantworten und die Namen lhrer Spielsténde vermer-

ken, da Sie sie beim Laden einfippen missen.
Sollten Sie trotz allem Probleme beim Start haben, so finden Sie
auf der CD ein Read-

DIE PASSWéRTER me-File namens TA-

READ.TXT, in dem auf
Seite 7, Zeile 1, Wort 3: MATIN Sonderfalle einge-
Seite 10, Zeile 1, Wort 5: PHASES gangen wird.
Seite 12, Zeile 1, Wort 4: FIDELE
Seite 13, Zeile 1, Wort 3: CETTE
Seite 13, Zeile 1, Wort 4: ROUE
Seite 16, Zeile 1, Wort 4: SONT
Seite 17, Zeile 1, Wort 2: VOIE
Seite 17, Zeile 2, Wort 1: CONTRE
Seite 18, Zeile 1, Wort 6: CARTE
Seite 22, Zeile 1, Wort 3: POURRA
Seite 22, Zeile 1, Wort 4: CHOISIR
Seite 23, Zeile 1, Wort 3: SONT
Seite 23, Zeile 1, Wort 5: DANS
Seite 24, Zeile 1, Wort 4: DES =
Seite 29, Zeile 1, Wort 5: DEPLACE  Eine Seite aus dem hijb-
Seite 29, Zeile 1, Wort 6: PAS schen Online-Handbuih
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IM WESTEN NICHTS NEUES?

F-16, A-10 und wie sie dlle heiflen mégen: Die meisten westli-
chen Kampfflugzeuge waren bereits in Flugsimulationen verar-
beitet worden, als sich der Eiserne Vorhang hob. Durch dieses
politische Ereignis erhielten Spieldesigner erstmals auch tber
die Jager des Ostblocks detaillierte Informationen. Die erste
Umsetzung anno 1991 galt dem sagenumwobenen Wundervo-
gel MiG-29 Fulcrum und iiberzeugte durch ihre anfénger-
freundliche und dennoch realistische Handhabung. Ende des-
selben Jahres pra-
sentierte Domark
mit ,MiG-29M Su-
per Fulcrum” be-
reits den Nachfol-
ger — auller erwei-
terten Kampagnen
hatte er jedoch
kaum Neues zu
bieten.

MiG-29: Ein Pio-
nier der digitalen
Fliegerei

HANDBUCH & INSTALLATION

Die deutschsprachige Anleitung befindet sich komplett auf CD
im Ordner PRISM\MANUAL und enthélt alle zum Spielen er-
forderlichen Informationen. Da das Spiel selbst direkt von CD
&uft, ist eine Installation Gberflissig. Das Programm legt jedoch
automatisch einen Ordner namens ,PRISM\MIG29” auf der
Festplatte an, in welchem Joystickeinstellung und Piloten gespei-
chert werden. Zur Joyshckkallbrlerung geben Sie vom CD-
Hauptverzeichnis MIGSETUP ein, zum Sp|e|stort ebendort den
Befehl GOMIG oder
unter PRISM\MIG29
den Befehl MIG-29.
Unter Win 95
genigt ein Dop-
pelklick auf die ent-
sprechenden Icons.

RuBland ist groB und
bietet die unterschied-
lichsten Szenarien



Transarctica © MIG-29 Fulcrum o Jack Nicklaus ©

JackN; o

Signature Edition Vol. I & II plus Course Design
GOLF VOM FEINSTEN

Accolades Sportsim fiir bis zu vier Golfer vor einem Monitor ist bekannt fir ihre komfortable Steverung und die sehenswerte Préisen-
tation. Hier erhalten Sie neben den beiden originalen Golfpléitzen der ,Signature Edition” auch noch samiliche 14 Zusatzkurse der
extra versffentlichten , Jack Nicklaus Signature Edifion Vol. | und Vol. II”. Mehr noch, mittels des beigefigten Editors lassen sich sogar
eigene Parcours erstellen — was Gbrigens auch fir den dann in der Endversion zu diesem Programm kompatiblen Kursdesigner des
kommenden ,Jack Nicklaus 4” (siche Preview) gilt, von dem wir lhnen noch eine nutzbare Demoversion dazugepackt haben.
Wiewohl eine vollstéindige Anleitung in deutscher Sprache auf der CD zu finden ist, verdient das ebenso praktische wie motivierende
Handling des Programms eine eigene Erwéhnung: Mit Maus oder Tastatur muB zur Schlagausfihrung ein am unteren Bildrand po-
stierter Powerbalken durch einen dreifachen Klick exakt abgestoppt werden. Auf dem Griin schlieBlich informiert ein Gitternetz tber
etwaige Bodenunebenheiten; danach geben zahlreiche Statistiken Auskunft iber Bogeys und Birdies.

BONUS: JACK NICKLAUS 4
HANDBUCH & INSTALLATION COURSE DESIGNER - DEMO

DOS-Benutzer kénnen Jack Nicklaus sowohl direkt von der CD EDITION

als auch nach vorheriger Installation (es werden ca. 5 MB Die nur unter Win 95 laufende Demoversion des Editors
benstigt) von der Festplatte aus starten. Zum Direktstart wech- ist ein Bestandteil des in diesem Heft vorgestellten Titels
selt man auf das CD-Laufwerk und tippt dort den Befehl GOLF Aack Nicklaus 4”. Zwecks der 24 MB Festplattenplatz
ein. Zur Installation geht man auf der CD in den Unterordner verschlingenden Installation begibt man sich in den Un-
oNicklaus”. Dort tippt man den Befehl INSTALL ein und folgt terordner ,Demos”. Hier Klickt man die Datei , setup.exe”
ganz einfach den Bildschirmanweisungen. Der Kurseditor wird doppelt an und folgt den Bildschirmanweisungen. Ge-
entweder direkt von der CD oder aber im Festplatten-Unter- startet wird der Editor dann tber die Datei ,gcd.exe”.
ordner durch die Eingabe des Befehls DESIGN gestartet. Damit ist es nun méglich, beliebig viele Golfplétze mit je-
Win 95-User sollten in den DOS-Modus wechseln und dann weils bis zu drei Lchern anzulegen. Wie das genau
geméfB der DOS-Installation vorgehen. Allerdings missen so- funktioniert, verrét das unter dem Namen ,readme. ixt”

wohl die CD-ROM- als auch die Soundkartentreiber in den
Startdateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT vorhanden
sein. Anderenfalls erfolgt die Installation unter Win 95 durch
einen Doppelklick auf die im CD-Ordner ,Nicklaus” befindli-
che Datei ,install”. Danach wechselt man in den DOS-Modus
und kann das Spiel direkt von der Festplatte aus betreiben.
Das deutschsprachige Handbuch trigt den Namen
,deutsch.pdf” und befindet sich im Hauptverzeichnis. Gesffnet
werden kann es mittels des sowohl unter DOS als auch unter
Win 95 lauffshigen ,Acrobat Reader”, der ebenfalls auf der
CD (im Unterordner ,Acrobat”) schlummert.

o abgelegte Hand-
buch

Das linke Bild entspricht der Blickrichtung, die durch den rechten
gelben Pfeil angezeigt wird

BONUS: ANGST

Als kleines Bonbon gibt's diesmal noch ein selbstlaufendes Demo der futuri-
stischen 3D-Ballerei Angst — Rahz’s Revenge von Tewi. Um den direkt von
der CD-ROM lauffihigen und rund 100 MB groBen AVI-Film ansehen zu
kdnnen, wechselt man unter Windows 3.1/95 auf das CD-ROM-Laufwerk.
Dort geht man in den Unterordner ,Angst” und startet das File ,, Angstc.avi”
Kein Spiel fiir Angsthasen e B durch einen Doppelklick.
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Dein Spiel,

PlayStation Magazin

Note 1,4 - 12/96

*’*&

92% Mega Fun 90% Video Games 89% M;mlac 90% PC total
1/97

12/96 12/96 12/96
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Gehetmnisse unter: http://www.tombraider.de



88% PC Joker 90% PC Games 87% PC Action 87% Power Play
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Programm und Artwork ©1996 CORE DESIGN Ltd. TOMB RAIDER und Lara Croft sind eingetragene Warenzeichen von CORE DESIGN Ld
Alle anderen Logos und Namen sind cingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber



FRUH GEKAUFT, SCHNELL BEREUT

Augen auf beim Softwarekauf: Wer kiirzlich beim Spieleimporteur Gameteks
héufig verschobene Space-Opera Battlecruiser 3000 erstanden hat, diirfte iiber
eine Masse von Programmfehlern gestolpert sein — und
kann jetzt nur noch auf Patches hoffen, deren Erschei-
nen hierzulande mehr als zweifelhaft ist. Jedenfalls hat
der amerikanische Partner Acclaim die Sternen-Sim
zwischenzeitlich wieder vom Markt genommen. Die
deutsche Niederlassung von Gametek bittet um Geduld
bis zur Versffentlichung der lokalisierten und fehlerfrei-
en Fassung im Februar.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000F0

NEUES VON AOL

Seit Anfang Dezember surft es sich bei America Online schneller und komfortabler: Die AOL-Zu-
gangssoftware 3.0 liegt als Gratis-CD (inkl. zehn Freistunden) beim Fachhéndler bereit, wird an
die Kunden verschickt oder kann iiber die Startseite des Online-Dienstes aus dem Netz geladen
werden. Die neue Version wird neben der alten installiert, PaBwérter und andere Einstellungen

bleiben dabei erhalten.

Damit sehen dann die lcons etwas mondéiner
aus, vor allem aber wurde der WWW-Brow-
ser beschleunigt und tberarbeitet — ab sofort
kann er z.B. Tabellen und Frames geméf dem
HTML 3.0-Standard korrekt darstellen. Blof3
GIF-Animationen machen weiterhin Proble-
me, genauso einzelne Plug-Ins im Netscape-
Standard wie z.B. Shockwave. Dafiir wurde
die ohnehin konkurrenzlos komfortable E-
Mail-Funktion noch weiter verbessert: Elektro-
nische Post darf innerhalb von AOL nun mit
unterschiedlich grofBen sowie farbigen Schrif-
ten gestaltet werden. Generell ist zudem neu-
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erdings eine Link-Funkfion verfiigbar. Dabei werden Passagen oder Adressen einfach markiert und ¢
holen dem Betrachter auf einen Klick hin sofort die entsprechende (Internet-) Seite auf den Schirm. o

NEUES VON
COMPUSERVE

CompuServe stellt seiner Anhéin-
gerschaft ab sofort neve ISDN-
Zugdnge zur Verfiigung. Die
Nummer des néchstliegenden
Highspeed-Einwahlknotens Bt
sich aus dem CS-Browser via
,go zugang” erfragen. Urbane
Netzwerker diirfen sich unter-
dessen iber Knoten mit preis-
werter 01910-Nummer freuen:
Statt dem siindteuren Ferntarif
fallt beim léndlichen Compu-
Surf jetzt blof} noch das relativ
preiswerte Citygeld an; der bis-
her Gbliche Telekomzuschlag auf
diese Nummer ist ab sofort stor-
niert. Mehr dariiber [&f3t sich per
,go ortstarif” ermitteln.
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Unter dem Titel D-Sat hat Topware eine Sammlung russischer
Satellitenbilder in den Verkaufs-Orbit geschossen: Ganz
Deutschland findet sich da in teils farbige, teils schwarzweifle
Bilder untergliedert wieder. Die Karten liegen in sieben Zoom-
stufen (1:3.000.000 bis 1:10.000) vor. Sie belegen insgesamt
60 GB Speicherplatz und wurden durch ein neves Kompressi-
onsverfahren namens , Lightning Strike” auf zwei CDs gepreft -
fein, nur ist der Bildaufbau dadurch etwas langsam.

Nach Eingabe eines Stédte- oder Gemeindenamens zoomt
das Windows-Tool automatisch in das gewiinschte Gebiet,
stellt das Ziel aber sehr unscharf dar und verfehlt es meist um
einige Dutzend Kilometer. Autobahnen werden schan
dargestellt, doch selbst riesige Wohnblécke sind im
grauschwarzen Allerlei oft kaum zu unterscheiden. Eine
Orientierung ohne profunde Ortskenntnis ist somit aus-
geschlossen. Mit Hilfe eingebauter Funktionen lassen sich
grobe Strecken- und Fléichenmessungen vornehmen, an-
sonsten stehen jedoch keine Arbeitshilfen zur Verfigung.
Vor allem ist es nicht méglich, durch Anklicken einer Ort-
schaft deren Namen zu erfahren. Insgesamt also eine
nette |dee, deren Umsetzung fiir 49,— DM allerdings
noch zu wiinschen tbrig laBt.




DIGI-SPICKER

Wer das Kneipenpublikum nicht langer mit Querschlégern sei-
ner Wurfpfeile traktieren will, kann mit NBGs PC-Dart trainie-
ren. Fiir 398,~ DM erhdlt man vom Fachhéndler zwar nicht
die hitbschen Médels auf dem Pressefoto, dafiir aber sonst so
allerlei: eine Plastikscheibe zum An-die-Wand-Héngen (im
Turniermaf3 von 18 Zoll), sechs Softdarts, ein serielles An-
schluBkabel sowie eine 3,5”-Diskette mit Windows- bzw.
0OS/2-Soft-
ware. Maxi-
mal  zwslf

CALL-A-NIKOLAUS

Die Feiertage sind zwar léngst voriber,
doch das Nokia 2110 Weihnachts-Set
trudelte halt erstkurz vor dem Fest bei
uns ein. Hétten wir es lhnen deshalb vor-
enthalten sollen2 Undenkbar, denn wer NOKIA
weif3, wann man wieder ein technisch
ausgereiftes Mobiltelefon in derart
kitschiger Gestaltung zu sehen bekommt:
Das Handy schmiegt sich in eine rot
bepinselte, mit giildenen Sternchen und

Werfer kén- einem Konterfei von Santa Claus verzier-
nen sich so te Schale. Neben vielen anderen Rufts-
am PC in po- nen |&Bt es auf Wunsch auch ,Jingle
puldren Bells” erklingen und kann einen vollbela-
Spielmodi wie denen Schlitten sowie eftwas Schnee Gber
,Cricket”, das Display bewegen. Ob Ahnliches mit
,501”  oder dem Faschingsprinzen oder dem Oster-
+Round the hasen geplant ist, wei3 der Fachhéndler

Clock” messen. um die Ecke.
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STERNENKRIEG IN MUNCHEN

Pinkilich zur Neuauffihrung der drei bild- und tontechnisch aktualisierten Filme um
den ,Krieg der Sterne” veranstaltet der 6000 Mitglieder starke ,Offizielle Star Wars
Fan-Club” (brigens europaweit die grofte Vereinigung dieser Art) ein grofles Hap-
pening: Vom 29. bis 31. Mérz trifft man sich im Minchner Sheraton-Hotel zur Jedi-
Convention ‘97. Angekiindigt haben sich mit Anthony Daniels und David Prowse u.a.
die originalen Darsteller von C3PO und Darth Vader. Auch Timothy Zahn, ein Dreh-
buchautor der drei geplanten Star Wars-Fortsetzungen, hat sein Erscheinen zugesagt.
AuBerdem plant der Augsburger Club die Présentation von Videoclips aus der ILM-Ef-
fektschmiede, die Premiere never Spiele von Lucas Arts und einen Kostimwettbewerb.
Néhere Informationen zur Hotelbuchung efc. sind gegen Einsendung eines mit 2,— DM
frankierten Riickumschlags bei folgender Adresse zu erhalten:

Miracle Verlags GmbH
Robert Eiba
Perzheimsir. 18
86150 Augsburg
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RECHTSCHREIB-AUTOMATIK

Aller Kritik zum Trotz ist
die Rechtschreibreform
wohl nicht mehr aufzu-
halten. Daher hat man
bei Langenscheidt nun
Neve Rechtschreibung -
das Priffprogramm auf
CD-ROM gepref3t. Es
konvertiert Dokumente im
RTF-Format (wie es z.B.
das Windows-Wordpad verarbeitet) selbsténdig ins Neu-
deutsche, wobei getinderte Schreibweisen und Silbentren-
nungen farblich gekennzeichnet werden. Fehler sollen we-
gen des viele Millionen Begriffe umfassenden Wortschat-
zes angeblich selten vorkommen. Benétigt werden ein
Windows-PC und 49,- DM fisr den Fachhéndler.

Der Initiator des
deutschen Inter-
net-Suchdien-
stes web.de
hatte dieser
Tage allen
Grund zum Fei-
ern: Mit dem
Eintrag des Ca-
sinos Baden Ba-
den konnte das
Cinetic-Team
Ende 1996 den
25.000sten deutschsprachigen Server in das Verzeichnis aufnehmen.
Ein Grund mehr fir alle WWWeber, den kostenlosen Suchservice unter
der Adresse http://web.de in Anspruch zu nehmen.

0000000000000 0000000000000000CICORCISIESES
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Neben Hard- bzw. Software zu Dumping-
preisen fanden vor allem die zahlreichen
Sonderaktionen der Aussteller reges Inter-
esse. Bei Software 2000 wartete man al-
lerdings vergeblich auf den angekiindigten
Formel 1 Piloten Heinz-Harald Frentzen,
der mufte sich bei seinem neuen Brotchen-
geber Williams warmfahren. Dafir war
der ehemalige Ralley-Weltmeister Walter
R6hrl beim Start einer grof3en Verlosung
anwesend: Die Eutiner Softwareschmiede
hat anléBlich des zehnjchrigen Firmeniu-
biléums einen Porsche Boxter oder 80.000
Mark in bar als Hauptpreis ausgelobt. Der
zweite Sieger darf mit Begleitung eine Wo-
che in Las Vegas zocken.

Am Stand von Electronic Arts kommentier-
te NDR-Moderator Stefan Hempel FIFA
97-Matches auf einer Grofbildwand. Mit
Smudo und Thomas D. lieferten sich da
u.a. auch zwei Mitglieder der Fantasti-
schen Vier Kickerduelle. An prominenten
Neuerscheinungen présentierte man unter-
dessen die fiir das Frishjahr angekiindigten
Novalogic-Titel Comanche 3 und Armored
Fist 2.

Magic Bytes hatte eigens fiir Probefahrten
mit der Action-Raserei Have a N.I.C.E.
day einen kleinen Fiat in die Halle ver-
frachtet. Das Auto war stets so dicht umla-
gert wie die RTL-Bihne, wo Stars aus der
Show Samstag Nacht oder der Seifenoper
Unter uns zur Autogrammstunde baten.
Bei Acclaim verriet uns der Pressesprecher
Reza Menari, daf} der zweite Teil der am
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Zwischen dem 15. und 17. November kamen knapp 60.000
Computerfans auf das Messegeldnde der Domstadt. SchlieBlich

lautete das Motto der traditionsreichen Veranstaltung auch COME
- was fiir Computer, Online, Multimedia und Entertainment steht.

Stefan Hempel, Smudo und Thomas D. bei Electronic Arts

Der Hauptgewinn bei Software 2000

Nintendo 64 beeindruckenden Dino-Jagd
Turok auch fiir den PC umgesetzt werden
soll. Nebenbei lief} er sich beim Spielen
des Actiongames MDK iber die Schulter
schauen - bis alle Welt randarf, diirfte es
jedoch noch ein Weilchen dauern.

Weiterhin gesichtet: mehrere Lara Crofts
auf Werbefeldzug fir Tomb Raider und
eine sechs Meter hohe Freeclimbingwand,
wo sich sportliche Besucher allerlei Preise
erklettern konnten. Insgesamt also viel Un-
terhaltung firs Volk, aber wenig berich-
tenswerte Neuerscheinungen. Die Ausstel-
ler waren’s angesichts eines (Uberwiegend
an Schnéppchenstéinden erzielten) Umsat-
zes in Millionenhshe dennoch zufrieden,
und so ist die Computer ‘97 bereits fest ge-
plant. Am 14. November soll der Start-
schu3 fir die néchste Ausgabe von Euro-
pas grofiter Consumer-Messe fiir Compu-
ter fallen. (st)

Lara lebt

Pressesprecher Uwe Fiirstenberg von Software
2000 im Gesprich mit Walter Réhrl

BITS & FUN ‘96

Deutlich unter dem
Kalner Niveau ange-
siedelt und deshalb
fir PC-Spieler noch
weniger ergiebig war
die zweite Bits & Fun
vom 22. bis 24. No-
vember in Minchen. Namhafte Herstel-
ler waren hier kaum vertreten, dafir
jede Menge Kleinststande mit mehr
oder minder preiswert offerierter Hard-
und Software. Nur vereinzelt traf man
auf Publikumsmagneten wie den VR-Ritt
auf fliegenden Teppichen. Fir Unterhal-
tung war daher in erster Linie das Pro-
gramm auf der Showbits-Bihne zustéin-
dig: Live-Acts wie Sista Sista, Talkrun-
den und die Verleihung des Music-
Awards, der der besten unter den
knapp 500 eingesandten Dancefloor-
Nummern 10.000 Mérker einbrachte.

"
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" Viel SpaB bei Angst
_— a| — uberle

Sie befinden sich in Future City im
Jahre 2026. Die Bewohner dieser
GroB3stadt wissen nicht, daB sie
eigentlich fir Genexperimente in
einer Teststadt leben, die nur zu die-
sem Zweck gegriindet wurde.

Am Abend des 19. Februar
2026 bricht dann die Katas-
trophe liber die Stadt herein.
Die Biomonitore melden, daB
die BioGards in Future City auBer
Kontrolle geraten sind und Men-
schen angreifen! Die Biomonitore
fallen schlieBlich komplett aus und
Meldungen (ber ,seltsame Wesen*
nehmen {berhand. Kurz darauf bricht
jegliche Kommunikationab .............

* Spiel komplett
in Deutscl-?

Jetzt gilt es sich zu wehren, denn die
Monster wollen Krieg! Ein anspruchsvoller
Kampf beginnt!

Lebensecht animierte Monster auf ihren sau-
rierdhnlichen Reittieren werden Ihnen Auge
in Auge gegeniiberstehen - mit bloBem
Rumballern kommen Sie da nicht weiter. :
Intelligente Gegner mit ausgefeilten, « Eingebauter e
dramatischen ,,Halbgott-MOdus
‘Reaktionen auf . ...losen ?‘lgndas
iel noch ¥
.Sme Leben!

kluge
Stei-
en Sie ein in dieses Echtzeit-Abenteuer,
das Sie in der Ich-Perspektive so richtig
hautnah erleben kénnen!

. Hervorra x
Tageng,
Echtzeijt 3D Eﬁgine

i ks
« CD.Audio Track
passend zum Spne!‘
fur das ,,ulgimatwe
Spiele-Feehng

gibt’s iiberall wo es Biich
und Software gibt...

* unverbindliche Preisempfehlung

tewi Verlag GmbH ( 4
iiber 400 Produkte mit allen RiesstraBe 25/ Haus D -
Infos online! 80992 Miinchen

i (CIS Tel.: 089/14312470 Ein Unternehmen von
E[tlttpe:l/“/ll(uwl)u.tewi.de (IWWww) Fax: 089/143124 69 SoftKey International

Nowak & Schweickhardt



FANTASY PRODUCTIONS

Der Spieleriese aus Erkrath begann 1977 als
Zwei-Mann-Unternehmen, damals noch in
Disseldorf und unter dem Namen ,Fantastic
Shop”. Griindervater Werner Fuchs machte
sich schnell einen Namen als Spezialist fir Im-
porte und konnte unter anderem einen Lizenz-
vertrag mit FASA ergattern. Neben der Ko-
operation mit Schmidt Spiele in Sachen Das
Schwarze Auge legte dieser den Grundstein
des heutigen Erfolges mit Strategie- und Rol-
lenspieltiteln wie Shadowrun, BattleTech und
Eurtﬁduwn.

Das Perry-Projekt stand anfangs freilich unter
einem ungliicklichen Stern: Ein erster Versuch
in Richtung Rollenspiel sollte zunéichst von At-
tic Software realisiert werden, doch die Truppe
um Guido Henkel war mit der Versoftung von
,DSA” voll ausgelastet. Also wurde ein ganz
neves Programmierteam extra fiir diesen Auf-
trag zusammengestellt. Dessen Arbeitsergeb-
nisse blieben jedoch deutlich hinter dem Stan-
dard des Jahres 1995 zuriick, sodaB die Ent-
wicklung gestoppt und letzten Endes ganz be-
graben wurde. Bis man mit Spellbound
Software den Partner fiir ein inferkosmisches
Strategical fand...

Stefan Blanck,
PR-Projektleiter bei
FanPro

SPELLBOUND SOFTWARE

Obschon seit fast 13 Jahren im Geschaft,
kennt man dieses Entwicklerteam kaum. Dabei
war Spellbound zundichst an einigen Spielen
des deutschen Herstellers Rainbow Arts betei-
ligt, wenn Oldies wie Bad Cat oder
Hard'n’Heavy freilich auch nur fir seinerzeit
aktuelle 8 bzw. 16 Bit-Systeme wie Commodo-
re C-64, Amiga und Atari ST erschienen. Spa-
ter programmierte man fiir Blue Byte, und
zwar den auch am PC bekannten Tennisklas-
siker Great Courts und das 1995 erschienene
Digi-Brettspiel Die total verriickte Rallye. An
Das Schwarze Auge llI: Schatten iber Riva ist |
Spellbound im Grafikbereich ebenfalls betei-

ligt, und das Perry Rhodan Game wird in Zu- |
sammenarbeit mit FanPro gar komplett von |
der in Kehl anséissigen Truppe entwickelt. [

Armin Gessert,
Direktor von Spell-
bound Software
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OPERATION EASTSIDE

Derzeit hat ja das Genre der Strategie seine Sternstun-
de, und wer ware da als Aushangeschild wohl besser

eeignet, als der sternengestdhlte GroBimperator zahl-
oser Heftromane? Im Fr'%\iuhr wird sich Perry Rhodan

bei superrealistischem Gameplay anschicken, das PC-
Universum zu erobern.

gen wissen ja, daB die ,Blaven” durch die
Molkex-Panzerung ihrer Schiffe zundchst
praktisch unbesiegbar sind.

SPIEL (MIR) DEN BLUES

Mit der Erforschung der von den Blues be-
wohnten Ostseite der Galaxis greifen sich
die Hersteller Spellbound Software und
Fantasy Productions ein relativ frilhes Szena-
rio der Heftserie heraus. Hier wird der Spie-
ler vor der Aufgabe stehen, einen bestimm-
ten Prozentsatz der rtlichen Sonnensyste-
me rundenweise zu kolonisieren. Dies kann
er entweder im Auftrag der Terraner oder
im Namen eines der anderen grofien ga-
laktischen Vélker tun: Springer, Arkoniden,
Topsider und so weiter. Soweit nicht fur die
eigene Seite verwendet, treten diese Aliens
dann natiirlich auch als Computergegner
auf. Ganz zu schweigen von den erwdhn-
ten Blues, die sich mit einer solchen Invasi-
on versténdlicherweise nicht einfach abfin-
den mégen. Und Kenner der Romanvorla-

Hier kann man die Rasse auswahlen, die im Spiel ver-
kérpert werden soll. Keine Frage, daB es sich bei die-
sem Herrn um einen der echsenhaften Topsider handelt.

Als Intro ein Flug durch Terrania, die Hauptstadt der Erde



j Perry Rhodan, der altgediente Welt-
| raumheld aus dem Pabel/Moewig-Ver-
lag, feierte letzten Herbst sein 35jhriges |
Jubildum: Am 8. September 1961 er-
schien Band 1 der abenteuerlichen Heft-
serie. Seither entstanden in diversen Auf-
lagen 1.850 regulére Ausgaben der SF-
Saga, iber 400 Taschenbiicher und an
die 60 Nachdrucke élterer Titel als Hard-
cover. Die vor geraumer Zeit wieder ein-
gestellte Nebenserie ,Atlan”, diverse in-
ternationale Lizenzausgaben, Hérspiel-
kassetten, ein paar nicht allzu iberzeu-
gende Brettspiele und der grauenhaft
trashige Kinostreifen aus den 70er Jah-
ren seien nur am Rande erwéhnt.

In jingster Zeit hatte der buchstablich
unsterbliche Abenteurer jedoch mit sin-
kenden Absatzzahlen zu kimpfen, viel-
leicht weil seine von Kritikern einst an-
gefiihrte faschistoide Tendenz in zuviel
politische Korrektheit umschlug. Jeden-
falls wurde ihm der Titel des ,Grofad-
| ministrators” léingst aberkannt, und sei-
ne neue Hardcoverreihe Space Thriller

REALISMUS IM ALL wird sich auf jeweils 260 Seiten mit

Ganz in der Tradition der Hefte (mit ihren zeitgemdBen Themen wie Wirtschafts-
berihmten ,RiBzeichnungen” in der Mitte) | kriminalitét, Genmanipulationen oder
legt man bei Spellbound gréften Wert auf | quch Drogen auseinandersetzen. Dazu
physikalische Korrektheit. Daher wird der ‘ kommen die auf nun 192 Seiten Um-
bis zu 120 Sonnen groBe Spielbereich fang gesteigerten Taschenbiicher sowie
&hnlich wie in ,Ascendancy” dreidimen- 1 ein wirklich empfehlenswertes Perry
sional und frei drehbar dargestellt. Auch | Rhodan Trading Cards Spiel von Fan-
stimmen die einzelnen Gestirne in ihren tasy Productions. Weitere Infos gibt es
verschiedenen Merkmalen mit den neve- | im’~ Internet unter der Adresse |
sten Erkenntnissen der Astrophysik bezie- http:/ /www.vpm.de/PerryRhodan.

hungsweise den aktuellen Theorien der
Portréit eines Blues: So sehen die Endgeg- Planetenentwicklung iberein. Davon ab-
ner aus. gesehen wird ein Zufallsgenerator fiir im-

Die Kommandozentrale des Flaggschiffes: Per Klick auf die Bedienungselemente im Bild geht es
zur Sternenkarte und anderen Funktionen.
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mer neue Sternkonstellationen sorgen, wo-
bei sogar jede einzelne Welt bei Spielstart
extra berechnet wird.

Natiirlich 1aBt sich all diese Pracht nutz-
bringend verwenden, soweit es einiger-
maBen glaubhaft scheint: Auf lebensfeind-
lichen Monden kénnen z.B. wenigstens er-
tragreiche Erzminen etabliert werden,
grof3fléichige Besiedlungen sind hingegen
an halbwegs ertrégliche Klimate gebun-
den — hier wéren fraglos erdghnliche Wel-
ten zu bevorzugen. Tja, und die Gasgi-
ganten der Jupiterklasse verschlieBen sich
selbst den hartnéickigsten Kolonisatoren...
Wie nicht anders zu erwarten, gilt ein
Hauptaugenmerk des Spielkonzepts dem
Handel und der wirtschaftlichen Entwick-
lung. Wer also keinen Unmut unter den
Untertanen riskieren méchte, ist gut bera-
ten, Bevdlkerungszahl, Arbeitsméglichkei-
ten und Lebensmittelversorgung in Ein-
klang zu bringen. Als Baugrund dienen
dann je nach Weltentyp unterschiedlich
gestaltete Oberfléchen. Was nun die For-
schung angeht, so ist sie schon allein we-
gen der eingangs erwdhnten Molkex-Hul-
len eine schiere (Uber-) Lebensnotwendig-
keit. Zudem wird man sich im Spielverlauf
wohl nicht blo3 mit den Blues, sondern
auch dem einen oder anderen unmittelba-
ren Konkurrenten anlegen missen. Im Fall
eines solchen Konflikts ziehen die Flotten
rein strategisch ins Gefecht, bieten durch
Animationen usw. aber auch etwas firs
Auge.

MULTIPLAYER AN DIE
SPACE-FRONT!

Computergegner bleiben freilich selbst mit
der ausgefeiltesten KI letzten Endes immer
Computergegner, weshalb den Spielmég-
lichkeiten via Netzwerk und Modem wach-
sende Bedeutung zukommt. Operation
Eastside wird sich diesem Trend nicht ver-
schlieflen, sollen doch bis zu fiinf Kontra-
henten auf diese Weise gegeneinander

18

HEFTBSPIEL

Eine blihende Kolonie in erdéhnlicher Umgebung

antreten kénnen — sogar eine Spielmdg-
lichkeit per Internet ist angedacht. Im Mul-
tiplayer-Betrieb wird dann sogar ein
Hauch von Action aufkommen, denn hier

e —
...und innerer Aufbau eines Sonnensystems

Auch der telepathi

hb hte Mauchih

Gucky ist

P

&)
in Form von Sonderereignissen mit von der Partie

arbeitet das Programm mit Zeitvorgaben
pro Runde, die von den Beteiligten festge-
legt werden und daher durchaus auch
recht knapp bemessen sein kannen. (jn)

Eine Auswahl verschiedener Raumschifftypen: der terranische Kugelraumer, ein Walzenschiff der

Springer und das Modell der Topsider

...bin ich natiirlich das optimale Opfer fiir ein Programm wie
dieses: Erstens ist Perry eines meiner Lieblingsrelikte der inzwi-
schen auch schon wieder ein paar Tage zuriickliegenden Jugend-
zeit, und ich hatte eigenﬂich nie zu hoffen gewagt, mal selber ei-
nen Kugelraumer durch das All zu schicken! Und zweitens stort
mich als Fan solcher digitalen Weltraum-Epen der oft vorhande-
ne Mangel an astrophysikalischer Stimmigkeit. , Ascendancy”
etwa verfigt zwar ebenfalls iber ein 3D-Sternenfeld, die Anord-
nung der Planeten innerhalb der Sonnensysteme ist jedoch recht
willkiirlich. Das neue ,Master of Orion 2" schneidet in diesem

| Punkt zwar besser ab, arbeitet dafiir aber noch mit den klassi- Jeachim
schen 2D-Karten. Hier soll nun endlich alles passen. Hoffentlich hélt Spellbound also
| den fir dieses Frishjahr avisierten Erscheinungstermin ein; denn einen K&ufer haben sie

bereits in der Tasche.
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unverbindliche Preisempfehlung

Diese und viele weitere
ARI-Produkte finden
Sie in Kauf- und Warenhausern
sowie in gut sortierten
Fachgeschaften.

ARI DATA CD GmbH
Hans-Bockler-Str. 13
47877 Willich

Telefon: 02154/9476-0
Telefax: 02154/9476-42

Filemaker 2.2 - die universelle Dateiverwaltung

GS-Adress Express 2.14 - leistungsstarke AdreBverwaltung

CasCADe - das bekannte CAD-Programm unter Windows

Astro World 2.1 - aufwendiges Astrologie-Programm (Windows)

Jogging 4.0 - Laufleistungskontrolle fiir Jogger (Windows)

IS-Destroy - Dati hutz / physikalischer D killer

Diabetes 1.02 - Diabetikerdatenbank mit grafischer Auswertung (Windows)
LST 96WIN - Lohnsteuerberechnung unter Windows

Boot Junior - komfortable Konfigurationsverwaltung fiir lhren PC

Miiller Tools 1.6. - kompakte DOS-Shell mit Text- und Hexeditor
WINBundesliga 2.1 - leistungsstarke Ligaverwaltung unter Windows
VGA-Copy 5.40 - das bekannte Diskettenkopier- und Formatierprogramm
M-Pack 5.5 - leistungsfahiges Datenkompressionsprogramm

@ SH-Filmverwaltung 3.01 - leistungsstarke Archiv-Software fiir lhre Video-
Sammiung

@ Terminkalender 3.1 - Ihre tagliche To-Do-List mit Autostart unter Windows

@ True-Type-View - komfortabler Viewer fiir True-Type-Schriften unter
Windows

@ Data Tron 2.5 - multimedialer Karteikasten zur Verwaltung von Texten,
Bildern u.v.m.

@ Text-Maker 6.0 - das Top-Produkt aus dem Hause Softmaker: leistungs-
fahige Textverarbeitung (WYSIWYG) mit Datenbankfunktion unter Windows

@ BS-Auftrag 3.0 - umfangreiche Auftragsverwaltung, branchenneutral,
fur DOS

@ M&I-WinEditor 1.33 - leistungsstarker Texteditor fiir Windows
@® RUMMS - die clevere KFZ-Versicherungs-Analyse

@ Speed C der 2.2 - der b e Dateimanaer

@ RO-Visitenkartendruck - Heim-Druckerei unter Windows

@ DosCommandCenter - hervorragender Dateimanager fiir DOS




Aed BERL Star Trek
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der Ausbildung neuer Rekruten fiir
die Sternenflotte sehr genau: Be- @f %ﬁ E m
reits im Heft 8/94 hatten wir einen

kurzen Vorbericht zu diesem Titel,
jetzt erst steht Interplays Schu-

lungssimulation am PC kurz vor
der Verdffentlichung.

DISZIPLIN IMALL

Am Super Nintendo kann man ja schon langer die Ka-
dettenlaufbahn der Féderation beschreiten, aber eben
nicht in SVGA und ohne all die anderen Annehmlichkei-
ten eines modernen PCs. Geblieben sind die Schwierig-
keiten bei der Genrezuordnung: Wenn in 29 Missionen
Kolonien gerettet, eine klingonische Invasion torpediert
oder verlorengegangene Raumschiffe aufgespirt wer-
den, dann kénnte man meinen, eine Flugsimulation im
Weltraum vor sich zu haben. Doch die Fille weiterer Spielelemente
sprengt die Schublade. So geht es etwa auch wihrend des virtuellen
Einsatzes darum, mit der Besatzung klarzukommen und Gberhaupt ein
Schiff zu befehligen. Ganz zu schweigen vom hier ebenfalls simulier-
ten Privatleben des Kadetten David Forrester - streckenweise gleicht
der Aufenthalt in der Starfleet Akademie somit wieder mehr einem Ad-
venture.

Prinzipiell léuft das Programm sehr stringent ab, Handlungsverzwei-
gungen wie etwa bei ,Wing Commander” wird es nicht geben. Wenn
also von 29 Missionen die Rede ist, dann sind auch exakt 29 Missio-
nen zu absolvieren. Wird ein Auftrag véllig verpatzt, darf er wieder-
holt werden; im Gbrigen héingt das Ende des Spiels davon ab, wie gut
die Jobs nun wirklich erledigt wurden. Anders gesagt: Auf Muster-
schiler wartet am Schluf3 noch eine Uberraschung!

= . -4
Gerenderte Innenansichten des Academy-Gebéu-
des aus dem eher abenteuerlichen Teil des Spiels

Modische Studien der
Erbvon Lageduld EIN WIEDERSEHEN MIT KIRK & CO.
7 Echte Fans werden sich dafir interessieren, daf3 der eine oder
andere Einsatz auf TV- bzw. Kino-Episoden der ,Enterprise” be-
ruht. Beispielsweise auf dem Kobayashi Maru Szenario, einer
Sim-Mission, die man gar nicht gewinnen kann - selbst der
grofe James T. Kirk mu3te sich da seinerzeit mit gewissen Mani-
pulationen behelfen, was ihm immerhin eine Belobigung fiir ori-
ginelles Denken einbrachte. Zeitlich ist das Spiel irgendwo zwi-
schen dem fiinften und sechsten Kinofilm einzuordnen. Kein
Waunder also, wenn das klassische Personal durchaus die eine
oder andere Gastrolle spielt: Sulu gibt Flugunterricht, Chekov
(heutzutage bekannt als Megafiesling aus dem Psi Corps von
,Babylon 5”) betreibt ein Computerlabor und sucht noch Assi-
stenten, wéihrend Kirk ein Seminar ber Kommandofihrung lei-
tet.
Auch sonst strebte Interplay nach Originaltreue und hat sémtliche
30 im Programm auftauchenden Raumschiffe authentisch gestal-
tet. Der Spieler wird etwa an den Kontrollen eines Leichten Kreu-

zers der Miranda-Klasse, eines Constitution-Kreuzers vom Enter-
prise-Typ oder eines Forschungsschiffes der Oberth-Klasse sitzen.

e
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Dasselbe gilt fir die feindlichen Einheiten. Romulanische Warbirds und
klingonische Birds of Prey gehsren also ebenso zum Inventar wie einige
neve Typen, die Jim Martin, der Designer von ,Deep Space Nine”, beige-
stevert hat. Das Musterbeispiel dafir wiire der fiirchterliche klingonische
Super Cruiser.

POT

@E"M )}

Ein Schiff der geheimnisvollen
Gorns als Skizze

ALLE MANN AUF
GEFECHTSSTATION!

Sehr vielversprechend gerieten die eigentlichen Raum-
kampfsequenzen, zumal die aus Hunderten von Polygo-
nen bestehenden Schiffe besonders aus der Néhe gera-
dezu berwidltigend aussehen. Interessant auch, daf3
man die Feinde hier gezielt beschieen kann, um z.B. nur
deren Triebwerke zu zerstéren. Bei einem Treffer I6sen
diese sich dann in einer effekivollen Explosion in ihre Ein-
zelteile auf, wihrend der Rest des Widersachers unbe-
schadigt bleibt. In @hnlicher Form waren Scharfschiitzen
bislang eigentlich blof} bei der ,Wing Commander”-Se-
rie gefordert, und auch da nur, wenn es gegen besonders
dicke Brummer ging.

Uberhaupt ist Starfleet Academy ohne einen guten Schu3
Strategie wohl kaum lésbar. Wer einfach nur wild drauf-
losballert, wird z.B. insbesondere gegen den erwéhnten
Super Cruiser ziemlich alt aussehen. Das bringt uns direkt zum néchsten
Thema, namlich der beeindruckend hohen Kl der Gegner: Klingonen,
Romulaner, Gorns und wie sie alle heiflen mégen, setzen ihre jeweiligen
Méglichkeiten mit geradezu widerlicher Clevernef ein! Verschiedene An-
griffsstrategien sind selbstversténdlich, wobei die hinterhdltigen Tarnfelder
der Klingonen und Romulaner dem angehenden Captain eine Menge Arger
bereiten werden. Aber wenn man den Verdacht hat, daf sich drauBen je-
mand herumtreibt, hilft oft ein unvermuteter Schuf3 in die vermutete Richtung,
um den dreisten Schleicher vielleicht anhand des Einschlags auszumachen.
Im ibrigen ist es natiirlich so, daf} man nicht einfach am Ruder eines Raumié-
gers sitzt, sondern einen dicken Kreuzer befehligt. Daher werden die ver-
schiedenen Abteilungen wie etwa der Maschinenraum oder die Funkbude  ...und von hinten
von virtuellen Besatzungsmitgliedern gesteuert. Und deren ,Performance”
richtet sich nicht zuletzt danach, wie gut sich der Spieler in seiner Rolle als
Kommandant macht. Die direkte Kontrolle iber die Schalttafel des Antriebs
beispielsweise sollte man somit nur unter besonderen Umstiinden iberneh-
men.

Die ,Reliant” (beinahe) im Fadenkreuz

Eines der vielen
Schaltpulte eines
Foderationsschiffes

m o
man

DER COUNTDOWN

Starfleet Academy wird fir DOS und Win 95 optimiert sein
und zusétzlich die meisten der neuen 3D-Karten unterstiitzen.
AuBerdem wird man das Game per Netzwerk und Modem
spielen kénnen, eine Internet-Option ist noch nicht sicher. Fest
steht jedoch, daf3 Trekkies nicht mehr allzu lange auf ihren Ein-
satz warten missen: Ende Marz soll eine voll lokalisierte Versi-
on in die Regale des deutschen Software-Universums gebeamt
werden. (jn)
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Jack Nicklaus 4
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ie unter dem Namen von Jack Nick-
D|aus verdffentlichte Serie wuBte in-
haltlich von jeher zu Gberzeugen,
war am Markt aber dennoch nicht ganz so
erfolgreich wie etwa ,Links” oder ,PGA
Tour Golf”. Dank einiger Neuerungen soll
sich das @ndern: Demndchst dirfen bis zu
vier Spieler als Team auf den Rasen oder
in acht Modi gegen die CPU-Konkurrenz
angolfen. Auch im Internet oder einem
Netzwerk sollen die Bélle dabei fliegen. Zu
diesem Zweck wurden vier Kurse aus den
USA und Irland digitalisiert, dazu kommt
noch ein frei erfundener Parcours. Weiter-
hin wird es einen Editor zwecks Erstellung
eigener Plitze geben, mit dem sich auch
die der vorangegangenen (und auf der Be-
gleit-CD befindlichen) ,Signature Edition”
importieren und anpassen lassen.
ereits in der Vorabversion Uberzeugt
Bdcs Programm durch sehr fixen Auf-
bau der Grafik, was einer speziell
entwickelten Rendermaschine zu verdan-
ken ist. Das Alter ego des Spielers wurde

G €t s colboion
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Ein gutes Stiick der Karriere des digitalen Profi-
golfers konnen Sie dank unserer Begleit-CD mit-
erleben, doch damit ist der Mann noch léngst
nicht am Ende seiner PC-Kiinste: im Auftrag von
Accolade wagt er bald den vierten Durchgang.

zundchst gefilmt und dann in die dank
16,7 Mio. Ténen wahrlich farbenpréachti-
gen Bilder integriert. Umrahmt wird es von
einblendbaren und frei verschiebbaren
Fenstern wie etwa dem Schlagerarsenal
oder der Ubersichtskarte. Mit letzterer l&ft
sich der Parcours aus jeder beliebigen
Perspektive darstellen. Die Schlage werden
iber Mausklicks auf einen eingeblendeten
Powerkreis ausgefihrt, den Ballflug kann
man waéhrend einer Kamerafahrt bis hin
zum Aufsetzpunkt verfolgen. Das Einlo-
chen erfolgt schlieBlich mit Hilfe eines ani-
mierten Gitternetzes, welches die Uneben-
heiten des Bodens anzeigt.

ermutlich dirfte es freilich Frihsom-
Vmer werden, ehe die mit idyllischen

Gewdssern, lauschigen Bdumen
und zwitschernden Végeln ausgestatteten
Griins zum Bespielen freigegeben sind.
Also genug Zeit, um mit dem Vorgénger-
programm, seinen Zusatzkursen und der
Demoversion des Editors (alles auf der Be-
gleit-CD) am Handicap zu arbeiten. (md)

I | e 2
Wv i it il

Das Gitternetz ist frei verschiebbar

Eine Demoversion des Editors befindet sich auf der Begleit-CD

Die fotorealistische
Wiese ist die reinste
Augenweide

e e e )
Der eingeblendete Powerkreis dient der
Schlagausfiihrung

WER IST JACK

NICKLAUS?

Wer ein bifichen etwas vom Profigolf
versteht, der kennt auch Jack Nicklaus:
Der 56jéhrige Amerikaner aus Ohio
trégt immerhin den Titel Golfer des
Jahrhunderts. Seit Beginn seiner Profi-
karriere anno 1962 hat er 98 Turniere
gewonnen, was ihn zu einem der welt-
weit erfolgreichsten Golfer iberhaupt
macht - vor knapp sieben Jahren hat er
sich aus dem aktiven Geschaft zuriick-
gezogen und fritt nur noch bei Seni-
orenturnieren auf. Freilich ist Jack
Nicklaus seit 1968 auch als Kursdesi-
gner erfolgreich. Er entwickelte bis
heute ca. 150 Golfplétze, an weiteren
28 arbeitet er gerade. So entsteht auf |
dem Gut Larchenhof nahe Kéln soeben
der erste von Jack Nicklaus entworfene
Parcours Deutschlands; der GroBteil
seiner Gbrigen Schépfungen findet sich
in den USA. Einige davon hat brigens
die digitale Konkurrenz in ,Links” oder
auch ,PGA Tour Golf” ibernommen.




CD-ROM-Power-Schnellversand

Kostenlos und unverbindlich erhalten Sie unsere
neue Komplettubersmht mit Diskette inkl.
Antl-Vlrus-Program

solange der Vorrat reicht

Alles Vollversionen! g bOte

i 40 Top-Spiele
QUIQ.Wort 96 - Programme 15cDs
' Die neue 32-Bit -Textverarbeitung fiir Windows 95 e . 3 . ” DM 39 95
- Gleichzeitige Bearbeitung mehrerer Dokument/» | 4 yM 99,,95\ J A Ak A
- Umfangreiche Import- und Exportfilter IS LA AN
- Rechtschreibpriifung D I‘ll‘ll'l Ez Lang uage nur
- Seitenansicht

- AdreBdatenbank mit Serienbrieffunktion M

Emer der besten Wege, eine Sprache zu Iernen'4gh9n5
I8 Kontextmenus zum schnellen Bearbelten

- | | Sechs Sprachen a uf einer CD!
! | Lernen Sie Englisch, Franzésisch, Deutsch, Italienisch, Spanisch, | ‘

| Russisch und Japanisch! Fur PCs mit Wlndows ab 3.1
QUIQ.Calc 96 s

Die neue 32-Bit -Tabellenkalkulation fiir Windows 95’

- bis zu 255 Tabellen in einer Arbeitsmappe . k |
- pro Tabellenblatt 256 Spalten und 16384 Zeilen 33U9"5 .
- Im- und Export vorhandener Tabellen ) [
- Komplette Formelsyntax wesentlich teurerer DM [ I “ Komp‘Ett“berSICht
Kalkulationen (kein Umlernen nétig!) ) - kette
- inkl. Prasentationsgrafik mit 15 2D- und 14 3D- Dlagrammtypen I + Dls Y
~ kombinationen daraus ‘ 5 i-Vi H
g W~ V] inkl. Anti-Virus:

W|nde|ete \“ur < garantiert kostenlos s und unverbindlich fur:
Der sicherste, einfachste Weg um Software uM49 95 < I -
Windows zu I8schent SchiuB mit dem Datenmiiti L Name |

und iiberfliissigen Eintragen! Verbessern Sie die  /
Geschwindigkeit Ihres Systems und erhéhen Sie lhren Festpﬁlatten— ' StraBe
speicherplatz - in Minuten. Windelete ist der beste Weg, um e
Software unter Windows zu installieren und wieder zu Iéschen. I Ort
~ Fir PCs mit Windows ab 3.1 \
; \ L o o e _
| A N D Ro Ute n p I ane r E7 [Falls Sie gleichzeitig etwas bestellen wolle e
Routenplaner der Extraklasse zum Extraklasseprens"'):; 95 4 lassen Sie einfach diesen Couppon dran.

Somest 505 04, Detomelcn S0 0M, DM 1§| Vzl%tell s-Bestellung

Europa 39,95 DM. Fir PCs mit Windows ab 3.1 v
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Zu Hause bewegen sich die franzésischen Byte-Jongleure bestindig auf der Erfolgs-
spur, bei uns gehéren sie dagegen immer noch zu den kleineren BranchengréBen. In
Paris stellte man der Fachpresse nun einige Win 95-Programme vor, die gerade auch
die deutschen Spielerherzen erwdrmen sollen.

INTERVIEW MIT
FABRICE VALAY

~Wir zeigen, was
MMX-Rechner
wirklich konnen.”

?: Bei POD unterstiitzt ihr auch Intels
neven MMX-Chip und zum Teil noch
gar nicht erhdltliche 3D-Grafikkarten —
wie begriindest du als der verantwortli-
che Entwicklungsleiter diesen ganzen
Aufwand?

FV: Wenn die néchste Intel-Generation
am 8. Januar an den Start geht, wer-
den wir mit POD das erste darauf zu-
geschnittene Spiel vorrétig haben.Es
wire zu hoffen, daB die frischge-
backenen Besitzer einer MMX-Maschi-
ne dann in reicher Zahl unser Game
kaufen, um zu erleben, was ihr Rech-
ner wirklich kann. Wir wollen eben
auch in technischer Hinsicht zur Speer-
spitze der Spielentwickler gehdren -
aus demselben Grund befaBt sich ein
erheblicher Teil der Ubi-Belegschaft
momentan mit der Online-Forschung.

?: |hr seht also das Infernet als Spiele-
plattform der Zukunft an2

FV: Vielleicht noch nicht 1997. Und
vielleicht auch nicht gerade in
Deutschland bzw. Europa, wo das
Web-Surfing nach wie vor zu langsam
und teuer ist. Aber die hier verbreite-
ten Onlinedienste wie CompuServe
oder T-Online versprechen uns ja bald
mehr Tempo auf der Datenautobahn,

2
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Daf die Belegschaft von Ubi Soft innerhalb
weniger Jahre von 15 auf rund 450 Mitar-
beiter angewachsen ist (ein gutes Dutzend
pendelt dabei stéindig zwischen der Dis-
seldorfer Niederlassung und dem Pariser
Stammhaus hin und her), ist nicht zuletzt
das Verdienst der hauseigenen Edutain-
mentsoft. Als deren Zugpferd fungiert der

Plattformheld ,Rayman”, der Lernbegieri-
ge im Grundschulalter auf spielerische
Weise ans Schreiben, Lesen und Rechnen
heranfihrt. Obwohl ein Grofteil von Ray-
mans pédagogischen Bemishungen soeben
frisch ins Deutsche tbersetzt wurde, richte-
ten wir unser Augenmerk in Paris doch lie-
ber auf die Spiele-Neuheiten. ..

)

1. und 2.
LESEN UND ™

Ein Musiker bei der Arbeit

Hier werden Zeichen-
Rayman-Lernprogramme  skizzen digital umgesetzt

Frisch eingedeutscht: die

Die futuristische Highend-Ra-
serei ist derzeit der wichtigste
Hoffnungstrager von Ubi Soft.
Uber die Direct3D-Routinen von
Win 95 lassen sich damit auch
$3-Grafikbeschleuniger anspre-
chen, als technische Basis muf3
natirlich ein flotter Pentiumrechner vor-
handen sein. Fir den wahren Tempo-
rausch sorgt freilich erst die Unterstitzung
von Infels neuem MMX-Chip bzw. 3D-Gra-
fikkarten mit einem PowerVR- oder 3DFX-
Chip. Vorfiihrfertig eingebaut war bei un-
serem Besuch nur der Programmcode fir
die 3DFX-Hardware, aber das geniigte
vollauf, um selbst rasende Reporter ins
Staunen zu bringen: Derart schnelle und
flissig heranzoomende Grafiken haben
wir vorher nicht mal in der Spielhalle zu

Ausschnitte aus
dem Intro

%\
meacuaraiin
LS AT s v
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Im Practice-Modus sind spiter alle 16 Pisten an-
wihlbar



Gesicht bekommen! Bei niichterner Be-
trachtung handelt es sich um HighColor-
SVGA mit Lensflares, Licht- bzw. Transpa-
renzeffekten in Echtzeit und einer Bildwie-
derholfrequenz von 60 Hz. Daraus hat
man 16 detailverliebte Pisten gestrickt,
Uber denen sich ein grandios animierter
3D-Himmel walbt - wobei die fein gespon-
nenen Texturen das Auge des Betrachters
nicht mal aus der Néhe mit
unschdnen Klétzchen beleidi-
gen.

Auch sonst wird es POD an
nichts mangeln: Es gibt ein
hibsches Renderintro, eine
individuell konfigurierbare
Steverung, die gdngigen
Spieloptionen und -modi
(Practice, WM, Time Attack mit Ghost
Mode), versteckte Abkiirzungen und va-
riable Kamerapositionen. Dazu kommt
eine Tuning-Werkstatt fiir die acht vorge-
fertigten oder per ,3D Studio” eigenhdn-
dig gerenderten Vehikel. Die Multiplayer-

Auf solchen Handskiz-
zen basiert die POD-
Grafik

Bei POD ist
alles drin
und alles
dran - vor
allem Tempo

Piloten diirfen sich nicht nur am Split-
screen duellieren, sondern auch via
Nullmodem, Netzwerk oder Internet ge-
geneinander antreten. Erstmals wird hier
auch der ,gemischte Betrieb” unterstiitzt,
so daf3 beispielsweise zwei IPX-Netzrech-
ner zusammen mit einem WWW-Spieler
auf die Piste gehen kénnen. Sollte der
Byte-Verkehr auf dem Datenhighway
voriibergehend ins Stocken
geraten, werden die Mitfah-
rer das im Idealfall nicht ein-
mal bemerken: Die ,intelli-
gente” Game-Engine stellt
aufgrund des bisherigen Ge-
schehens eine Prognose
Uber den weiteren Rennver-
lauf auf und kann so zumin-
dest kurzfristige Ausfélle eines Teilneh-
mers kaschieren. Wie gut das in der Pra-
xis tatséchlich klappt, erfahren Sie im
Testteil der kommenden Ausgabe - sofern
uns kein realer Verkehrsstau dazwi-
schenkommt.

Auf den Screenshots nicht zu sehen: das

umwerfende Tempo mit 3D-Grafikbe-
schleunigern

und in den USA existieren schon jetzt
zahlreiche schnelle, zuverlassige und
dabei preiswerte Server bzw. Ga-
ming-Networks wie Kali, Ten oder
MPath. Die entsprechende Soft diirfte
vermutlich auch noch lénger auf den
PC als Basis angewiesen sein, denn
die iiberall propagierten Internet-
Computer ohne Festplatte und mit
Mini-RAM eignen sich eigentlich nur
zum Surfen und E-Mailen.

?: Der POD-Besitzer kann per ,3D Stu-
dio” seine eigenen Autos bzw. Pisten
basteln und sogar via WWW tauschen.
Habt ihr keine Angst, das Entwicklungs-
Heft damit aus der Hand zu geben?

FV: Die Game-Engine steht, warum
sollten sich kreative User nicht damit
beschéftigen kénnen? Im Gegenteil,
ich freve mich schon darauf, dem-
nadchst einen Kurs zu befahren, der
nicht von uns selbst gemacht wurde!

?: Ihr investiert verhdltnisméBig viel in
Hardware, die Mitarbeiterschulung efc.
- zahlt sich das eigentlich aus2

FV: Nicht sofort. Aber das heutige
Spielepublikum orientiert sich bei sei-
nen Anspriichen in punkto Gamede-
sign und -présentation eher an Kino-
filmen, da darf man einfach den An-
schluB nicht verlieren. Und dafiir
braucht man eben ein verniinftiges
Tonstudio, teure Render-Wo i
und nicht zuletzt Leute, die mit all dem
umgehen kdnnen!

Ausstellung fir Computer,
Software und Elektronik

Mit Jahr fir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der
jedermann Zutritt hat.

Mit tiber 200 Ausstellern wendet sich diese junge
und doch &lteste und besucherstérkste Messe ihrer
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer-
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch
an Semi-Profis und Profis.
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Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - T-ONLINE: westfalenhallen#

B Verkaufsausstellung mit breitem Angebot

B Multi-Media” mit neuesten Produkten

M Das Highlight in diesem Jahr: Erlebniswelt 3D
Sonderschau des weltweit ersten 3-D-Museums,
Dinkelsbuhl, und des EXPLORA-Museums fiir
Wissenschaft und Technik, Frankfurt. Ein wahres

Feuerwerk an faszinierenden und frappierenden
dreidimensionalen Bildern und Phanomenen,

Westtalenhallen
Dortmund
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RAYMAN DELUXE

Bevor Ubis Haus- und Hofhipfer im
Herbst als Rayman 2 die dritte Platt-
form-Dimension erobert, spendiert man
den Fans erstmal eine Deluxe-Version
fur Win 95. Die im Mérz erscheinende
CD weist 18 nagelneue Abschnitte (mit
teilweise jedoch schon bekannten Gra-
fiken) und vor allem einen eigenen Le-
velbaukasten zum Basteln beliebig vie-
ler Rayman-Welten auf. Von der Benut-
zerfreundlichkeit dieses Tools konnten
wir uns bereits Gberzeugen: Ganz nach
Waunsch lassen sich damit etwa Trep-
pen, Fallen oder bewegliche Plattfor-
men mit den gewiinschten Angreiferfor-
mationen kombinieren. Das bewéhrte
Gameplay bleibt dagegen nahezu un-
angetastet — cbgesehen von der jetzt
eingefthrten ,magischen Faust”, mit
der der Held z.B. eine fehlende Leiter
kurzerhand hinzaubern kann, falls er
die entsprechende Fahigkeit zuvor auf-
gescmmeh hat.
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Bl IM INTERNE

Viele Auswahlmeniis =
viele Spielvarianten

B 8 Yem o Bekeks Qe Doy

Die Linien markieren die Be-
wegungsbahnen der Angreifer

Mit dem Objekt-Editor wird die
Plattform-Landschaft erstellt
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WORLD CLUB

FOOTBALL

Die actionorientierte Soccersim fir Win
95 soll die FuBBballfans im April weniger
durch eine aufwendige Présentation als
durch ihre Spielbarkeit iberzeugen.
Weder der 2D-Rasen noch die Anima-
tionen der 22 Kicker halten einem Ver-
gleich mit dem Tabellenfihrer ,FIFA 97"
stand. Dafir ist das Spieltempo selbst
auf untrainierten Rechnern erstaunlich
hoch, und die Steuerung der sprinten-
den, passenden, dribbelnden und grat-
schenden Feldspieler hat man kurz nach
dem Anpfiff fest im Griff. In der Kabine
warten 358 Clubs aus aller Welt (mit
den originalen Spielern) auf ihren Ein-
satz. Die aus rechtlichen Griinden ver-
stimmelten Namen der deutschen Teams
hat man mit Hilfe des Mannschaftsedi-
tors gleich korrigiert, tber den man
auch die jeweiligen Starken und
Schwdchen der einzelnen Kicker (in 13
Kategorien wie Schnelligkeit, Beweglich-
keit etc.) bestimmt. In den nationalen

AuBerst temporeich:
das Hallenturnier

Unter http://www.ubisoft.com wird
seit Jahresbeginn ausfihrlich die
POD-Entstehung geschildert. Bald soll
man sich dort zudem auf der Chatli-
ne unterhalten, die Hotline mit Fra-
gen beldstigen, Rekordzeiten verglei-
chen, selbstgebastelte Autos tauschen
oder Multiplayer-Rennen austragen
kénnen. Ahnliches ist auch fir Ray-
man Deluxe und World Club Foot-
ball geplant (rl).
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Erst- und Zweitligen wird um den DFB-,
UEFA- oder Champions League-Pokal
gekémpft; dazu gibt's eine fiktive ,Ubi-
Meisterschaft”, Hallenturniere, wech-
selndes Wetter, variable Kamerapositio-
nen und und und.
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Tei commence Phistaire do POD.
ne course de veitures dejuntee dams wn wnivers futariste sans concersions.

Alles iiber POD im WWW
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Um die kalifornische Spieleschmiede Rocket Science Games war es zuletzt etwas still
geworden. Doch seit dem Einstieg der Mondadori-Gruppe und dem Umzug der Ent-
wicklungsabteilung nach Italien herrscht wieder emsige Geschéftigkeit!

BLINDNESS

Originell ist das: Bei diesem Digi-Krimi
wird der Spieler in die Rolle eines Blin-
den schliipfen, dessen Freunde der Rei-
he nach auf mysteriése Art und Weise
ums Leben kommen. Damit man die
,Sichtweise” des Hauptdarstellers auf
dem Screen halbwegs nachempfinden
kann, greifen die Programmierer zu teil-

weise GufBerst ungewshnlichen Darstel-
lungsformen. So ist die Umgebung gele-
gentlich aus dem Blickwinkel einer Flie-
ge an der Wand zu sehen, ein andermal
triben psychedelische Farben und Ver-
zerrungen das Bild. Da man sich somit
in weit stirkerem Maf als sonst iblich
auf seinen Gehérsinn verlassen muf3,
wird diesem auch besondere Aufmerk-
samkeit zuteil: Spezielle Audio-Routinen
und eine raffiniert komponierte Sound-
kulisse sollen es dem Spieler ermégli-
chen, sich in einer Welt zurechtzufinden,
die auf Behinderte normalerweise kaum
! Ricksicht nimmt.

THE SPACE BAR

Auch dieses SF-
Abenteuer hat mit
unserem vertrauten
Alltag wenig am
Hut, denn das ge-
samte Geschehen
spielt sich in der
seltsamsten Bar des
Universums ab, dem
,Thirsty Tentacle”. Der Barkeeper ist ein
sechsbeiniges Alien, und seine Gaste
sehen nicht viel menschlicher aus. An
diesem entziickenden Ort sucht der
Schmalspurdetektiv Alias Node einen
gefirchteten Schwerverbrecher. Die
daraus resultierenden Verfolgungsjag-
den fishren uns kreuz und quer durch
alle 3D-Zonen der Space Bar, in denen
sich Mister Node im Interesse der Spiel-

barkeit véllig frei bewegen kann. Auch
die Reihenfolge, in der er seine auBer-
irdischen Gesprachspartner behelligt,
liegt ganz in seinem Ermessen. Futuri-
stischerweise lassen sich die Herrschaf-
ten nicht nur verbal, sondern auch tele-
pathisch aushorchen, ja, Alias kann so-
gar einzelne Erinnerungsfragmente sei-
ner Opfer manipulieren. Wie er das
genau anstellt, steht mit etwas Glick
schon auf den Testseiten der néchsten
Ausgabe.

EVOCATION:
BEYOND THE DREAM

Aller seltsamen o= “T""'"‘i‘
Abenteuer sind bt -

drei: Der Jung-

magier Eto fin-

det sich zu sei- -
ner grof3en Be-
stirzung plotz-
lich in einer
Traumwelt wie-
der, die er un-
bewuB3t selbst
heraufbeschworen hat. In diesem Zu-
stand ist er dummerweise das ideale
Versuchsobijekt fir seinen friheren Lehr-
meister — und der hinterlistige Master
Pan beginnt denn auch unverziglich mit
allerlei finsteren Experimenten. Deshalb
nimmt der mausgesteuerte Tréumer nun
mit den Bewohnern seiner imagindren
Welt Kontakt auf, damit sie ihm helfen,
seinem Geftingnis im Kopf zu entkom-
men. Optisch sind dabei wieder Render-
grafiken angesagt, deren stilistische
Bandbreite von vertréumt-surrealen
Landschaften bis zu alptraumhaften
High-Tech-Labors reicht. (mz)
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Noch zu Jahresbeginn will Sega alle PC-Hipfer mit feinen Kombi-Plattformen erfreuen: Auf ei-
ner CD-ROM sollen Sonic 3 und Sonic & Knuckles daherkommen, beides Konvertierungen vom
Mega Drive. Der Doppelpack rund um den blauen Turbo-Igel sah in einer weit fortgeschrittenen
Vorabversion jedenfalls recht Gberzeugend aus. So klappt das Scrolling in mehreren Ebenen soft
und sauber, die Grafik ist schnell, bunt und abwechslungsreich. Neben der Vielfalt knuddeliger
Angreifer und den 3D-Sequenzen soll das Firmenmaskotichen der Japaner unter Win 95 noch
ein paar aus dem Original nicht bekannte Schmankerl im Gameplay haben — bis zum Test in der
kommenden Ausgabe werden wir es ganz genau wissen.
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gazinen zum Spiel des Jahres nominiert. v i

Die Flipperprofis von 21st Century lassen ab Februar wieder die Kugeln rollen: Vier Tische zu den The-
men Motor, Piraten, Space Age und Démonen stehen an. Uberzeugen sollen die Tableaus weniger durch
technische Kabinettstiickchen als mit purer Spielbarkeit. Am statischen SVGA-Fullscreen oder am vertikal
scrollenden VGA-Schirm wird man bei mitreiBender Musik auBBer Puffern, Rampen und Magnetfallen
noch bis zu vier Multibéille, haufenweise geheime Boni, eine redlistisch animierte Kugel sowie sechs Mini-
Games am Scoredisplay vorfinden. Nicht ohne Grund wurde die Amigaversion von einschlégigen Ma-

Nach dem Debakel mit , American Civil War” versucht sich Interactive Magic ab
Mérz erneut an einem rundenbasierten Strategical fir Win 95. Simuliert wird die
Karriere des erfolgreichsten Eroberers der Antike. Die mazedonischen FuBtruppen,
Kavalleristen und Elefantenreiter Alexanders des GroBen sollen sich dank der iber-
arbeitefen Steverung willig in zehn Einzelschlachten und einem kompletten Feldzug
durch Europa und Asien fihren lassen. Dabei wird man wahlweise den Computer-
gegner gegen real existierende Kontrahenten im Netzwerk eintauschen dirfen.

NBA JAM EXTREME

Mit der Fortsetzung des hektischen Actionsports aus der Spielhalle will Acclaim
am PC gar Midways aktuellen Hit-Automaten ,NBA Hangtime” ibertreffen: Beim
Spiel Zwei-gegen-Zwei sollen die Schiitzlinge der bis zu
vier Spieler ihre Kérbe lebensechter denn je werfen —
dank Motion Capturing wartet die SVGA-Polygonoptik
mit 30 neuen Dunks in 3D auf. Von den 200 integrierten
Cracks aus 29 NBA-Teams konnten wir uns anhand einer
Vorabdemo ebenfalls bereits ilberzeugen; nur am Tempo
hat es (zumindest unter einem P166) noch gehapert.

Electronic Arts’ serielle Luftschlachten fir Streikbrecher gehen ab Februar in die vierte Runde. Dann befriedet der Spieler von Bord
seines Kampfhelis aus rotierende und dreidimensional scrollende Iso-Landschaften in der GUS — auf daB die Kommunisten nicht an
die Macht kommen mégen. Dazu arbeitet man sich in fiinf
Missionen von der Krim iber das Schwarze Meer bis
nach Moskau vor. Das komplexe Action-Gameplay soll
mit einer Vielzahl aufristbarer Waffensysteme, vielfélti-
gen Angreifern der Truppen-
gattungen Artillerie und Luft-
waffe, einer packenden
Story und anderen Reizen
nicht geizen.
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ENTDECKEN SIE DIE GEHEIMNISSE,

ouin

-

Reisen Sie in unbekannte Welten jenseits des
Lebens und entdecken Sie in iibernatiirlichen
Sphéren das Dasein von Geistern und Spuk.
Entdecken Sie die Geschichten, die sich im
vergangenen Leben der Geister zutrugen und
16sen Sie die Geheimnisse, die damit verbun-
den sind. Erfahren Sie mehr iiber die Tragodie
einer alleingelassenen Frau, die Obsessionen
eines Verriickten oder die verspielte Unschuld
eines Kindes. AMBER — Reisen ins Jenseits ist
einzigartig in seinem Detailreichtum und der
gelungenen Umsetzung einer komplexen Story
in einem Adventure, das den Spieler fesselt
und standig in Atem halt. AMBER fiihrt Sie in
eine Welt, die der gleicht, die Sie kennen, und
doch vollig anders ist. Gansehaut und kalte
Schauer, die dem Spieler iiber den Riicken
laufen, sind genauso Teil der einmaligen
Atmosphare dieses Spiels wie die Faszination
iiber die perfekte Umsetzung. Durch eine
Kombination von photorealistischen Bildern,
lebensechten Hintergrundgerauschen, einem
phantastischen digjtalen Soundtrack, unzihli-
gen Einzelanimationen und durchdacht ent-
wickelten Charakteren wird AMBER — Reisen

ins Jenseits Sie fesseln.
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Systemvoraussetzungen:

Mindestanforderungen: Windows
95, IBM oder 100% kompatibel,
486DX2/66, 8 MB freies RAM,
16-bit Video Karte, 25 MB frei auf
der Festplatte, Double-Speed
CD-ROM Laufwerk.

Empfehlung fiir héchstes
Spielvergniigen:

4fach CD-ROM Laufwerk,
abgedunkelter Raum, Gewitter
oder Volimond.

DIE UNSEREN SINNEN VERBORGEN SIND.

Reisen ins Jenseits

DelodisgnichtidasEnde

0D A DAaie
N rifs
SIMULATIONS

NBG EDV

Handels- & Verlags-AG
Brunnfeld 2 - 4

93133 Burglengenfeld
Telefon 09471/7017-0
Telefax 09471/7017-99
Internet: www.nbg-online.de
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Die geschickte Kombination von gefilmten
und interaktiven Sequenzen ging beim
Vorgénger noch auf das persénliche Konto
von Sierra-Chefin Roberta Williams. Die-

By

ses bewdhrte Konzept will man auch in Zu-
kunft beibehalten, aber zugleich sollen
verschiedene Autoren, Schauspieler etc.
fir die nétige inhaltliche Abwechslung sor-
gen. Bei der aktuellen Folge war Lorelei
Shannon fiir Story und Spieldesign verant-
wortlich, withrend Andy Hoyos (der Gra-
fik-Designer von Teil eins) diesmal auf dem
Regiestuhl Platz nehmen durfte. Wieviel
Arbeit hinter einem so aufwendig produ-
zierten Spiel tatsdchlich steckt, verdeutlicht
bereits eine einzige Zahl: Zwei Jahre dau-
erte es allein, bis aus dem urspriinglichen
Rohskript ein filmreifes Drehbuch gewor-
den war, in dem ungeféhr 30 Stunden an
reiner Spielzeit verborgen sind.

Uber eine Million Abenteurer in aller

Welt haben sich mit dem ersten Teil
gegruselt und Phantasmagoria zum
bisher erfolgreichsten Sierra-Titel
gemacht: Der Ausbau zur Serie war
da natiirlich nur eine Frage der Zeit!

In Curtis’ Biro herrscht eine recht angespannte Atmosphére

LEBEN HEISST LEIDEN

Die Hauptrolle in dem psychologisch tief-
schiirfenden Drama hat der technische Re-
dakteur Curtis Craig Gbernommen, dessen
Leben scheinbar von Anbeginn unter ei-
nem dunklen Stern stand. Als Kind wurde
er von seiner Mutter sténdig gequalt,
wdhrend sein Vater (der zudem einen
recht geheimnisvollen Job beim WynTech-
Konzern hatte) unter ungeklarten Umstéin-
den ums Leben kam. Die Mutter verfiel
daraufhin dem Wahnsinn, und die trauri-

PHANTASMAGORIA IM NETZ

Sierra hat unter der Adresse hﬂp://sierru.com/messages/phunrus/ ein Forum fur
Phantasmagoria Il eingerichtet, in dem die Spieler Lssungswege und technische Probleme
erdrtern dirfen. Auch seine personliche Meinung kann ErEmmr=s
man hier GuBern und zudem ein Quicktime-Filmchen mit e
einem Video-Preview herunterladen. Unter der Adresse :

http:/ /www.nwlink.com/~seadud19/index.htm gibt es

dagegen jede Menge Hintergrundinfos ber das Dreh-

buch, den Regisseur, die Akteure und deren Lebensweg.

Und wer mit dem MS Internet Explorer ins Netz geht,

kann sich sogar wéhrend des Spiels tber das integrierfe

Online-Hilfesystem Tips direkt aus dem Internet holen.
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Curtis turtelt mit seiner Freundin Jocilyn

ge Kindheit des jungen Curtis gipfelte in ei-
nem mehrighrigen Aufenthalt in der Ner-
venheilanstalt. Alptraumhafte Uberreste
dieser frihen Erlebnisse spuken bereits
durch das schockierende Intro, sie beein-
flussen aber auch das eigentliche Spielge-




schehen: Bis zum Schlu3 wird man
dariber im Unklaren gelassen,
ob Curtis nun das Opfer einer
iblen Intrige oder seiner eigenen
Wahnvorstellungen ist...

EIN ALPTRAUM
BEGINNT

Etwa ein Jahr nach Curtis’ Entlas-
sung aus der Klapsmihle darf der
Spieler zum ersten Mal in das Ge-
schehen eingreifen. Zu diesem
Zeitpunkt arbeitet dieser fir Pa-
pas Ex-Firma WynTech, was ihm
aber anscheinend nicht beson-
ders gut bekommt. Immer haufi-
gere Halluzinationen und andere
Nervenkrisen sorgen dafiir, da
er allmahlich selbst an seinem
Verstand zu zweifeln beginnt: Da
fangen Spiegel plétzlich zu bluten
an, Ratten sprechen mit ihm, und
aus dem Nebel der Vergangen-
heit tauchen cngsteinﬂéBende
Szenen auf. Bildet er sich das al-
les vielleicht nur ein? Steht sein
Gehirn unter Einflissen, die er
nicht kennt2 Oder haben diese
schockierenden Erlebnisse doch
etwas mit dem Vorleben seiner El-
tern zu tun, von dem er im Grun-
de erschreckend wenig weif3?
Wir werden es herausfinden!

(URTIS KOMMT HERUM

So richtig losgehn tut's dann in
Curtis’ kleiner Zwei-Zimmer-
Wohnung, deren Réume man ab-
wechselnd aus der Ich-Perspektive
und als neutraler Beobachter er-
blickt. Man dirigiert den adretten
jungen Mann mittels Maus und
Richtungspfeilen umher, wobei je-
der einzelne Schritt eine (iber-
springbare) automatisch ablau-

In einer der raren Echtzeiteinlagen muB man aus dem Ir-
renhaus flichten

Nicht nur im Restaurant muB man sich konzentriert unter-
halten

Die Gegenstinde kdnnen mit der Lupe ndher betrachtet
werden

hsch bestellen, such wenn Sie

SO GDUN

Tage pro Jahr, wann Sie wollen!

Versandkosten tibernehmen wir!

-
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(K)EIN SCHOCK FUR
DEN JUGENDSCHUTZ

Bis auf das blutriinstige Finale enthielt der
Vorgénger tatséichlich nur relativ wenige
echte Schockszenen. Seine Spannung
entwickelte er eher durch kunstvolle An-
deutungen nach dem Vorbild von Suspen-
se-Altmeister Hitchcock, der den gréften
Nervenkitzel auf dem Umweg iber die
Phantasie des Zuschauers erzeugte. Der
Nachfolger kommt da schon um einiges
direkter zur Sache - vom ersten bis zum
abschlieBenden fiinften Kapitel sorgen
stéindig eingestreute Schockszenen (und
die eingeflochtenen erotischen Elemente)
fir wohlige Génsehdute. Wer sich dem
nicht gewachsen fihlt, darf auf Wunsch
per PaBwort auch eine jugendfreie Versi-
on der Geschichte anwdhlen.

Bereits im Intro geht's ans Eingemachte

Uber 1 Mio. Biicher online bestellen

Ihren Buchhandler kénnen Sie jetzt getrost auf Ihren PC holen: Mit der ABC Biicherdatenbank
haben Sie Zugriff auf mehr als 1 Mio Mal kompetente Fachinformation

Unter http://www.telebuch.de kann jedermann kostenlos in den buchhéndlerischen
Verzeichnissen recherchieren, fir jeden Titel detaillierte Informationen wie Preis und Lieferzeit
einsehen, und gleich online bestellen. Und das 24 Stunden am Tag, 7 Tage in der Woche, 365

Und beim Bestellen ist dieser moderne Weg des Einkaufens nicht nur komfortabel, sondern auch
unschlagbar gunstig: Ab 80,- DM Auftragswert wird frei Haus zum Originalpreis geliefert - alle

ABC Biicherdienst GmbH
Junkersstr. 7, D-93055 Regensburg, Tel. 0941/788 788
Internet http://www.telebuch.de - Btx *TELEBUCH#
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fende Kamerafahrt im vollen Bild-
schirmformat auslést. Bei dieser Gele-
genheit hélt man natiirlich gleich nach
interessanten Gegensténden Aus-
schau, was einem das Programm
auch nach Kréften erleichtert: Die
meisten Objekte sind schon realistisch
und vor allem schén groB dargestellt,
zudem leuchtet der Cursor bei bedeut-
samen Dingen verrdterisch auf. Auf
der anderen Seite sollte die Untersu-
chung bestimmter Schrénke, Truhen,
Schubladen efc. des dfteren wieder-
holt werden, denn eine zundchst
scheinbar unwichtige Bicherwand
kann ein paar Gesprache spéter
plétzlich doch einen Gegenstand von
entscheidendem Interesse enthalten.
Dieser wandert dann zu den Gbrigen
Fundsachen in das unbegrenzt auf-
nahmeféhige Inventory, das im Be-
darfsfall am unteren Bildrand einge-

blendet wird.

DIE SPUR
WIRD AVFGENOMMEN

Sobald man mit freundlicher Unterstitzung
durch die Hausratte aus Curtis’ Wohnung
entkommen ist, kann man dessen Arbeit-
geber einen Besuch abstatten. Der prakti-
sche Stadtplan erspart einem dabei mish-
same FufBwege zwischen den mehrfach zu
besuchenden Lokalitéten wie dem Restau-
rant, der Arztpraxis und einer Sado-Maso-
Bar. Spatestens wenn man bei WynTech
den labyrinthischen Keller entdeckt hat,
dréingt sich unweigerlich der Verdacht auf,
daf3 diese Firma auf irgendeine Weise in
das Geschehen verstrickt ist. Genaueres
erféhrt man aber erst durch die zahlrei-
chen, vollkommen automatisch ablaufen-
den (und &fters wiederholten) Gespréche
mit den Arbeitskollegen, einer Polizistin,
Arzten oder den wenigen Freunden unse-
res Helden. Manchmal muB3 man seinen
unwilligen Gespréchspartner allerdings
erst mit einem mitgefihrten Gegenstand
traktieren, um ihn zum Reden zu bewegen.
Auch wer seine Ohren aufmerksam spitzt,

Die reizende Therese hat ganz ei-
gene Vorlieben

wird dabei aber nicht jedes hin-
gehauchte Wort auf Anhieb ver-
stehen: Zumindest bei der jetzt
vorliegenden englischen Version
(die deutsche ist in Vorberei-
tung) nuscheln einige der Akteu-
re ganz firchterlich. AuBerdem
ist die Beg|eitmusik oft so laut,
daB man kein gesprochenes
Wort mehr versteht und sich
nach eingeblendeten Bild-
schirmtexten sehnt.

DER FEIND
IN MEINEM BETT

Wie von selbst konzentrieren
sich die Ermittlungen allméhlich
immer mehr auf WynTech, wo
gerade ein geheimnisumwitter-
tes, pharmazeutisches Produkt
entwickelt wird. Auch manche
Angestellte dieses Konzerns
wirken alles andere als vertrau-

~MISS PHANTASMAGORIA 11”

Die Gamedesignerin Lorelei Shannon wurde in Arizona geboren und lebt

heute zusammen mit drei Hunden, zwei Opossums, einem Stachelschwein

und ihrem Mann in Kalifornien. In Amerika hat sie sich bereits einen Namen

als Verfasserin von gruseligen Kurzgeschichten gemacht. Zu ihren literari-

schen Vorbildern zéhlt insbesondere Clive Barker — was dem Labor des

Grauens auch deutlich anzumerken ist. Seit finf Jahren arbeitet sie fir Sierra

und fiel dort bisher u.a. als Mitentwicklerin des Edutainment-Progis ,Pep-

per’s Adventure of Time” und als Co-Designerin von ,King's Quest VII” ange-

nehm auf.
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Eine von vielen Alptraumsequenzen

Die Psychiaterin muB des &fteren konsultiert werden
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DIE NEUE TECHNIK

Beim Vorgénger agierten die Akteure noch groften-
teils vor dem Blue Screen, die eigentlichen Schauplétze
baute man erst spéter ein. Dadurch entstand an vielen
Stellen ein etwas kiinstlicher Eindruck: Die Schauspieler
standen oft fast reglos herum, wie bestellt und nicht ab-
geholt. Beim Nachfolger konnte man diesen unschs-
nen Effekt durch den Einsatz eines anderen Verfahrens
weitgehend vermeiden: Die rund 30 beteiligten Schau-
spieler agierten wie bei einem Kinofilm entweder in
richtigen Bithnenkulissen oder gleich an den Original-
schauplétzen, was die Sache viel authentischer ausse-
hen |&Bt. Zudem folgt der Hauptdarsteller Curtis oft-
mals mit seinen Augen, dem Kopf oder dem ganzen
Kérper den Bewegungen der Maus. Lediglich einige
Hintergrinde und Animationen wurden noch im alten
Blue Screen-Verfahren produziert und dann auf SGI-
Rechnern nachgerendert.

Zum Vergleich: oben eine nachbearbeitete Blue
Screen-Aufnahme, unten ein in realer Umgebung
entstandenes Bild

Die Biirozelle von der netten Freundin Jocilyn

4

Der Mauszeiger leuchtet auf, wenn ein inferessanter Gegenstand zu erspahen ist

enserweckend: Die reizende Aus-
nahme von der Regel bildet Curtis’
sympathische Freundin Jocilyn Ro-
wen; mit der undurchsichtigen The-
rese Banning sollte man schon vor-
sichtiger umgehen — obwohl sie
den Helden beinahe in jeder Szene
schamlos anbaggert und iber
enge Verbindungen zur hiesigen
Sado-Maso-Szene verfiigt. Wieder
etwas hilfreicher ist sein trever
Freund Trevor Barnes, wihrend
Kollege Bob den Eindruck eines
absolut &tzenden Widerlings
macht. Die Kontaktaufnahme mit
diesen illustren Gestalten kann
nicht nur persénlich oder telefo-
nisch, sondern auch via E-Mail er-
folgen. Der Computer ist hier iber-
haupt ein wichtiger Verbindeter,
denn in seinen Datenbanken
schlummern etliche PaBwort-ge-
schiitzte Dateien, in denen vermut-
lich wichtige Details iiber den Tod
von Curtis” Vater stehen.

WAHNSINN
MIT METHODE

Die meisten Rétsel [5st man durch
den Gberlegten Einsatz der einge-

sammelten Gegenstinde, dazu missen
Zugangscodes entschlisselt und verram-
melte Tiren aufgehebelt werden. Mit wei-
terfihrenden Hinweisen knausert das Pro-
gramm jedoch ein bifichen, und manch-
mal Gberhdrt man sie wohl einfach wegen
der bereits geschilderten Verstandigungs-
probleme. Dafiir sind die Denksportaufga-
ben durchweg logisch aufgebaut und ge-
nerell auch nicht allzu schwierig. Unab-
héngig davon, ob eine bestimmte Aktion
des Spielers nun geklappt hat oder nicht,
eine der oftmals verbliffend langen Zwi-
schensequenzen bekommt man an-
schlieBend fast immer serviert. Gegen
Ende des Spiels haufen sich dann auch die
Echtzeit-Einlagen, bei denen man zum Bei-
spiel blitzschnell fliehen oder irgendein
Ding korrekt benutzen muf3, um den vor-
zeitigen Bildschirmtod zu vermeiden.

DAS RESUMEE.

Im Vergleich mit dem Vorgénger wirkt die
Optik weitaus realistischer, schockierender
und erotischer. Die Zwischensequenzen
sind nach wie vor ein biBchen streifig,
dafiir werden sie aber auch schnell nach-
geladen und lassen sich dank eines inte-
grierten Rekorders beliebig oft wiederho-
len. Zusatzlich angeheizt wird die Stim-
mung von der durchgehend vorhandenen
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Sprachausgabe und der orchestralen Mu-  erst diese abwarten
sikbegleitung, welche die Spannung  will oder sofort zu-
manchmal fast unertréiglich macht. Die  schlégt: Fir Spieler,
praxisnahe Maussteuerung begniigt sich  die  abgriindige
mit anderthalb lcons und erleichtert so das ~ Abenteuer mégen,
Abenteurerleben ungemein, selbst wenn  fihrt an Phantasma-
sie nicht immer ganz prézise arbeitet. Le-  goria Il jedenfalls
diglich von dem deutschen Titel darf man ~ kein Weg vorbeil
sich nicht tduschen lassen, denn das Labor ~ (md)

des Grauens ist bis jetzt so englisch, wie

das amerikanische Programmierer nur

hinkriegen. Natiirlich enthdlt die Packung

auch einen Umtauschcoupon (20,- DM) fir

die deutsche Fassung, an der zur Zeit noch

die Ubersetzer schwitzen. Egal, ob man Freund Trevor be-

kommt Probleme

Einer der wenigen Freunde von Curtis: der zynische Trevor

GANZ PERSONLICH

Ich konnte noch nie viel mit den sogenannten inferaktiven Spiel-
filmen anfangen, und das Labor des Grauens hat dieses Vorur-
teil eigentlich eher noch bestétigt. Auch wenn es zweifelsohne
zu den bislang stéirksten Vertretern seines Genres gehért, be-
komme ich dabei das Gefishl nicht los, einen Film zu verfolgen,
dessen Handlung ich ab und zu durch einen Mausklick voran-
treibe. Was ich an den Grafikadventures eben so liebe und um-
gekehrt bei den interaktiven Abentevern schmerzlich vermisse,
ist das Ausprobieren: So kann ich mit gezeichneten Charakteren
allerlei Dinge versuchen, die selbst dann noch lustige oder span-
nende Animationen zur Folge haben, wenn sie nicht klappen.
Bei einem interaktiven Film bin ich in dieser Hinsicht dagegen viel stéirker einge-
schrankt, meist [&Bt sich dabei eben doch nur die eine Aktion durchfishren, die zum
Erfolg fihrt. Gut, inzwischen trifft man hier auch immer &fter Lalternative” Zwi-
schensequenzen an, aber ich bevorzuge dennoch die gute, alte Handarbeit mit ihren
vielféiltigen, kreativen Méglichkeiten.

Brigitta

GANZ PERSONLICH

Nichts gegen Brigittas Meinung, aber ich denke, der technische
Fortschritt [t sich einfach nicht aufhalten. AuBerdem haben wir
es hier eher mit einem eigenstindigen Sub-Genre zu tun, das
sich mit den hergebrachten Grafikadventures nicht direkt verglei-
chen laBt. Natiirlich missen da wie dort alle maglichen Gegen-
stéinde aufgeklaubt und Leute befragt werden; aber viel wichtiger
ist meiner Meinung nach der unglaubliche Realismus, den man
mit einem gezeichneten Werk niemals so hinbekommen wiirde.
Denn nur bei cineastischen Abenteuern kann man sowohl erofi-
sche als auch gruselige Elemente einfihren und sogar miteinan-
der verkniipfen, ohne daB es peinlich wird. Um die Probe aufs ~Manfred

Exempel zu machen, braucht man sich das Labor des Grauens blo mal als gezeich-
nefes Abentever vorstellen: Das Ergebnis wéire hachstens eine Lachnummer.
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Netter Gag: An der Wand héingt ein Bild des Entwicklungsteams

Phantasmagoria Il:

Labor des Gravens
(Sierra)

miir mit psychologischem Tiefgung

GRAFIK 87%
SOUND 81%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 88%
Z o
BB
(o
s S
USK-Freigabe: ab 18 Jahren
Schwierigkeit:  fir Fortgeschrittene
reis: ca. 89,-DM

DATENTRAGER: FJOH

ab einem Pentium 75 mit Win 95
ARl (DOS-Version in Vorbereitung)

m 12 MB RAM, 10 MB bis 23 MB auf der
HD

YT VG4 (256 Forben - 65000 Farben)

m alle zu Win 95 kompatiblen Sound-
karten

komplett englisch, deutsche Version in
AUSGABE: Vorbereitung

MULTIPLAYER: [t}

[ ONLINE-INFO: [t
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PC Joker Heft & Spiel
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 mit Preisvorteil

(12 Hefte zum Preis von 10)
und beschleunigter
Lieferung frei Haus

*BEI LIEFERUNG INS AUSLAND: 85,- DM



STRATEGIE @

Die Hexfeld-Strategen von SSI/Mindscape bitten erneut
zum Gefecht: Nach den Kampfen im Zweiten Weltkrieg
und in der Welt der Fantasy mit dem ,Allied” bzw.

III

»Fantasy Genera
DER LAGEBERICHT

Angezettelt haben die ganze Geschichte
die amerikanischen SF-Autoren David
Drake und Bill Fawcett mit ihrem Roman
,The Fleet”. Bereits dort stritten sieben Ras-
sen in wechselnden Allianzen um die Vor-
herrschaft im Universum. Einen kleinen
Eindruck davon kann man sich im Intro
verschaffen, bevor Solo-Spieler und CPU-
Gegner in 23 unterschiedlich schwierigen
Szenarien rundenweise aufeinander losge-
hen. Fiir die Liebhaber endloser Auseinan-
dersetzungen ist zudem ein Szenariogene-
rator an Bord, mit dem sich beliebig viele
Schlachtfelder nach frei einstellbaren Vor-
gaben (Ressourcen, Planeten, Gegneran-
zahl etc.) zusammenstricken lassen. Nur in
diesem Modus dirfen auch bis zu sieben
menschliche Strategen im Multiplayer-Mo-
dus gegeneinander antreten

DIE KRIEGSZIELE

Im Unterschied zu den Ein-Terrain-Vorgén-
gern werden die Konflikte beim Sternenge-
neral in zwei ganz unterschiedlichen,
wenn auch eng zusammenhéngenden

Der Einblendtext am unteren Rand informiert
Uber die Spezifikationen der aktiven Armee
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droht nun der Krieg der Sterne.

Einmal erkundet
te das Universum,

Szenarien ausgetrag
man mit seiner Raun
um dort den Gegner ' stellen, zu vernich-
ten und seine plane . ren Stitzpunkte zu
orten. Innerhalb der ,Sternenrunde” kann
man dann zu den entdeckten Planeten
Uberwechseln. Diese werden mit Boden-
truppen erobert, anschlieBend entwickelt
man ihre Infrastruktur, damit sie
spater fir militarischen Nach- |
schub sorgen kénnen. Sind an
einem Szenario mehr als zwei
Streithdhne beteiligt, dirfen |
aber auch mal die Diplomaten
ran, um mit einer Partei viel-
leicht eine voriibergehende Alli-
anz zu vereinbaren.

Auch die 3D-Rendermodelle der
Schiffe machen optisch wenig her

BOO RP

Fuel 60 Ammo 6
Experience #

DIE HEERSCHAU

Jede der sieben Rassen gebietet iber ein
gutes Dutzend verschiedener Bodentrup-
pen (Soldaten, Panzer, Artillerie, Flugzeu-
ge efc.), deren Angriffs-, Verteidigungs-
und Bewegungswerte jedoch recht éhnlich
sind. Das gleiche gilt fir die rund 90
Raumschiffe, von denen in der spieleige-
nen Online-Bibliothek auch entsprechende
3D-Modelle enthalten sind. Last not least
zeichnet sich jede Rasse durch eine be-
stimmte Spezialitét aus — das kann eine
biologische Waffe, ein Minenfeld, ein ge-
tarnter Asteroid oder eine besonders weit-
reichende Artillerie sein.

Ublicherweise besteht eine Einheit am An-
fang aus zehn Kampfern, die stets zusam-
men agieren, bei zunehmender Erfahrung
laBt sich die Gruppenstérke auch auf 15
Haudegen aufstocken. Neue Raumschiffe
besorgt man sich auf Raumstationen,
wahrend die Bodentruppen in den plane-
taren Militarfabriken rekrutiert werden. Als
universales Zahlungsmittel fungieren dabei
die Ressourcenpunkte, die man durch er-
folgreiche Scharmiitzel, Eroberungen, Mi-
nenausbeutungen oder die Erkundung von
Asteroiden erwirbt.

Den einzelnen Einheiten darf man nun auch langere Wegstrecken vorgeben



Die Fabriken produzieren fleiBig Nachschub

INTERSTELLARE
KONFLIKTE

Unmittelbar nach dem Spielstart erscheint
am Screen die zweifach zoombare, in alle
Richtungen scrollende und zunéchst noch
groBfléchig abgedunkelte Sternenkarte.
Mit wenigen Mausklicks setzt man dort die
(diirftig gezeichneten und nicht animier-
ten) Raumschiffe in Bewegung — der Zug
darf auch wieder zuriickgenommen wer-
den, sofern dies nicht zur Enftarnung eines
Gegners fihrt. Ein weiterer Mausklick setzt
den Feind unter BeschuB3, was auf dem
Bildschirm durch eine enttéuschend mickri-
ge Explosion veranschaulicht wird. Einige
Schiffe diirfen sogar zweimal zuschlagen,
andere wiederum kénnen auch aus siche-
rer Entfernung ballern. Aber das ist noch
léngst nicht das Ende der taktischen Fah-
nenstange: Durch kurzes Warten laBt sich
z.B. ein bereits begonnener Angriff im
letzten Moment doch noch abbrechen.
AuBerdem kénnen einzelne Mandver
zundichst nur teilweise ausgefihrt und erst
spéter vollendet werden. Genauso ist es
méglich, einer beliebigen Einheit einen
weit enffernten Zielpunkt vorzugeben, den
sie in den ndchsten Runden dann vollauto-
matisch anstevert. Selbstversténdlich ver-
brauchen all diese Aktionen Treibstoff und
Munition, es sei denn, der entsprechende
Punkt im Optionsmenii wurde deaktiviert.
Nach geschlagener Schlacht regnet es tra-
ditionsgemdf Erfahrungspunkte, soda3
man im Lauf der Zeit iber immer schlag-
kréftigere Truppen verfigt.

GEFAHREN IM
WELTALL

Méglicherweise kriegsentscheidenden Ar-
ger macht hier nicht nur der Gegner: So
bringt die Untersuchung eines Asteroiden

normalerweise zwar wertvolle Ressourcen-
punkte ein, sie kann umgekehrt aber auch
solche verschlingen. Weitere Unbill droht
von hinderlichen Raumspalten, Nebelfel-
dern, welche die Sicht beschrénken, und
Schwarzen Léchern, die sich anscheinend
bevorzugt von Raumschifftreibstoff
erndhren. Noch schlimmer sind die gele-
gentlichen lonenstirme, denen oft ganze
Flotten zum Opfer fallen. Immerhin lassen
sich angeschlagene Truppenteile (fir Res-
sourcenpunkte) reparieren, und Treibstoff
bzw. Munition gibt's sogar gratis — wenn
sich gerade ein Planet oder ein Versor-
gungsschiff aus dem eigenen EinfluBbe-
reich in der Nahe befindet. So unange-
nehm all diese Widrigkeiten auch sind,
man sollte das Universum dennoch
schnellstméglich erkunden, um die plane-
taren Stitzpunkte des Feindes bald auszu-
schalten.

PLANETARE
STUTZPUNKTE

Die in vier verschiedenen Sorfen (Eis, Wij-
ste etc.) vorrétigen Planeten beherbergen
jeweils zwei bis zwdlf Stadte und eignen
sich je nach Typ besonders fir eine be-
stimmte Produktionsform. Der Besitz zahl-
reicher Planeten ist eine der wichtigsten
Voraussetzungen fiir den Sieg, denn dort
erwirtschaftet man den Léwenanteil der
iberlebenswichtigen Ressourcen. Dabei
féngt man recht bescheiden mit dem Bau
von vier kleineren Betrieben (Minen, Fabri-
ken etc.) an. Erst danach sind die drei
wichtigsten Fabrikationsstétten an der Rei-
he: Forschungszentren, die die Kampfkraft
der Truppen erhéhen, Militérstationen, in
denen frische Bodeneinheiten herangezo-
gen werden, und schlieBlich Orbitalstatio-
nen — dort kommen die kleinen Raumschif-
fe her.

Das Battleship gehért zu
den stirksten Einheiten

G00506000008

Wenn eine Invasion droht, sollten die Truppen in
die Nhe der Landezonen verschoben werden

)

eiaaaiiOisouI

Der Heimatplanet sollte stets von einigen
Schiffen beschiitzt werden

Mit dem praktischen Szenario-Editor kann
man auch die Anzahl der Gegner und ihre In-
telligenz bestimmen

Maximal vier Einheiten passen in diesen
Transporter

% STRATEGIE



DIE BODENKAMPFE

Feindliche Planeten werden in aller Regel
von einer orbitalen Flotte beschitzt, die es
natiirlich zu vernichten bzw. zu vertreiben
gilt. Im AnschluB erfolgt die Invasion durch
die mitgebrachten Bodentruppen, die man
in eigens dafiir vorgesehenen Landezonen
auf der Planetenoberflache absetzt. An-
ders als in den Weiten des Alls kénnen am

gewechselt werden

Wahrend eines Zuges darf beliebig oft zwischen der Planeten- und der Weltallkarte hin und her

H\ﬁ 1 ‘\ Die k!uge Stu“e.lung
heiten kann iiber
den Ausgang der
ganzen Schlacht
entscheiden

Boden beide Seiten stets die komplette
Karte einsehen. Fir die Eroberung eines
Planeten bekommt man zehn (Boden-)
Runden zugesfcnden, danach kehrt das
Game automatisch zur Weltallkarte zuriick
- wer zu diesem Zeitpunkt mit seiner Inva-
sion noch nicht fertig ist, muB3 damit eben
in der nachsten Runde weitermachen.

Blucher Mk |

Max Amnmo
Max Fuel
Movenent
Spatting

Q

Range

Initiative

Ray Attack
i t

Tistile Defense
Target Tupe

Nuuouu=nabn
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im ganz falschen Genre gelandet!

GANZ PERSONLICH

Natiirlich spielt die Préisentation auch im Stratego-Genre eine ge-
wichtige Rolle, aber im Falle des Star Generals will ich das mal
nicht so eng sehen. Denn die meisten Digi-Strategicals ersticken
entweder an einem Wust von Zahlen und Optionen — oder sie ha-
ben ein eintoniges Gameplay, bei dem stets dieselben Vorge-
hensweisen zum Erfolg fihren. Hier kann man dagegen Flanken-
manéver, Scheinangriffe und noch viel ausgefallenere Taktiken
ausprobieren. AuBerdem verfiigen die Gegner tber véllig unter-

schiedliche Strategien, Starken und Schwichen, sodaf3 man V
praktisch bei jedem Spielstart einer komplett neven Herausforde-
rung gegenibersteht. Und wem das nicht gefdllt, der ist sowieso

NE )

Manfred

DIE MANOVERKRITIK

Verglichen mit seinen unmittelbaren Vorgéin-
gern im Befehlsstab hat der Sternengeneral
deutlich an Komplexitét zugelegt. Ubersichtli-
cher ist er dadurch o||erdings nicht geworden,
im Gegentei[, die mdBig animierte und
schrecklich distere Grafik mit ihren kaum un-
terscheidbaren Pixel-Einheiten erweist sich
eher als Bremse fiir den Spielspaf3. Gottlob ist
sonst alles in schonster Ordnung: Zwslf
Audiotracks bedienen alle musikalischen Ge-
schméicker, die Maussteuerung ist Uber jeden
Zweifel erhaben, dazu gibt es informative
Statistiken, sieben Kriegstreiber mit ganz indi-
viduellen Strategien und vor allem ein fein
austariertes Gameplay, das zum Besten zéhlt,
was das Genre derzeit anzubieten hat. (md)

Ein Blitzkrieg ist kein Sitzkrieg!

Star General
(SS1/Mindscape)

usgefuchstes Strategical auf Rundenbasis, bei

dem nur die Optik enttiuscht

GRAFIK 44%
SOUND 70%
STEUERUNG 86%
MOTIVATION 83%

& )7
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f

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabe
Preis: ca. 99,- DM

10

ab einem P 90 (Win 95) bzw. ab ei-
nem 486 DX/2 (DOS)

16 MB RAM, 23 MB ouf der HD

[ GRAFIK:  BY[E]

alle Soundblaster- und Win 95-kompa-
tiblen Karten

I o

komplett englisch, deutsche Version in
AUSGABE Vorbereitung

bis zu sieben Spieler an einem Moni-
MULTIPLAY] for, im Netz oder per Direktverbin-

dung

TTICTTTT M http://ssionline.com
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0831 /57 51555
100106,3111
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Compuserve
T-Online/Btx:
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Prerse gelten melst fur die deutsche Versxon |ncl Ellserwce

* Gameit#

wenn Unsicherheit Gber den Escheinungstermin bestent

® Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- als Schadensersatz
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® Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3 - Postgebiihr, ab DM 200 - frei
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N

= noch nicht verfiigbar am 7.11.
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Versand erfolgt mit 8sterreichischer Post und wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D.
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DassSchwarzesAnge 11

Schattengiiber Riva

-
Hafenstadt Riva
PEANS T T TR
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e |

Caldrin | Melina A

Der Marktplatz von Riva mit begehbarem Gully

DER HINTERGRUND

Die ,Weltpolitik” im Universum des
Schwarzen Auges (Deutschlands populér-
stes Pen & Paper-Rollenspielsystem) ist
keineswegs statisch, sondern wird von den
Herstellern Schmidt-Spiele und FanPro
stéindig fortgeschrieben. Eines der zentra-
len Elemente der letzten Jahre war dabei
ein grof3angelegter Feldzug der Orks ge-
gen die Menschen. Der fand u.a. auch in
den beiden bisherigen DSA-Computerrol-
lenspielen von Attic seinen Niederschlag -

ALTE RECKEN IM
NEUEN SPIEL

Man kann die alten Haudegen aus
Schicksalsklinge und Sternenschweif
importieren: Zum Direktbeam aus dem
ersten Teil kopiert man einfach den
endgiiltigen Spielstand in das Games-
Directory von Riva und ladt ihn dann.
Die ,rivalisierenden” Charaktere wer-
den gegebenenfalls auf den 6. Level
gepuscht, verlieren aber weitgehend
ihre Ausriistung. Ahnlich funkfioniert es
mit der Schweif-Party, hier muf jedoch
zudem die Datei CHARS1.DAT mitko-
piert werden! Grundsatzlich funktio-
niert Ubrigens auch die Ubertragung
normaler Savesténde, a||erdings wird
hier keine Level-Anpassung vorgenom-
men.
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zuletzt ging es hier um das belagerte
Lowangen sowie darum, Zwerge und
Elfen zu einem Biindnis gegen die Orks
zu bewegen. Im dritten und ab-
schlieBenden Teil der Trilogie macht nun
Riva von sich reden, die einzige Hafen-
stadt des Svelltschen Stadtebundes.
Zwar ist sie (noch) nicht direkt von der
Invasion betroffen, doch hért man
Geriichte von seltsamen Dingen, die
dort vor sich gehen sollen. Ein gefunde-
nes Fressen fir sechs Helden und einen
wechselnden Non-Player-Charakter.

DAS GAMEPLAY

Schon eine oberfléchliche Erforschung
der Stadt fordert etliche Mif3stéinde zuta-
ge, die das Eingreifen des Spielers er-
fordern. Ein vermonsterter Friedhof
ware da zu nennen, oder der bosartige

Wahnsinn: Auch schon
wieder drei Jahre ist es
her, seit wir dem , Sternen-
schweif” hinterherjagten.
Nun offerieren Attic und
TopWare einen weiteren
Abenteuverurlaub in Aven-
turien, diesmal zum preis-
werten Pauschaltarif von
49 Mark - ein Angebot,
das Rollenspieler nicht ab-
lehnen konnen?

Geheimnisumwittert:
der Rattenfénger



LESEN UBER RIVA
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Themaiisch lose mit dem Hintergrund dieses Spiels verbandelt, ist die bei Bastei erschienene und ganz ausgezeichnete Roman-Trilo-
gie Das Jahr des Greifen von Bernhard Hennen und Wolfgang Hohlbein. Davon abgesehen erscheint bei Heyne seit geraumer Zeit
eine Reihe von DSA-Romanen wechselnder Autoren, die mitflerweile einen Umfang von iiber 20 Bénden erreicht hat.

Wolfgang H
Bernhard H,

Magier auBerhalb Rivas. Aber auch heik-
lere Probleme, wie etwa eine im Ort umge-
hende Vampira, die ethnische Minderheit
der Holberker oder die ,Gilde”, eine wohl-
organisierte Gaunertruppe. Das klingt in
der Aufzéhlung nach dem iiblichen Fanta-
sy-Stoff, doch erweisen sich die Hand-
lungsstréinge als recht subtil miteinander
verwoben. Erfrischend zudem, daf3 man

A 81 B SIS,

naa

Selten so realistische Fakalien in einer Digi-
Kanalisation gesehen...

nicht immer sofort weif3, wer jetzt eigent-
lich auf welcher Seite steht bzw. welche In-
teressen verfolgt. Besonders gut gelungen
ist hier das Motiv des tragischen Vampirs,
welches auch schon in den DSA-Romanen
zum ,Jahr des Greifen” sehr iberzeugend
aufgegriffen wurde.

Inh.: Chris. von Mellenthin
Am Hollerbroch 36
51503 Rasrath
Tel: 02205.910313
Fax: 02205.910314

Unsere Hefte sind auch bei
anderen Handlern erhlflich
Fordern Sie die Liste der Handler an

Distrbutor fir Osterreich
Kornfeld OEG - Oberlooerstr. 16

Bestellannahme ist von montags
bis reitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten
steht unser Anrufbeantworter fir Sie bereit
Wir fishren iiber
300 Komplettldsungen.
Fordern Sie die Gesomtliste an.

Alle Lgsungen, die sich in den
Sommelheften befinden, kinnen Sie
ouch einzeln fir 19,950M bestellen.

Hdndleranfragen erwiinscht.

Distributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele - Postfach

1100 Wien - Tel/Fox. 0222.60875-50/-51 | 3662 Seftigen-Tel/Fox. 033/3457001

Das Programm selbst
basiert nun weitgehend
auf der bereits im Vor-
gdnger verwendeten En-
gine. Dies bedeutet in
der Hauptsache, daf3
man beliebig durch eine
dreidimensionale VGA-
Landschaft wandert (nur
wenige Zwischenbilder
sind in SVGA) und an
Tiren klopft, um per
Wabhl eines Gesprachs-
themas im Multiple-
Choice-Verfahren mit
den Einheimischen zu
plaudern. Natirlich stol-
pern die Charaktere auch
durch Verliese, um Schétze
zu finden, Monster auf
dem gewohnten Iso-
Kampfbildschirm taktisch
klug zu verprigeln oder
Rétsel zu losen. Wobei es
hier meist nicht so sehr
darum geht, Objekte auf-
zusammeln und zu ver-
wenden, sondern eher

Vazinds

Das Inventory ist zum Vorgénger identisch

Alle Lo

s

Ve

inkl. Pline, Hotli

Pro Lasung nur 19,95 DM. Pro Sommelheft nur 25 DM.
__Sie finden uns auch im Internet http:/www.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen#

und 24 Std. Service.

Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuheiten,
do stindig neue Lisungshefte erscheinen

3 SKulls of e Toes
Gusst & 111 Hour i)

Down
Tear

Bicfoge
Bloing Dagons

Crusader - No Remorse

Mys, Ntroplis, Lost Eden
Normaliy

Rebel Assault 142
Resident Evil

sion,Cruise £.0 Corpse.

ck Holmes-Tatowier. Rose:

Monkey lsland 1
my-Tomb of the Pharao
of J.8.

Syndicate Wars
System Shack
Tolisman

Tema Nova - S

b
Toonstruck

Touché
Toins Possoge
Utima 8- Pogon

Thrttle)
d the Dok Portal

Woodwuff and the Schribble.
Totk: Nemesis
7

Sammelhefte:

ofthe Bel
Goblins 1 bis 3
Isha 1 bis 3
King's Quest 1 bis 6
Legend of yrondia 1 bis 3
Loisute Suit oy 1 b §
Questfor Glary | bi
Simon the Sorceter 1 und 2
k1 und 2
Tal 182+ Forge ..
Utimo Undervorld 1 und 2
t1und 2
nander 3 und 4
Wizordry 6 und 7
Orginallésungen (
Bing! (PC& AN) (19,95 DN)
DS 1 oder DSA2
054 3 - Schatten ber Rivo
e
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darum, durch bestimmte Aktionen die Ge-
schichte wieder ein Stiick voranzutreiben.
Tatséichlich ist die Storyfihrung eigentlich
recht stringent, weshalb es einen guten All-
round-Tip fir Leute gibt, die irgendwo fest-
héingen: Einfach mal durch alle bekannten
Ortlichkeiten laufen; irgendwann passiert
schon etwas.

Das Magiesystem ist ganz das alte (per
Meniklick im Hauptbildschirm bzw. im
Kampfscreen), und auch sonst beschréinken
sich die Neuerungen auf Details. Mit einer
Ausnahme, denn das Abenteuer handelt
komplett in und um Riva, weshalb der lei-
dige Reisebildschirm wegfallen konnte -
stattdessen prasentiert sich jetzt auch die
Wildnis in 3D. Daf3 Neuerungen hier je-
doch nicht automatisch mit Verbesserun-
gen gleichzusetzen sind, beweisen unsere
Auflistungen der positiven und negativen
Einzelheiten.

DIE PRASENTATION

Abwechslungsreiche CD-Audiotracks
verséhnen mit der zwar immer noch
recht hitbschen, aber doch schon etwas

POSITIV

SlyRe™

Auf einem einzigen Bildschirm kénnen die
erbeuteten Schéitze jetzt mit Hilfe des Pool-
feldes bequem umverteilt werden

angestaubt anmutenden Optik. Die
Soundeffekte sind zum Teil bereits be-
kannt, wurden teils aber auch renoviert.

NEGATIV

Anklicken: Der Mausklick auf Obijekte im Grafikfenster funktioniert besonders bei
niedrigen Gegenstéinden wie z.B. Schatzkisten oft so gut wie gar nicht. Erst durch ei-
nen Hinweis im Online-Handbuch kommt man darauf, daf sie auch mit der Leerfaste

geéffnet werden kénnen .

Charaktere: Parties kénnen aus den beiden vorherigen Teilen ibernommen werden.
Allerdings muf3 man schon selbst herausfinden, wie das geht - oder unsere diesbeziig-

liche Box lesen.

Handbuch: Das ausdruckbare Online-Manual
6Bt sich zwar wahrend des Spiels 6ffnen, erléu-
tert allerdings keineswegs alles.

Intro: Das stimmungsvolle SVGA-Intro fihrt héu-
fig zu Grafikfehlern und/oder zum Absturz.
Licht: Laternen, Fackeln oder Lichtspells haben
oft nur wenig Einflu auf die Sichtverhéltnisse —
manchmal allerdings leuchten sie die Gegend fiir
ein paar Augenblicke prima aus. Ein Wackel-
kontakt in der Software?

Nachladen: Selbst bei der ,grofien” Installation
sind die Wartezeiten im Spiel (zumindest unter-
halb eines P90) sehr stérend.

Rasten: Wo ist die standardmaBige Rast-Funk-
tion auBerhalb der Gasthsfe geblieben? Im Onli-
ne-Handbuch wird sie zwar kurz erwdhnt, doch
wir konnten sie nirgendwo im Spiel entdecken.
Verkaufen: Der Verkauf von Items bei den Héind-
lern wurde zu einem gewdhnungsbedirftigen
(und nirgendwo erlduterten) Wirrwarr ver-

schlimmbessert. Dabei hétte man nur eine leicht |

modifizierte Version des neuen Obijekte-Mana-
gers verwenden missen.

Wildniswald: ,Baumtapeten” sind beim besten
Willen nicht mehr State of the Art!

Windows 95: Der Betrieb unter Win 95 ist leider
nicht sonderlich stabil.
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Nur an wenigen Orten darf man
sich ausruhen

b3 ?’j ':'ib (iﬂ g‘l E;ﬁ& n"‘— |

B&ume wie aus dem Oldie ,Bard’s Tale”

Atmosphdre: Schon super! Die Geschichte ist dichter und verzwickter denn je.

Auto-Sequenzen: Selbstlaufende Szenen sind jetzt noch stéirker in den Spielablauf ein-
gebaut und werden geschickt dazu verwendet, die verschiedenen Story-Elemente zu
verkniipfen.
Objektmanagement: Das Game verfiigt nun iber einen prakfischen und vor allem ori-
ginellen Item-Verteiler.
Punkte: Attic hat diesmal eine Punktebewertung eingebaut, wobei das Maximum bei
1000 Zéhlern liegt.

»

Der Kandidat, Gh, die Party hat (iber)
200 Punkte

Und die Maussteuerung |3t zumindest
in einem wichtigen Punkt zu wiinschen
Ubrig — auch hier wieder der Verweis auf
die Extra-Boxen. Was wir aber tatséch-
lich am meisten vermissen, das ist ein or-
dentlich gedrucktes Handbuch mit Karte
etc., da beiflen auch die (nur) 49 Méause
keinen (Handlungs-) Faden ab. (jn)

DSA Ill - Schatten iiber Riva
(Attic/Top Ware)

Inhaltlich ausgereiftes Fantasy-Rollenspiel, tech-

nisch schon ein wenig iiberreif.

GRAFIK 70%
SOUND 79%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 76%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: : ca. 49,-DM

10

ab cinem 486er mit DOS 6.x bz Win 95
8 MB RAM, 60 bis 80 MB auf der HD
YT VG (1eils optional SVGA)

SB/Pro/16/AWE 32, Ensoniq Sound-
scape, Pro Audio Spectrum/16, Gravis

Ultrasound bzw. alle zu Win 95 kom-
patiblen Karten und (D-Audio

ETT T2 Mous, Tostatur
AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: [t

[ oNLINE-INFo: [T




Preisliste
anfordern!
kostenlos U.

nverbindlich.

Sm V@Wﬂﬂﬂ

Keine weiteren 1 Abnahmeverpflichtungen

Nur in

46485
16
spaltmannsfeld
N:stglen oder abholen!
Offnungszeiten:
30-18.30
- 3.30 14.00
KEIN CLUB!

Wesel

ILSCWORLM

ichnete Grafik

Synnhmnlnnnn PC

hochwertige
Games 3% GW)

Deutsche
Version

CD-ROM CD-ROM CD-ROM Weitere Angebote:
3D Uttra Pinball 2 DA 5999 Discworld 2 Monster Truck/Madn. DA 7499  IndyCarRacing2 DA 3%
Ace Ventura DV 57,99 Downit Damps Nascar Racing 2 DA 77,99 Lany6 DVx1999
Age of Rifles DVx6999 Dragon Lore 2 NBA Jamextreme DA 6999 LostEden DV 1999
AH-64 Longbow DV 7999  Dungeon Keeper NBA Live 97 DV 7499  NascarRac.+Track Pa.DA 1499
AH - 64 Missiondisk DV 44,99 EﬁZZSUuhlng;uZ Need for Speed Edition DV 7999  Outpost1.5 DV 2499
Alien Trilogy DV 7499 fa Soccer Nemesis DVx7499 Pirates Gold DV 2499
Amber DVx7499  F1 Autorennen NHL Hockey 97 DV 74,99 Pitfall DV 2999
Amok DAX69.99  F1Manager Orionburger DV 69,99  Pizza Connection DV 1999
Area 51 DAX69.99  Flotienmandver i Deutsche Pandora Akte DV 74,99 Police Quest 4 DV 199
Armored Fist 2 DV iV Flugsimulator 6.0/MS DV 99 |Version Panzer Dragoon DVx8999  ProPinbalitheWeb DA 2099
Assasin 2015 DV 749 ing Corps DV 79,99 PC-Games Cheater2 DVx2499 Riisselsheim DV 199
A.TF Mission -CD DV 3999 Formula One Gr. anZDV 79,99 Phantasmagoria2 DA 74,99  Shanghai Gr. Moments DV 249
Azarel Tears DV 6999 GeneWars 6999 Power F1 DA i.V. Shivers DVx19,99
Baphomets Fluch DV 6999 Gigapack1 W 74,99 Privateer 2/Darkening DV 79,99  Simon the Sorcerer2 DV 2999
I ‘ Qu:pen Perlenund... gv 6999  Space Quest 6 DV24,99
- allay Racing~ 97 V 6999  StarTrek 1 DV 2499
Bestell-Tele o(‘)‘- RAMA. DV 79,99 StarTiek2 OV 249
N Re - Loaded DV 59,99  Star Trek 3/Next Gen. DV 3999
Tel-- (02 81 ) 9 52 gg' 1 o IA'lo " Realms of the HauntingDV 79,99 Tilt-Flipper DV 1999
" - Risiko DV 69,99 yFo DV 2499
Fax: (02 81 ) 9 52 n goTag ga&h g& %g US.NavyFighter DV 2099
LO.R| : Vollgas DV 2999
Battle Isle 3 DV 3999  Grand Prix Manager 2 DV 84,99 Deutachis gchk:}chy:ahn g\'f,%ggg? Warcraft 1 DA 2499
Bedlam DA 6999 Grid Run D €ga Rallay 3 Wing Commander3 DV 3499
BetrayalinAntara  DAX7499  HardLing DV 5999 Anleitung SherlockHolmes2 DV 7499 X - Wing Comp vV 299
Birthright DVx7499  HaveaNice Day DV iV, g']":: i 3& (75338
Blam Maschinehead DV 6999 HeartofDarkness DV x84,99 lient Hunter - T
Bleifub 2 DV 54,99  Heroes o.M & Magic 2 DV i.V. Silent HunterData DV 2999 Wir fithren auch
Blood &Magic DV 79,99 Hind-Kampfhubschr DV 6999 £ Gl V24 50 PLAY-
Blue lee DVx69.99  Holiday Island DV 69,99 onic g
Bot Soccer DV 54,99 Hugod DV 5999 " Star General oise.ge ( STATION
, 00 ; Sim Copt Nascar P
Bug DV 4999  Hunter Hunted DV ¥69.99 im Copter Racing 2 StarTrekAcademy DV iV, |und Zubehor!
BundesigaManager 97 DV 64,99 Imperium Galactica V@999 | peusche 99| Deutsche o5 gm' ;g"“er 2 Bx ﬁgg
Ceasar2/Wind95 DV 5499  Iron & Blood DV 74,99 i i bidhh g o
version__om 69, || aniciung_om 77, | Syndcae2/Wars DV oge ZUDEhér
TFX.2000+MissionCDDV 7999  Alfa Twin Umschaltbox 3799
Flying Corps Master of TEX. 2000 Mission CD DV 34,99
. u:h L Antaresorion 2) [ Treciow DANDS Mool
eulsche 99 || Deutsche 99 | TheDi DV 6499 )
Version DM ,,, Version DM Xa‘, TII:}B}'Q DV 7499 GravisJoystickAnalogPro 4999
Time Laps DV 6999  Gravis Game Pad Pro 5499
Daggerfall Star General | Jombfaider S oa.ea Gravi Joyst Backnawk 5999
Deutsche 99 || Deutsche 99 | TunnelB1 ov 75'.99 Gravis Gripp Pad System
Version DM X6’, Version DM x69, Virtua Cop DA 7499 enthlt: 4-Player Game
—_——— Wagnes of War iv Interface und 2 Pads
Lords of TOMB War Wind DV 69,99 it je BBution
Realms 2 RAIDER Warcraft 2 Data DV 2499 deutsch 16999
Deutsche Deutsche 99 | Warcraft2+Data/Edit. DV 7999  Gravis Gripp Pads/
Version DM x7’, verson om O, Wizardy Gold DAX6999  2Pads je 8 Button 5099
Worms Data DV 3499 |,
= gitech Joyst. Warrior 12999
Destruction Privateer 2 Worms +Data DV 6999
3 Wingman Light Joystick ~ 4999
Der 2 ark: n Yahtzee DV 3999
Deutscheby 29 D?utsche ening 99 chkNemems DV 7499 Orig. Soundblaster 32P&P 219,99
Version DM 6’, Version DM 1’, A bot I V 6799 Geschenktips!
Civilization 2 DV 6999  IronMan DA 6499 - ngebote so ange Thrustmaster
Civilization DATA DV 38,99 Jagged Allance2 DV x74.99 T S Vorrat reicht Lenkrad T2
CivilWar General DV 7999  KKND DV iv. S o 3D Ultra Pinball DA 3499 | incl. Gasu.Bremse 219,99
Cluedo DV 6999 . Krazy Ivan DVx69.09 [ we== e Bl°°d AcrosstheRhine DV 2499 '
Comanche 3.0 DVX7999  Larry7 DV 79,99 Albion ov 2099 | Thrustmaster Grand
Command & Conquer 1DV 6999 Lighthouse DV 7999 & M a ic Ametika DV 2499 | Prix 1-Lenkrad
Comm. &Cong.Data DV 2499 LordsofRealms2  DVx79,99 g Battle Bugs DV 2099 | preiswerte Variante des
Comm. & Conquer2 DV 84,99 LostVikings 2 DV x69.99 Battlelsle1 + Data DV 1999 | Formula T2 - Die Fupedale
Creatures DV 64,99 MadTV2 DV 69,99 Betrayal atKrondor DV 1999 | werden durch zwei Hebel am
CrusaderNoRegret DV 5999  Magic the Gathering DV x79,99 Deutsche Bundesl. Manager2.0 DV 19,99 | Lenkrad ersetzt! 169,99
g :
Daggerfall DV 69,99 Manhatten DV 7499 leon 9 99| Carier Strke Force D
Das Hexagon Kartell DV 6999  Master of Antares DV x84,99 Christoph Columbus
Das schwarze Auge 3 DV Civilization 1
Coloni; DV 2499
I'Iundlel'ﬂnfl'ﬂgel'l Creature Shock DV 19% ﬁsgﬁ:lfﬁnﬁa?s:%rgw;:ﬂ( i
emu“scnt! 35252;11 BX ;233 Problem, denn wir lassen
Der Reeder v 19‘99 UNSERE KUNDEN nichtim Regen
7 stehen! Insider wissen, bei
Daytona USA DV 69,99 MAX. DV 74,99 g:rn'gesoir;gl\ga{steﬂ g\\j %gg Konfigurationsprobleme
Death Rallay iV M.DK. DV 74,99 E Eishockey Manager DV 19‘99 Call&Play HOTLINE anrufen und
Destruction Derby2 DV 69,99 Mechwarrior 3/Mechen.DV 7999 : ywanag ‘o nach “Frank Klein" fragen.
; ) Freddy Pharkas DV 1999 1
Diablo 69,99  MegaRace?2 DV 4999 § Gobliins Teil 142 Dv 1999 Probieren Sie es doch einfach
Die Fugger 2 DV 4999  MissionForce Cyberstorm DV 7499 4 Goblins Teil 3 DV 190a Malaus
Die Siedler 2 DV 64,50 Monopoly DV 5499 . A P
B at 5 | Goblins4/Woodruff DV 1999 Hotline 0281-95298-0
Die Siedler 2 Miss. CDDV 29,99  Monster Truck DVx69.99 Grand PrixManager DV 3999 ab 15.00 Uhr

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzg|. Nachnahmegebiihr
\_Fr bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15, - pauschal!

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch

i.V.= in Vorbereitung

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten!
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,Die Konsolen-Vor-
lage fir Power F1
war ein boser
Flop!”

?: Tony, du bist Producer bei Teque, ei-
nem der branchenéltesten Entwickler-
teams. Bislang wart ihr aber vor allem
am Amiga und Segas Mega Drive aktiv,
nicht wahr2

TL: Richtig, die Iso-Rollis ,Shadow-
lands” und ,Shadoworlds” mégen
vielleicht noch dem einen oder anderen
Leser ein Begriff sein. Die Umsetzungen
von ,Pac Mania” und , Sensible World
of Soccer” waren ebenfalls recht erfolg-
reich. Unser brandneues ,World Tour
Racing” fiir Ataris Jaguar-CD ist dage-
gen ein baser Flop. Kein Wunder, wenn
uns Atari bei Entwicklungsbeginn vor
anderthalb Jahren noch zigtausend
verkaufte Konsolen bis Ende 1996 zu-
sagte und es jefzt nur wenige Hundert
sind! Nun ist Power F1 die PC-Umset-
zung dieses Spiels, und wir hoffen, da-
mit die immensen Entwicklungskosten
hereinzuholen.

?: Gerade im Genre der Rennspiele ist
die Konkurrenz freilich stark. So steht
beispielsweise Psygnosis bereits am
Start, um mit ,Formel 1” ebenfalls die
Saison 1995 nochmals am PC Revue
passieren zu lassen. Wie kam es zu
dieser seltenen Konfrontation zweier
identischer Lizenzen?

TL: Nun, die FIA wollte eben keinen
Exklusivdeal machen. Bei der Federa-
tion Internationale de I’Automobile,
also der Dachorganisation der Formel
1, kann sich jeder die Erlaubnis abho-
len, in seinem Rennspiel die originalen
Namen, Fahrzeuge und Pisten zu ver-
wenden. Man muB halt nur eine be-
achtliche Summe dafiir hinblattern.

3

Im wirklichen Leben hat der Formel 1 Zirkus bis zum
Grand Prix von Melbourne am 9. Mérz noch Winterpau-
se, am Computer wird unterdessen munter weitergerast.
Hier und heute unter der Flagge von Teque bzw. Domark.

AR

RASEN WIE IN DER
SPIELHALLE

Um nicht direkt mit der ausgefeilten F1-
Sim ,Grand Prix 2” von MicroProse zu
kollidieren, haben die Englénder ihren
Schwerpunkt auf Arcade-Action gelegt:
Zwar sind auch Boxenstopps und Werk-
stattbesuche méglich, doch das Fahrge-
fihl hat mit den Realitdten des Motor-
sports herzlich wenig am Hut bzw.
Helm. So enden beispielsweise selbst im
Realmodus auch die heftigsten Zusam-
menstéBe mit Mauern oder Konkurren-
ten noch héufig ohne ernste Folgen. Da
mufB3 schon der Front- bzw. Heckfligel
abgehen und das eigene Hinterrad vor-
beikullern, ehe die Disqualifikation
droht

Selbst diese Anflige von Realismus las-
sen sich noch ab- und dafir Fahrhilfen
zuschalten. Dann sind Unfélle gar kein
Thema mehr, wahrend man unterstiitzt
durch Automatik, Bremshilfe oder gar

eine auf die StraBe gepinselte Ideallinie
seine Bahnen zieht. Weitere Hilfestellung
leistet der intelligente Kopilot, indem er
vor nahenden Haarnadelkehren zum
Bremsen mahnt oder freie Fahrt fir die
lange Gerade verspricht. Selbst die Na-
men jeder Kurve kennt der Knabe — blo3
schade, daB} sein Wissen nur als Text am
Screen erscheint, wo es im Eifer des Ge-
fechts schonmal Gbersehen wird.

DIE MODI

Grundlage allen Geschehens ist die F1-
Saison des Jahres 1995; jeder der da-
maligen 17 Kurse ist anwdhlbar. Weil
Karten und @hnliche Wegbeschreibun-
gen fehlen, kénnen und missen vor dem
Qualifikationslauf erst ein paar Ubungs-
runden gedreht werden. Dann beginnt
die Jagd nach Bestzeiten oder ein Einzel-
rennen gegen 11 bzw. 23 computerge-
steverte Boliden. Die Daver ist dabei va
riabel und abhdngig vom gewdhlten
Schwierigkeitsgrad, von drei Runden bis

Wenig Unterschiede zwischen hoch- und abgeschalteten Grafikdetails: Man beachte den Riick-

spiegel und die Lange der Tribiine
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nen kurzen Ausschnitt des Rennens

hin zur Realdistanz mit etwa zwei Stun-
den Spieldaver ist vieles méglich. Nur
Netzwerkrasereien sind vorerst nicht
drin, was aber in Kirze ein kostenloser
Patch éndern soll. Schon jetzt kann sich
ein Mitspieler freilich via Nullmodemka-
bel einklinken oder am horizontal geteil-
ten Splitscreen mitfahren. Weil in der
groben VGA-Auflésung die Ubersicht
schnell verlorengeht, sei dazu jedoch zu-
mindest ein P133 fiir flissig zoomende
SVGA-Grafik empfohlen.

Der Ritterschlag jedes F1-Piloten ist dann
eine komplette WM-Saison: Man féahrt
fir einen beliebigen Rennstall in einem
beliebigen von 24 Boliden um Punkte
und den Gesamtsieg. Ein Arcade-Able-
ger hiervon ist die sogenannte Aufhol-
jagd, wo man sich ausgehend vom letz-
ten Startplatz zu Beginn der Saison Piste

Crash und Stau am engen Stadtkurs von
Monaco

Der Replay-Rekorder verfiigt iiber eine Vielzahl von Kameraperspektiven, speichert aber nur ei-

BENS BARRICHELLO ¢%) _JORDAN

Ansehnlich, aber fiir den Duellbetrieb etwas zu grob: die VGA-Optik
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fiir Piste nach vorne arbeitet. Die Plazie-
rung im Ziel ist hier jeweils gleichbedeu-
tend mit der Startfolge am néchsten der
17 Kurse.

WIR BASTELN UNS
EINEN SIEGER

Das vorbereitete Wagen-Setup bietet eine
gute Grundlage fiir den Erfolg, 1&Bt sich in
vielen Punkten aber noch optimieren. So ist
die Reifensorte abhdngig vom mitunter
durchaus launischen Wetter, die Stellung
der Front- und Heckfligel beeinfluBt die
Bodenhaftung und der Tankinhalt die Zahl
der Boxenstopps sowie die Beschleuni-
gung. Uber den Luftdruck der einzelnen
Preus laBt sich der Gummiabrieb und die
Haftung bei Links- und Rechtskurven sogar

Splitscreen-Racing: Wenn zwei sich streiten,
fahrt der dritte...

~Von der FIA kriegt
jeder eine F1-Lizenz

= wenn er nur geni-
gend Geld hat”

?: Wie beachtlich ist eine beachtliche
Summe?

TL: Den genauen Betrag darf ich ver-
standlicherweise nicht nennen. Aber
man kann durchaus von einem
sechsstelligen Betrag ausgehen, der
keine Eins vorne hat.

?: Welche Unterstitzung erkauft man
fiir soviel Geld2

TL: Von seiten der FIA gar keine. Wir
erhielten aber Zugang zu den F1-
Teams. So bekamen wir von McLaren
exakte Daten iber Motoren und
MaBe, und von Williams die origina-
len Fahrzeugsticker, die sich jetzt 1:1
im Spiel wiederfinden. Tyrell ver-
sorgte uns mit einem Stapel Papier,
wo die einzelnen Kurse bis ins Detail
erlautert sind - also inklusive aller
Kurvenwinkel, Hohenmeter,
StraBenbreiten und Auslaufzonen.
Mit Hilfe unseres eigenen 3D-Editors
konnten wir diese Daten im Spiel
umsetzen.

?: Wie entwickelt man als Spieldesi-
gner eigentlich das richtige Gefihl fiir
so einen Boliden mit 600 PS2 Habt ihr
ein paar Runden gedreht2

TL: Leider nein, die Teams hiiten ihre
millionenschweren Babys natiirlich
wie ihre Augdpfel. Wir muBten uns
halt schnelle Sportwagen ausleihen,
die laut einiger Formel 1-Profis ein
Ghnliches Fahrgefihl vermitteln.
AuBerdem holten wir mit Andrew
Mcrae einen fiir Rolls Royce tdtigen
KFZ-Ingenieur ins Team. Er war fir
die Fahrphysik und die Simulations-
elemente verantwortlich.
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SPORT

Das Wetter kann sich
wiahrend des Rennens
dndern

Mit dem Teameditor
sind nur die Namen
der Fahrer und Renn-
stdlle verdnderlich

In der Werkstatt |aBt sich alles und jedes trimmen

separat justieren. AulBerdem variabel sind
die Getriebeibersetzung, der maximale
Lenkeinschlag, die Bremsverteilung und
die Harte der Federung.

Zwar |&Bt sich das Fahrzeug am Kurs
dann via Tastatur, Maus oder Stick glei-
chermaBen elegant um die Kurven schie-
ben, trotzdem hinterlaBt das Handling ge-
mischte Gefihle: Die géngigen Analog-
Lenkréder werden unterstiitzt, nicht aber
Gas- und Bremspedale. Und das entspre-

chende Einstellmeni zahlt mit seinen 29
Anklickbuttons zum Umstandlichsten, was
je Uber PC-Screens geflimmert ist. Ande-
rerseits ist die komfortable Umschaltmég-
lichkeit zwischen der Cockpit-Aussicht und
den zahllosen AuBlenkameras (zweimal
Hinterbord, TV, an Bord jedes Konkurren-
ten efc.) hervorzuheben. Genauso der au-
tomatische Zoom-Out, welcher z.B. die
Ubersicht nach einem Crash bewahren

hilft.

Im Internet finden motorsportbegeisterte Surfer jede Menge Anlaufstellen.Erste Wahl |
ist die Homepage des deutschen Formel 1 Clubs (http://www.f1-news.com), wo
brandneue Meldungen und Links zu praktisch allen wichtigen Adressen lagern. Von
hier aus ist beispielsweise die etwas langweilige und wenig aktuelle FIA-Site
(http:/ /www.fia.com) erreichbar, ebenso die edle und umfangreiche Homepage von |
Ferrari  (http://www.ferrari.it) oder Renaults WWW-Représentanz
(http:/ /www.renaultf1.com). Teque selbst (http://www.teque.co.uk) unterstiitzt den
Austausch von Bestzeiten und Tabellen im Netz; kiinftig will man auch Multiplayer-
Rennen via Internet veranstalten.

tn La Yon o n
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Schludrig programmiert: Schonmal in solchem
Winkel stehende Reifen gesehen?

AUF DER ZIELGERA-
DEN

Zu sehen gibt es wunderhibsche 3D-Optik
mit farbenpréchtigen Kulissen und detail-
liert gestalteten Fahrzeugen, die sehr wirk-
lichkeitsnah heranzoomen. Nur bei den
Animationen wurde gepatzt: Bei der Sicht
aus dem Cockpit verharrt das Lenkrad stets
in gleicher Position, und die Reifen stehen
haufig in einem eher uniblichen Winkel
zum Chassis. Ahnlich durchwachsen hért
sich der Sound an. Denn zwar ist der reali-
stische Motorenlérm eine Wucht, doch
kann man alle Gbrigen Effekte locker an
zwei Handen abzéhlen. Und Musiknote
hat sich nicht eine einzige in das Spiel ver-
irrt.

Trotz der erwdhnten Schwichen vermag
Power F1 beim Spieler aber durchaus ei-
nen heftigen Benzinrausch auszuldsen —
was vor allem dem feinen Fahrzeughand-
ling und den hart, aber fair durchgreifen-
den CPU-Piloten zu verdanken ist. (rl)

Power F1
(Teque /Domark)

kleinen Schwiichen im

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

2

Byl
A

=

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

DATENTRAGER: JECJ

ab einem 486 DX/2, besser ein Penti-
SYSTEM: um 90 (fiir SVGA ein P133) mit
DOS/Win 95
ab 8 MB RAM, 4 MB auf der HD

(o TEEE]
T e gingigen Karten

o. Altersbeschr.
varial
ca. 69,- DM

T2 Tostotur, Maus, Stick, Pad, Lenkrad
AUSGABE: komplett deutsch

MULTIPLAYER: yei Spieler v_iu Nullmoﬂem, 6 Spieler
im Netzwerk in Vorbereitung

CTTACTETTTON htip://www.eidos.com




Cavewars

(Avalon Hill)

In der weitldufigen unterirdischen Héhlenwelt /bido kdmpfen 8
Vélker (Menschen, Zwerge, Trolle usw., jeweils mit eigenen
Starken und Schwichen) erbittert um die Vorherrschaft, Zu
Beginn besitzen Ihre Krieger nur primitive Waffen und Zauber-
formeln, aber durch Forschung und Entwicklung kénnen Sie
im Laufe der Zeit immer wirksamere Waffen entwickeln (z.B.
Musketen, Kanonen, Kampfpanzer).

Viele Kombinationsméglichkeiten bei den militarischen Einhei-
ten, Spezialeinheiten, unterschiedliche Magie- und Technolo-
giearten mit hli H hen Méglichkeiten, weitldu-
fige Héhlenwelt auf 5 Ebenen, Generator zum Erstellen neuer
Welten u.v.a.m. Ablauf in Spielziigen (keine Echtzeit-Hektik!).
Fir bis zu 5 Spieler und/oder Computergegner (mit ausge

Spezialversand fiir k

Jens Diihrkop

CoSi Computerspiele/-Simulationen
Postfach 1123 < 23831 Bad Oldesloe

I\ T
Computerspiele/.

Viele Direktimporte aus den USA,

alle Spiele dieser Anzeige sofort lieferbar
Viele Titel mit eigenen deutschen Regeliibersetzungen

Eigener Update-Service (natiirlich nur fiir Programme,

die bei uns gekauft wurden)

zeichneter "kinstlicher Intelligenz"1).
Bei uns mit deutscher Regeliibersetzung.

Fiir PC (mind. 8 MB RAM, mind. 4B86er, Super-VGA, nur auf

CD, DOS oder Windows 95): 109,95 DM

Wooden Ships & Iron Men

Detaillierte Simulation von Seeschlachten des 18./19, Jahrhunderts. 18
Szenavlen (Trafalgav usw 7. T iber 20 Schl"e gleichzeitig im Spiel). Feld
= 3 Minuten, Entermanéver
133 Schv"s!ypen 4 Mumncnsanen u.a.m. Bei uns mit deutscher Regel-

(bersetzungl Fir PC (mind. 8 MB RAM, Super-VGA, CD) 109,95 DM

20 Wargame Classics
CD- lung mit 20 Str iespielen von S§S/,
8§SG, Impressions, 10 davon bei _uns mit deut-
schen Anleitungen z.B.: Gary Grigsbys War in
Russla, Pacific War, Battles of Napoleon, We-
stern Front, Sword of Aragon.PC: 119,95 DM

Definitive Wargame Collection 2
CD-Sammlung mit Vollversionen von 14 Strate-

giespielen von S8/, 3'60, Koei u.a. (dA = bei

uns mit deutscher Regelilbersetzung):

Harpoon 2 (dA) + Battlesets 2+3, V for Victory
1+3, Genghis Khan 2 (dA), Romance of the 3
Kingdoms Ill, Operation Europe, High Command
(dA), Command HQ, Tanks (dA, Version 1.3),
Clash of Steel und SS/s bislang erfolgreichstes
Wargame: Stee/ Panthers (dA, neue Version
1.2N). Fir PC: 119,95 DM

Szenarium-Disketten fir Stee/ Panthers
mit neuen historischen Szenarien (nur zusammen
mit Stee/ Panthers spielbar), leenzausgaben der
US-Firma N (d.h., L[ Bild m-
texte, deutsche Ubersetzung der historischen
Hintergrundangaben), z.B.:

Nr. 1: Kanjew 1943 (11 Szen.) 17,95 DM

Nr. 3: Tiger-Raids + Arheim (20 Szen.) 29,95DM
Nr. 4: Panzerasse | (10 Szen.): 17,95 DM

Nr. 6: Anzio, Rapido (10 Szen.): 17,95 DM

Nr. 7: Division "Wiking" (10 Szen.): 17,95 DM
Nr. 8: Norwegen 1940 (11 Szen.): 17,95 DM

Nr. 10: "Wilstenfuchs” (10 Szen.): 17,95 DM
Nr. 11: "Eisernes Kreuz" (10 Szen.): 17,95 DM

TACOPS (Arsenal)

Komplexe Simulation von Gefechten der Moder-
ne auf taktischer Ebene (die Einheiten sind
Ziige/Halbziige). Programmiert von einem Major
des US Marine Corps. Von zahlreichen Einheiten
der US Amy und des US Marine Comps aus-
bild itzend eing: zt. Bei uns mit dt.
Regelibersetzung (31 Seiten)! Fiir PC (Super-
VGA, Windows, Disk): 99,95 DM

(Avalon Hill)

Gary Grigsbys

Steel Panthers Il: Modem Battles
Taktisch, Koreakrieg bis 1999. Uber 400 Waf
fensysteme, 55 Szenarien, 6 Feldlllge Szenan

Weitere Titel mit deutschen
Regeliibersetzungen
2.B. (jeweils fiir PC):

Age of Sail (TalnnSuH} (Windows,): 109,95 DM
leg! d 5: Anti (TalonSoft)

umeditor usw. Bei uns mit d
setzung.
Fiir PC (8MB RAM, Super-VGA, CD). 99,95 DM

Age of Rifles (ss))
Simulation von Schlachten zwischen 1846-1905
(amerikanischer Biirgerkrieg, deutsch-franzési-
scher Krieg, britische Kolonialkriege usw.) Uber
60 Szenarien (z.B. Gettyshurg, Kéniggritz, Se-
dan) mit z.T. dber 300 Einheiten, Feldzugsmég-
lichkeit, Editor (1.000 Uniformen, 80 Waffen, 28
Nationalitaten). Ein neuer Klassikerl Wertung in
Computer Gaming World 11/96: 5 Sterne
(Héchstwertung). Bei uns mit deutscher Regel-
ibersetzung + Updale auf Vers.1.21
Far PC (CD, mind. 486er, 8 MB RAM, Super-
VGA). 89,95 DM

Over the Reich
(Avalon Hill)

Strategiespiel  dber  Luftkdmpfe  zwischen
westalliierten und deutschen Flugzeugen 1943-
45, 16 Piloten je Seile (diese erlangen im Laufe
des Feldzuges zusatzliche Kampferfahrung, bes-
sere Flugzeugtypen usw.). AuBerdem viele Ein-

ien mit d Einsatzarten
(Angriffe auf V-Waffen-Stellungen, Abfangein-
sétze gegen Bomberverb4dnde usw.). Bei uns mit
deutscher Regeliibersetzung!
Fir PC (mind. 8 MB RAM, Windows 3.1 oder
Windows 95, Super-VGA, CD): 109,95 DM

New Horizons (koei)
Strategie-, Wirtschafts- und Rollenspiel iiber Pi-
raten, Freibeuter, Entdecker und Héandler im 16

(Windows, BMB RAM): 109,95 DM
Carrier Strike Expansion Disk: 19,95 DM
Celtic Tales (Koel) (Windows, CD): 99,95 DM
Close Combat (Microsoft) (ex Beyond Squad
Leader, nur filr Windows 951): 99,95 DM
D-Day (Avalon Hill): 109,95 DM
Operation Crusader (Avalon Hill): 109,95 DM
P.T.0. Il (Koei), Pazifik 1941-45, Land, Luft, See
(Super-VGA,CD,Windows) 99,95 DM
Pacific War Editor (+ Update + Szen.): 19,95 DM
Rise of the West (RAW/Lizenz), Mittelalter in
Europa, strategisch (Windows): 40 DM
Romance of the 3 Kingdoms IV (Koei) (CD,
Windows, 8 MB RAM): 99,95 DM
Stalingrad (Avalon Hill), mit dber 1.000 FEin-
heiten! (CD,Super VGA,8BMBRAM): 109,95 DM
Tigers on the Prowl! (HPS), auf Disk: 99,95 DM

Deutsche Regeliibersetzungen einzeln
z.B.;

Age of Rifles: 15 DM

D Day: America Invades: 156 DM
Empire IIl: 15 DM

Genghis Khan 2: 12 DM

High Command: 15 DM

Pacific War: 16 DM

Romance of the 3 Kingdoms IV: 13 DM
Stalingrad: 15 DM

TacOps: 20 DM

War in Russia: 15 DM

Info-Material mit Spielb S ——
Einsendung von 3 DM In Bri i

Vers

Jahrhundert. Bei uns mit dt. R i ng!
Filr IBM (VGA, CD): 79,95 DM

Vor ( b heck): 6,80
Nachnahme: 9,80 DM
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Der Anfang:
ein Traum

Wie es sich fir einen guten Nachfolger
gehart, knipft die Handlung nahtlos an
den Abspann des vor zwei Jahren erschie-
nenen Vorgdngers an: In einer Welt, die
nach den religiésen Vorstellungen ihrer Be-
wohner nur ein Traumgebilde des ,Grof3en
Drakonen” ist, leben Mensch und Lind-
wurm friedlich zusammen.

Der junge Werner von Wallenrod soll ge-
rade zum Drachenritter geschlagen wer-
den, als sein Erzfeind auf den Plan tritt, der
finstere Herzog Gariachand. Dieser be-
schuldigt unseren rothaarigen Jingling &f-
fentlich aufs tbelste und verlangt von ihm,

Drachenritter bestehen ihre Abenteuer in iberwadl-
tigenden Renderlandschaften, dazu ertont orche-
strale Musikbegleitung: Auch die Fortsetzung von
Cryos erfolgreicher Fantasy-Saga will vor allem
die Schongeister unter den Helden ansprechen.

daf3 er seine Abstammung beweist, indem
er Maraach herbeizitiert, den Schutzdra-
chen derer von Wallenrod. Zu guter Letzt
fordert er ihn noch zum Zweikampf beim
kommenden ,Turnier der sieben Lanzen”
heraus.

Ermutigt durch den Erzmagier und geleitet
vom Spieler begibt sich der werdende Rit-
ter daher nun auf die Suche nach der
Steintafel, in die seinerzeit der Pakt zwi-
schen Mensch und Drache eingemeif3elt
wurde: Nur damit kann er seinen schuppi-
gen Verbiindeten herbeirufen und so den
Widersacher im Duell besiegen.

Um sich die passende Ausristung fir seine
Unternehmurg zu besorgen, stattet Wer-
ner zundichst dem Keller des vdterlichen
Schlosses einen Besuch ab. Nachdem er
dort die Waffen- und sonstigen Vorrats-
kammern gep|0ndert hat, entfleucht er auf
dem Ricken eines kleinen Flugdrachen
schnurstracks in Richtung Drakonia.

Aber schon bald macht unser Drachenrei-
ter Bekanntschaft mit ihm weniger freund-
lich gesonnenen F|ugechsen und stiirzt mit-
ten Uber einem unwegsamen Waldgebiet

ab. Nach kurzem (Feind-) Kontakt mit der
dortigen Fauna und Flora erreicht er
schlieBlich doch noch die Drachenstadt,
wo das eigentliche Abenteuer seinen Lauf
nimmt...




Rollon ist an Wurfe

chen im Gasthof

Zur Verbesserung der finanziellen Lage empfichlt sich ein Wiirfelspiel-

=

ABENTEUER

Nicht oft und schon gar nicht immer: Heilungen sind nur selten moglich

€is gibt viel zu tun: die handlungsmﬁglichkciten

Nachdem die Aktionsméglichkeiten fiir
Held und Spieler in der Einfihrungsphase
eng begrenzt waren, tut sich nun plétzlich
ein riesiges Betatigungsfeld auf: In der
ganzen Stadt warten Kaufleute, Ritter,
Wachen efc. auf Handels- und Gespriichs-
partner, wobei hier im
wahrsten Sinne des
Wortes eines zum an-
deren fihrt. So hetzt
der Nachwuchsritter
auf der Suche nach weiteren Hinweisen
durch zahllose Ladenlokale, wéhrend ihm
sténdig allerlei Mini-Rétsel in die Quere
kommen - die Erlésung eines ruhelosen

SV 800 SL

Das Einsteiger-Modell, integrierter
Verstarker, 40 Watt PMPO,
Lautstarkeregler, Tonregler, einge-
bautes Netzteil, Verbindungskabel
Abm: 95x125x180 mm

’ unverb. Preisempfehlung 49,95 DM

Sv 1o sL

eingebautes Netzteil
Abm: 100x130x200 mm

DIE ZEIT, DIE ZEIT, SIE
WARTET NICHT...

—|
SOUND ~— =

Der Lautsprecher mit Profiqualitét,
integrierter Verstarker, 70 Watt
PMPO, Lautstarkeregler, Tonregler,

unverb. Preisempfehlung 59 3 95 DM

Geistes oder die Wiederbeschaffung einer
heiligen Reliquie sind dafir typische Bei-
spiele.

Weil die Zeit hnlich wie bei einem
Rollenspiel unerbittlich voranschreitet,
kommt es durchaus vor, daf? sich der ge-
schaftige Werner
unvermittelt in ei-
ner nachtschla-
fenden Gasse
wiederfindet

Dann kann er entweder brav ins Gasthaus
gehen oder sich bei den zwielichtigen Ge-
stalten herumdriicken, die erst im Schutze
der Dunkelheit auf die StraBe dréngen.

SV 820 SL

Der Soundmaster, integrierter
Verstarker, 2-Wege System / 120 Watt
PMPO, Lautstrkeregler, Tonregler,
Kopfhérerbuchse, eingebautes Netzteil
Abm: 120 x 155 x 220 mm

unverb. Preisempfehlung 89,95 DM

Aber ganz egal, wie er seine Zeit nutzt,
nach zwei Tagen darf er zum ersten Mal
seine inzwischen (hoffentlich) erworbenen
Kampfkiinste bei einem Turnier unter Be-
weis stellen. Bei diesen in Echtzeit durch-
gefihrten Ritterspielen muf3 man die Geg-
ner mit gut gezielten LanzenstéBen aus
den Sétteln ihrer Reitsaurier heben, ohne
dabei selbst allzu viele Treffer einzu-
stecken. Im weiteren Verlauf warten noch
efliche dieser sportlichen Einlagen auf den
Spieler und seine Maus: Immerhin verge-
hen bis zum groBen Showdown ungeféhr
20 Drakonia-Tage, das entspricht iber 80
Stunden in der Redlitét.

svesosL

Das Subwoofer-System,
2-Wege System /120 Watt
PMPO, Lautstarkeregler, Balance-
und Klangregler, Kopfhorer- und
Mikrofonbuchse, eingebautes Netzteil,
Abm: 275x290x85 mm

unverb. Preisempfehlung 99,95 DM

GmbH - FarEast-import-Export
27404 Weertzen - Tel. (042 87) 12 51 - Fax (042 87) 6 07
Vertrieb nur iiber den Fachhandel




Erkennt jemand das Geld-

stiick im Brunnen?

Schaun ‘mer mal:

Grafik & Sound

Einen Grof3teil dieser Zeit verbringt man
allerdings mit der Fortbewegung bzw. mit
dem Betrachten von Zwischensequenzen.
Die vorberechneten Kamerafahrten zwi-
schen den einzelnen (samt und sonders ge-
renderten) Locations lassen sich zwar be-
schleunigen, aber nicht abbrechen. Das ist
allerdings nicht gar so schlimm, denn die
auf insgesamt drei CDs untergebrachte
Grafik wurde bis ins letzte Detail liebevoll
gestaltet und flutscht flott Gber den Screen
- sofern zumindest ein Quadrospeed-CD-
ROM als Arbeitsgrundlage vorhanden ist.
Etwas problematischer sieht die Lage da-
gegen bei den Multiple-choice-Dialogen
aus, fir die sich rund 40 Gespréchspart-
ner zur Verfigung stellen. Nicht nur deren
Animationen wirken bisweilen sehr unmo-
tiviert, auch die deutsche Synchronisation
zerstort in diesen Situationen oft die ganze
Stimmung. Daf3 man die Lautsprecher den-
noch nicht verdrgert ausschaltet, ist vor-
nehmlich das Verdienst der abwechslungs-

Der Traum eines jeden Ritters: der eigene Drache
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reichen Musik- und Gerduschkulisse, die
an jedem Ort anders klingt. Wenn der tap-
fere Held bei Tagesanbruch erwacht und  entdeckt.
zarte Panflstenklénge das Ohr umschmei-
cheln, ist die frische Morgenbrise fast
schon kérperlich zu spiiren.

Cin losbares Riatsel: das

Uber die Giite des Gameplays kann man
sicher geteilter Meinung sein, fangen wir
mal mit den positiven Nachrichten an: Die
simpel gestrickte Maussteuerung hilft dem
Spieler schnell auf die Spriinge, auBerdem
hat er fast uneingeschrénkte Handlungs-
freiheit und kann viele Probleme auf meh-
rerlei Arten |8sen. Andererseits &t sich
nicht dariiber hinwegtduschen, daf es hier
auf die nette Tour eigentlich immer klappt:
Wenn man sich immer schén ritterlich gibt
und bei Gespréchen konsequent héflich
und/oder heroisch reagiert, [6sen sich die
meisten Schwierigkeiten in Wohlgefallen
auf. Echte Probleme werfen hingegen
Kleinst-Objekte wie Minzen und Aste auf,

In der Arena wird in Echtzeit und 3D gekampft

Gameplay

n

die sich so gut in der Landschaft verber-
gen, daB3 man sie erst nach geraumer Zeit

Relativ nervig sind auf Daver auch die
Echtzeitkémpfe, die (unabhéngig von der
gewdhlten Waffe) schnell in ein wiistes
Geklicke ausarten, dessen Ausgang mehr
vom Gliick als von der Geschicklichkeit ab-
hdr\gt. Weil wir schon beim Meckern sind,
gleich noch zwei Kritikpunkte: Das durch
den Kauf neuer Ruckséicke vergroBerbare
Heldengepdick hétte ruhig etwas benutzer-
freundlicher gestaltet werden kénnen. Und
daf3 beim Wechsel von Ort oder Tageszeit
immer wieder eine andere CD verlangt
wird, ist ebenfalls nicht unbedingt die feine
franzdsische Art.

Und, macht’s

Trotz all der Vorwiirfe, die man dem Ga-
medesign im einzelnen machen kann -
Freude bereitet das Erforschen der Dra-
chenritterwelt auf alle Félle. Denn man ent-
deckt hier sténdig neue Freunde, Feinde

JL e«
Fuar Kn

Mit der schénen Hellaynea trainiert man doch gerne!
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und Aufgaben, wiéhrend der Handlungsfa- .

den kontinuierlich fortgesponnen wird. GANZ PERSONLICH Dl’ﬂgon Lore Il
Selbst die beinharten Actionsequenzen (Cryo)
verlieren viel von ihrem Schrecken durch Als b/((ekennenden Gegner von //!-OSt
die unbegrenzt anlegbaren Speicherstén- Eden”, rr.] 1th Hour” und _VerE,e'Ch'
de. Nicht zuletzt wirkt die Aussicht auf baren Dinnbrett-Knobeleien
weitere Bilder und Filmchen héchst moti-

onnte
vierend, denn die Prasentation des Spiels

Ebenso atmosphiirisches wie repriisentatives Ad-

. venture mit Rollenspiel-Elementen
mich auch Dragon Lore II nicht da-

von berzeugen, daf endlose Ren- GRAFIK
weil} von der ersten Minute an daverhaft dermovies etwas mit i'“"er ComIPU' SOUND
zu faszinieren. ,Wie sieht dieser traum- terunterhaltung zu tun I Cbe':‘ sollen; STEUERUNG
hafte Palast wohl von innen aus — und wie vor allem, wenn sie S!Ch nicht °b MOTIVATION
erst die Prinzessin2” Solche Fragen treiben brechen IGSS‘?”/ wie hier, und héu- 77
den Spieler immer wieder vor den Monitor, fig doch nur in hcl.bgore". Puzzglei- LK)L A 8
bis das letzte Réitsel geldst, der letzte Geg- en enden. Und mégen die Action-
ner besiegt und die néchste Fortsetzung

=

3

sequenzen auch technisch nett ge-
angekindigt ist! (mz) macht sein, so frage ich mich, ob

eingefleischte Adventure-Spieler so

S USK-Freigabe: b 12 Jah
etwas wirklich brauchen -~ und ob || SChwiarigiesie i Forigeschrittane
sie viel Freude daran haben. .. Preist

ca. 89,- DM

DATENTRAGER: KIS
SYSTEM: ab einem 486 DX/2 66

8 MB RAM, 17 oder 52 MB auf der
seisll HD, DOS und Win 95

BT o!'c gingigen Soundkarten

AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: Q0]

m hittp://www.cryo-interative. fr/DRA-
GON.HTM

Platzwunder: Im Rucksack wird gegessen, geschla-
fen und gespeichert
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An einer modernen Variante des uralten Echtzeit-Rollis ,Hack”

mit seinen zufallsgenerierten Dungeons ist sogar SSI (,Dungeon
Hack”) schon gescheitert. Jetzt haben es die , Warcraft”-Recken
von Blizzard versucht - und ihr Konzept erweist sich als wesent-

zemsig
TOTAL KiLLS ¢ 18
2 IMMUNE : MAGIC

HaBlich und unibersichtlich: .
zwei Charaktere im Zoom-
Nahkampf

EVRME (LVL 45 AW, DER HEEK MAGISR

DRAGONSLAYER (LVE 7): TET WIRDS

[o[§]]  S——— — | Dx
Die Viererbande vor dem
Aufbruch in die Katakomben

DAS SZENARIO

m Grunde kénnten die Kerker von Diablo
|c1uch in jedem ,normalen” Rollenspiel vor-

kommen — nur daf sie eben nicht unver-
anderlich ins Spie| eingebcut wurden, son-
dern auf das Kommando eines ungemein
leistungsféhigen Dungeon-Generators
héren. Daher gleicht hier kein Keller dem
néchsten, und jeder enthéilt andere Elemen-
te aus dem reichhaltigen Fundus der Desi-

2

lich erfolgreicher!

gner. Die Kehrseite der Medaille besteht aus
dem relativ bescheidenen Dérfchen, das die
Programmierer iber dieser prachtvollen
Unterwelt errichtet haben: Als Anlaufstelle
fir Reparaturen, Heilungen und (Waffen-)
Einkéiufe ist es aber immer noch gut genug.
Auch von den iber und unter der Erde ge-
fihrten Gespréichen sollte man sich keine
anspruchsvollen Debatten @ la ,Ultima” er-
warten. Etwas direkter gesagt: Die Dialoge
in dieser reinrassigen Hack & Slay-Welt er-

innern des &fteren an frithe Schwarzeneg-
ger-Filme. Auch die Ratsel sind anfangs
eher dinn gesét, was sich im weiteren Ver-
lauf jedoch andert.

MEHR SPIELER
= MEHR SPASS

an kann zwar auch alleine durch
die dunklen Génge tappen,
Schatzkisten plindern und Mon-




Die Heimat des Oberteufels lernt man normaler-
weise erst zu spéter Spielstunde kennen

Die Echtzeit-Kémpfe gehen sogar weiter,
wenn man das Inventory akfiviert

ster meucheln, aber seinen wahren Reiz
entfaltet das Game erst im Mehrspieler-
Modus. Dann diirfen bis zu vier Krieger,
Magier und Jéger denselben Dungeon un-
sicher machen und ihre jeweiligen Spezi-
alkenntnisse zum gemeinsamen Nutzen
kombinieren. Dabei kimmert sich der Ja-
ger vielleicht um das Entschérfen der Fal-
len, wahrend der Krieger das Schwert sei-
nes magiekundigen Kollegen repariert und
von diesem zum Dank einen frisch aufge-
ladenen Zauberstab erhlt. Der Spielstand
wird in diesem Modus automatisch abge-
speichert (im Solo-Modus nur manuell),
zudem kénnen im Kampf gefallene Helden
von ihren Mitstreitern unter bestimmten Be-
dingungen wiederbelebt werden. Ob sie
den lieben Kollegen vorher noch schnell
ausrauben, héngt von ihrem Ehrgefihl ab,
die ibrigen Biester im Dungeon lassen Tote
aber in Frieden ruhen.

DIE TECHNISCHE UMSET-
ZUNG

ach dem atmosphérischen Intro er-
Nworten den Spieler gerenderte

Zwischensequenzen, eine ziemlich
kleine Welt an der Oberfléche und jede
Menge Abwechslung in den eigentlichen
Dungeons. Theoretisch kénnte man sich
schon am Anfang tief in die Katakomben
hineinwagen und sogar in die Hélle des Ti-
telmonsters eindringen — aber ohne geni-
gend Hitpoints und (Magie-) Erfahrung
sind solche Versuche in der Praxis zum
Scheitern verurteilt. Dazu gibt's herrlich
disteren Sound und eine sehr gute
Sprachausgabe, selbst Biicher werden ei-
nem hier vorgelesen (auf deutsch aber erst
im April). Vorbildliches ist auch von der

genial-einfachen Bedienung zu berichten:
Mit der Maus kommt man wunderbar zu-
recht, aufs Keyboard muB nur in Ausnah-
meféllen zuriickgegriffen werden, vom
Heiltrank bis zum Zauberspruch ist alles
sofort erreichbar, und die Automapping-
Funktion ist eine Zierde ihrer Zunft.

HACK & SLAY IM INTERNET

Auf dem Blizzard-Server battle.net
(http://www.blizzard.com) treffen
sich Diablo-Spieler aus aller Welt und
durchkémmen maximal zu viert je ei-
nen Dungeon. Die Chatbereiche sind
teilweise nur fir Spieler eines bestimm-
ten Levels gedffnet: Einsteiger tauschen
dort erste Erfahrungen aus, wéhrend
die Profis angeregt Gber den Show-
down mit dem Leibhaftigen plaudern.
Auch fir den Multiplayer-Modus
genigt ein Exemplar des Spiels, dafir
benstigt aber jeder Teilnehmer eine 32-
Bit-TCP/IP-Verbindung zum Internet.
Letzteres haben nicht alle Online-Dien-
ste im Angebot, unter Windows 95
sollte dies aber kein Problem darstellen.

Das Blizzard-Battlenet: Treffpunkt der sur-
fenden Teufelsanbeter

ABENTEUER

DAS RESUMEE

en Blizzard-Jungs ist das Kunststiick
Dge|ungen, fur den PC den ersten

wirklich iberzeugenden Hack &
Slay-Rolli auf zufallsgesteuerter Basis zu
entwerfen. Man sieht der Grafik ihre Ge-
nerator-Herkunft nicht an, lediglich ein
paar Kleinigkeiten triben den optischen
GenuB - so sind Krieger und Magier im-
mer ménnlich, wéhrend das Jagen aus-
schlieBBlich dem weiblichen Geschlecht vor-
behalten bleibt. Die drei unterschiedlich
begabten Charaktere und das flexible
Dungeondesign sorgen fur Spielspaf3 ohne
Ende. Der Multiplayer-Modus ist zwar
nicht ganz so zukunftsweisend, wie man
das von der Internet-Konkurrenz ,Meridi-
an 59" (und bald auch ,Ultima Online”)
her kennt, aber dafiir ist eben auch der ko-
stensparende Offline-Ubungsbetrieb nur
hier méglich. Zum SchluB noch ein Hin-
weis fir alle Lsungshelfer: Schickt uns bit-
te keine Karten, lhr habt in anderen Dun-
geons gekémpft — gaaanz sicher! (M.Ma-
genaver/rl)

Diablo
(Blizzard)

Echtzeit-Rolli mit viel Hack & Slay in zufallsgene-
rierten Dungeons.

GRAFIK 71%
SOUND 83%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 92%

L8
USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
reis:

DATENTRAGER: JHC)

ab einem P60 mit Win 95, empfohlen
sei ein P133

ab 8 MB RAM (Solo) bzw. 16 MB RAM
SEEICHER; (Multiplayer), ab 40 MB auf der HD
[orar: [}

m alle zu Win 95 kompatiblen Karten
IETT TR Tostotur, Maus

Spiel englisch, Anleitung deutsch (kom-
AUSGABE: plett deutsch ab April)
MULTIPLAYER: 2wei Spieler via Modem, maximal vier
B iber Netzwerk bzw. Internet

| ONLINE-INFO: LA et

ab 16 Jahren
Stufen
ca.119,-DM




Die AuBenbord-An-
sicht ist schick, aber
leider kein Gewinn
fir die Spielbarkeit

Der unverbindlich freundliche Titel beweist nur, daB die Programmiercrew von Synetic
auBer der Freude am Fahren auch geniigend Humor mitbringt: Neben ihrer Brutalo-Rase-
rei erscheint die reale Formel 1 wie ein harmloser Kindergeburtstag!

Kavaliere der Straf3e seien also gewarnt:
Wer in der fiktiven N.I.C.E.-Liga bestehen
will, muB3 nicht nur mit dem Lenkrad, son-
dern auch mit dem Bord-MG umgehen
kdnnen, denn der Weg zum Siegerpodest
wird von unzéhligen Rempeleien, explosi-
ven Hindernissen und bleihaltigen Ausein-
andersetzungen gepflastert.

FUR EJN PAAR PFERDE-
STARKEN MEHR:

EXOTISCHE VEHIKEL

Wer die zwdlf Pisten zu Ubungszwecken
direkt anwdéhlen will, muf3 vorher schon
den entsprechenden Cheat herausfinden.
Seriése Automobilisten marschieren dage-
gen schnurstracks zum Ligamodus. Davon
existieren wiederum drei Varianten, die
sich blof durch die Art des Fahrzeugs un-
terscheiden, mit dem die insgesamt acht
(vom Spieler, befreundeten Netzwerkern
oder dem Computer kontrollierten) Piloten

um WM-Punkte kémpfen: Die Einsteiger-
Klasse wird von einem 500 PS-Chevrolet
Impala mit gutmiitigem Handling repra-
sentiert. Fortgeschrittene dirfen die 800
PS des etwas wankelmitigen Ford Mu-
stang Extreme in Zaum halten, wéhrend
sich der Profi mit den bis zu 2.500 PS ab-
miht, welche die Raketen-Turbine des ,Sy-
netic Hellcat” erzeugt. Zwischen drei und
zwanzig Runden dauert ein Rennen, nach
einem Dutzend davon wird abgerechnet:
Die ersten drei der Tabelle wechseln dann
zur ndchsten Liga, die Herrschaften auf
den Platzen vier bis sechs missen dazu
erst noch in der Relegation eine vorgege-
bene Bestzeit unterbieten.

NICHT OHNE MEINE
TOTSCHLAGER:
DIE OPTIONEN

Bevor irgendetwas anderes passiert, er-
scheint vor dem Rennen der Boxen-Screen

auf dem Monitor. Dort hat man die Még-
lichkeit, sich in finf Trainingsrunden mit
dem aktuellen Kurs vertraut zu machen.
Oder man investiert sein Startkapital (bzw.
die eingesfrichenen Preisge|der) in Aufrist-
teile und Reparaturen. Zum Warenange-
bot gehdren Motoren, Karosseriepanzer,
Stof3dé@mpfer, Nitrobooster, Pneus und Leit-
planken-Fihrungen in verschiedenen Aus-
fahrungen, dazu Munition fir das MG, Ra-
keten, Haftminen, Négel, Reifenschlitzer
und Olkannen. Ganz Risikofreudige kén-
nen zudem Geld oder WM-Punkte aufs
Spiel setzen und einen Konkurrenten zu ei-
ner kleinen Wettfahrt mit drei Runden her-
ausfordern.

REISEN BILDET:
DAS GAMEPLAY

Richtig zur Sache geht's dann in Agypten,
Stidamerika, der Arktis, Chicago, im
Wilden Westen und in China, wo jeweils

Drei Vehikel und 20 Lackierungen
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zwei Rennen stattfinden, abwechselnd bei
Tag und bei Nacht. Die fast unvermeid|i-
chen Beschadigungen sollte man még-
lichst bald bei einem Boxenstopp verpfla-
stern lassen, denn sonst droht bei der
néchsten Karambolage (oder dem freien
Fall aus dem Looping) der Totalausfall.
Die Robustheit der Wagelchen laft sich
im Optionsmeni einstellen. Auflerdem
wird dort geklart, ob das Getriebe ein
manuelles oder automatisches ist, ob man
auf solche Helferlein wie ABS und An-
tischlupfkontrolle Wert legt, welche Of-
fensiv- oder Defensivwaffen man aktivie-
ren mochte und wie der Startmodus aus-
sieht: arcademdBig einfach oder reali-
stisch per Ampel.

%,

N

Y~
Have a NLC.E. day! | -3

Ein Beinahe-Uberschlag aus der
Cockpit-Perspektive

Die Karte oben links weist den Weg

SCHONE AUGEN-
BLICKE & WICHTIGE
HANDGRIFFE

Mégen die diversen Strecken einander
auch dhneln, so sind sie doch sehr interes-
sant gestaltet mit Loopings, Schanzen, Steil-
kurven, 90°-Kehren, fiesen Fahrbahnver-
engungen und sonstigen Schikanen. Daf3
anfangs trotzdem nicht die rechte Fahrlau-
ne auftkommen will, liegt an der sensiblen
Schlitter-Steverung, die eher zu einem flot-
ten Arcaderacer als zu den N.I.C.E.-Ser-
pentinen passen wiirde. Doch man ge-
wahnt sich dran, und sobald man so der im
Pulk dahinrasenden Computerkonkurrenz
endlich auf den Fersen bleiben kann, macht
auch der Waffeneinsatz wirklich Spaf3.
Freude bereitet auch die sogar auf

Die Nachtfahrten werden eindrucksvoll ausgeleuchtet

Im Tunnel finden meist die hértesten
Positionskampfe statt

schwach motorisierten Rechnern erstaun-
lich schnelle 3D-Grafik, die fast einen Tick
zu bunt und detailliert ist: Der redaktionel-
le Testpilot hat sich jedenfalls des sfteren
selbst dabei ertappt, wie er die vorbeihu-
schende Sphinx, einen Mayatempel oder
ein Pin-up-Girl am StraBBenrand angestarrt
hat, anstatt seine Augen auf die StraBe zu
richten. Sehr realistisch gemacht sind zu-
dem die Nickbewegungen des Vehikels
beim Beschleunigen und Bremsen bzw. die
Reifenspuren und Qualmwolken, die sich
mit einem fachménnisch ausgefihrten
Burn-Out erzeugen lassen. Fir die Ohren
gibt's dafiir blof vier mittelpréichtige Hea-
vy Metal-Tracks und eher nervige Sound-
FX.

...UND TSCHUSS

Daf einige der urspriinglich angekindig-
ten Features (Replay-Videorekorder, Chat-
ten im Netz, Rickspiegel) nun doch nicht
im Spiel gelandet sind, wollen wir an die-
ser Stelle einfach mal so festhalten. Unab-
héngig davon ist Synetic hier eine kampf-
betonte Actionraserei mit viel Schmackes
gelungen, die ,BleifuB”-Indianer sicher
entziickt — Simulanten halten aber besser
geniigend Sicherheitsabstand zu den ,net-
ten” StraBBenrowdies. .. (rl)

Have a N. I. C. E. day
(Magic Bytes/Synetic)

Actionreiche Autoraserei mit vielen Watfen und
noch mehr PS

GRAFIK 81%

SOUND 69%

STEUERUNG 63%

MQT’VATION 77%

DA

=g ‘

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: Stufen
Preis: ca. 89, - DM

DATENTRAGER: [U)]
5 ab einem 486 DX/4 mit Win 95, emp-
fohlen sei ein P90
8 MB RAM (VGA), 16 MB RAM (SVGA),
ab 2 M8 auf der HD

[GRAFIK: VI

[T o'ls Win 95-Kompafiblen, CD-Audio
[T T2 Tostotur, Stick, Pad, Lenkrad
komplett deutsch

(Null-) Modem, 8-Spieler-Netzwerk
TR rein
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Die deutsche Firma Sunflo-
wers mochte ihren Kunden
mit dieser Wirtschaftssimula-
tion den amerikanischen
Traum erfillen: vom Tellerwd-
scher zum millionenschweren
Eigner einer Fastfood-Kette.

Die Karriere wird hier unter
Zeitdruck und in Konkurrenz
zu einem CPU-Gegner ge-
macht, ihr Ende ist variabel: Es
gewinnt eine bestimmte Sum-
me am Konto, ein Superburger
auf der Speisekarte oder die
Ersffnung von Filialen in 20
US-Bundesstaaten.

Ein Spiel wie ein Hamburger:
Bauchweh ist garantiert

Man beginnt mit ein wenig
Bargeld und einer kleinen
Pommesbude. Mittels Maus
und Menisteverung werden
nun Kéche, Putzfrauen und Be-
dienungspersonal eingestellt.
Das Lokal kann billig oder teu-
er mobliert werden, Werbung
heizt den Umsatz an, und Ver-

=

i >
—
S —

e

< 7L
==
=] @Y

sicherungen oder Detektive
nehmen  Anschlagen den
Schrecken. Per Telefon diirfen
dann um die 20 Leckereien von
der Bananenmilch bis zum
Hamburger geordert werden.
Nach einem Tag oder mehr ist
die Ware da, und man legt die
Preise fest; der Abverkauf folgt
automatisch. So-
bald genigend
Geld erwirtschaf-
tet wurde, kiim-
mert man sich vornehmlich um
weitere Zweigstellen und die
Forschung - zuvor engagierte
Filialleiter fuhren unterdessen
das Tagesgeschaft. Der Spieler
hingegen erwirbt ein Labor,
eine Fabrik und eine LKW-Flot-
te, um so eigene Kalorienbom-
ben (30 selbst entwickelte Bu-

T
Pus A

:A \('

Die eign inenhude

Vor absolut je-
der Bestellung
4 lGuft eine Ani-
mation ab;
das Signum
4 am Formular
zeigt, ob die
Konkurrenz
schon ein An-
gebot abgege-
ben hat

B

Der Warenbestand ist nur direkt im Lager zu
ersehen
letten sind méglich) e
produzieren und zu
seinen Freftempeln
schaffen zu kénnen.
Trotz der recht witzi-
gen Zwischenereig-
nisse ist das Pro- §
gramm aber eher
schwerverdaulich.
Und das weniger B
wegen der maBig
animierten Comic-
grafik und dem du-
deligen Begleit-Rap

Ein paar ulkige Zwischensequenzen machen
noch kein unterhaltsames Spiel

GANZ PERSONLICH

Bei allem Respekt vor der Lebensleistung der beiden Grafikbriider Can-
demiroglu: Eine Handvoll Bilder ist heutzutage zu wenig, mégen sie
noch so hibsch sein. Und dann erst das umsténdliche Handling. Wegen
des stets knappen Lagerraums héngt man zumeist an der Strippe, um
Warenbestellungen aufzugeben. Weil aber die Restbestéinde der einzel-
nen Posfen nirgendwo angezeigt werden, muf3 man das Gespriich stéin-
dig unterbrechen, um sich vor Ort tber die benétigten Mengen zu infor-
mieren. Sowas diirfte nicht nur mir auf den Magen schlagen...

als vielmehr wegen
des (schon aufgrund American Dream
der fehlend'en Multi- (Sunflowers)
player-Option) allzu
variationsarmen Ga-
meplays und der arg | [FY
umstandlichen
Menistruktur. (md) GRAFIK 57%
SOUND 54%
STEUERUNG 48%
MOTIVATION 54%
@)
lsJShK-lfre_ig'c(:lg:: ab 66 Jghzen
DosBiro o |LPreise co. 99~ DA
McDonald 10
ab einem 486 DX2 mit DOS/Win95
8 MB RAM, 50 bis 160 M8 auf der HD
[ GRAFIK: ___ B[E
[TV P Soundblaster und kompatible (erforderlich)
komplett deutsch
nein
Manfred http://www.sunflowers.com
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Anzeige

mit\ INtegriertem
atreceiver

Das vollintegrierte High-Tech Receiverkonzept der

TechniSat Fernseher wurde bei TechniSat entwickelt

und produziert. Beide Fernseher bieten eine noch nie

Aus:

g mit einfacher Bedienung. Der

KmoSat 16:9 ist mit dem Breitwand-Kinoformat sowie

A

STEREO-FARBFERNSEHER:

70 cm Black-INVAR-FSQ Flachbildschirm (sichtbares 67 cm)

TechniSat TechniStar 4:3

einer Zoomfunktion fiir 4:3 Sendungen ausgestattet.
Der TechniStar 4:3 erzeugt Bilder im 4:3 Format.

Fiir den vollen KinospaB ist der KinoSat 16:9 und der
TechniStar 4:3 auch mit einem eingebauten Dolby-

Surround-Prologic-Decoder lieferbar.

W vorprogrammiert
W Eingangsfrequenz: 920 - 2.150 MHz

W perfekte Farbiibergiinge und Bildschirfe durch CTI B 22 kHz Steuerung

B automatisches TechniSat Tuning-System (TTS): alle B VCR-Aufnahmemdglichkeit im ,Stand by“ - Betrieb
empfangbaren Sender werden angewihlt und abgespeichert.  ANSCHLUSSE:

B 100 Programmspeicher B Audio-, Stereo- und Videoanschliisse iiber Cinch

B Hyperband tauglich B 3 Scartausginge

B Bildschirmmenii (OSD) in versch. Sprachen B SVHS Audio-/VideoanschluB

B Stereo mit 2 x 50 W B Anschliisse fiir externe Boxen D[]m

B Top Videotext mit 4 Seiten Speicher W 2 Kopfhdreranschliisse = IHNOIGHIC

B Sleeptimer W Zusétzlich bei Dolby Surround: lntegﬁerter aktiver Dolby

B Kindersicherung Pologic Surround-Decoder, 2 externe Surround Lautsprecher

INTEGRIERTER SATRECEIVER: (im Lieferumfang enthalten), jeder Kanal mit eigenem High-

B 198 Programmspeicherplitze Power-Verstirker

e
TechniSat Produkte erhalten Sie beim autorisierten TechniSat Fachhéndler
Bezugsquellennachweis: TechniSat, Postfach 560, 54541 Daun 5 0

®
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Mit der Wirtschaftssimulation , Aufschwung Ost” hatte das
Bomico-Label Sunflowers vor zwei Jahren zwar ein viel be-
achtetes Debit abgeliefert, doch dann wurde es etwas still
um die Kelsterbacher Sonnenblumen. DaB sie (nicht) alle im
Urlaub waren, beweist ihr neuer Tourismus-Manager.

z.B. ,Magic of Endoria” waren  gie, wie man sie aus deutscher Produkti-
nicht Ubel, allerdings auch keine  on oft befirchtet.

Uberflieger. Dezente Zweifel am neuen Okay, anfangs baut man hier

Die spateren Sunflowers-Titel wie  mehr als eher trockene Wirtschaftsstrate-

Das Casino ist ordentlich ausgelastet und féhrt kraf
ge Gewinne ein

Produkt waren somit gerechtfertigt, wenn tatsdichlich ohne viel Sinn und ~ folgende Pleite beim néchsten Anlauf ver-
auch nicht angebracht: Die Erstellung ei- Verstand vor sich hin, doch bald  meidbar wére. Schritt fir Schritt entdeckt
nes eigenen Ferienparadieses ist weit  schon wird klar, wie die auf dem FuBe  der Spieler die vielen kleinen Optionen,

VERKEHR IST NIE VERKEHRT:
DIE ANREISEMOGLICHKEITEN

Von Anfang an gilt: Ohne einen Hafenloder besser noch einen
Flugplatz|wird die Insel ein Insidertip fir erholungsbedirftige Ba-
nanenpflanzer bleiben. Auch|StraBen sind ein Mu3. Dabei ist es
nicht erforderlich, jedes einzelne Bauwerk wegeméBig zu er-| &
schlieBen; nur mehr als drei oder vier Felder sollte die Entfernung
zum néichsten Boulevard tunlichst nicht betragen. Zwecks Nutzung|
des Wegenetzes bietet sich zundchst ein Fahrradverleih, spéter

dann vielleicht ein schicker|Autosaloon an. Klar, wer will schon|

am Drahtesel beim Casino vorfahren?

& -4

Kleinere Meeresarme kénnen wie hie:ud\ iiberbriickt werden
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-~ SIMULATION

Links wéhlt man das Objekt aus, das man bauen machte, rechts wird eingeblendet, was es kostet, wie hoch es im Unterhalt zu Buche schlagt,
wieviele Leute es faBt und wie der geschitzte Umsatz aussehen kénnte

Unterkiinfte, Verkehrsanbindung, Stromversorgung und Abfallbeseitigung
im weitesten Sinne, das sind die Grundpfeiler der Wirtschaft am Holiday ls-
land. Anders gesagt: Touris sind grundstzlich anspruchslos, wie die Lem-
| minge zieht es sie (zumindest anfénglich) selbst dann in den Siden, wenn
héchstens mal ein Eisstand die Landschaft verziert. Mehr und zahlungskréftige-
re Gdste finden sich aber ein, sobald die Mundpropaganda von|gutem Essen
raunt, und ansprechende|Shoppingmeilen , Sportanlagen |und andere

Vergnﬁglichkei'en!zur Verfigung st,ehﬂ
— — — — - e r 'Tr r,— -
| £l 'ilJ , 1

S

Méglichkeiten und Kontrollmenis. So

bleibt selbst im spéteren Verlauf der

Uberblick erhalten, und es kénnen
Schwachstellen in der Konzernstruktur
gezielt aufs Korn genommen werden.
Was vorher eine Pflichtibung war,

wird also bald zur Kir — der Redak- 0

teur beschaftigt sich sogar privat und
freiwillig nach Feierabend mit dem
Programm weiter. Kann von einem

Spiel eigentlich mehr verlangt wer- (&

den?

n Konkurrenz zu maximal sieben

computergesteuerten Gegnern soll

man binnen 60 simulierten Jahren
eine jungfréuliche Karibikinsel, ein
Siidsee-Atoll oder gar eine ganze In-
selgruppe in ein pulsierendes Urlaubspa-
radies verwandeln. In die abschlieflende
Bewertung des Hotel-Magnaten flieBen
dann die erwirtschafteten Finanzen eben-

Diese Fieberkurven geben Auskunft iiber die Urlauberzah-
len des Spielers und der Computergegner

2 dem Monitor gestampft werden soll.
Normalerweise ist die Anzahl der
&rilichen Flisse oder die (Un-) Eben-
heit der zufallsgenerierten Bitmap-
Landschaft aber Einstellungssache.
Optisch bieten die Fléchen gegen-
Uber dem guten alten ,Sim City
' 2000" nichts Neues, doch der Berg-
und Taleffekt kommt gut risber. Daf3
die Animationen der Gebéude, Au-
tos oder Flugzeuge keine Geschwin-
digkeitsrekorde aufstellen, ist in die-
sem Genre nebensdchlich.

as Spiel lauft in Echtzeit, wobei
Ddie Uhr auf ein durchaus mo-

derates Tempo drosselbar ist.
Auch schépferische Pausen sind
méglich, wahrend derer weder gebaut
noch studiert oder betrachtet werden
kann. Wahrend der Arbeitszeit &ffnet ein
Klick auf die obere Iconleiste das ge-

50 ein wie stadteplanerische Aspekte. An-
dere Spielziele gelten indessen bei den
sechs vorgefertigten Szenarien, wo z.B.
binnen kiirzerer Zeit ein Oko-Eiland aus

NACHT: DER BETTENBAU

i | Kleinere Einzelhéuser|sind im Bau sowohl kostengiinstig als

auch recht schnell fertig, kénnen aber letzten Endes nicht so
intensiv genutzt werden wie groBe [Mammuthotels. Und in
der Touristikbranche verspricht nunmal nur optimale Ausla-
stung eine goldene Nase. Andererseits sind Monsterklétze
zum falschen, weil zu frishen Zeitpunkt der sichere Weg in
den Ruin.

e

2

Die Auswahl an Gebéuden ist von Beginn an recht groB, spditer
kommen noch weitere hinzu: z.B. das Queens-Hotel oder die

Holiday-Villa
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| [ SIMULATION

HINTER DEN KULISSEN: STROM & MULL 3
Kraftwerke, Klgranlagen und Millkippen | sind zwar unumgénglich, ® :

waren aber weitab der Siedlungsgebiete einzurichten. Ganz wie im richti-
gen Leben: Die Géste verursachen zwar jede Menge Dreck, wollen aber
nicht mit ihren Ferkeleien konfrontiert werden.

—
0

So ist's richtig: weitab und an den Rand mit diesem Klgrwerk

winschte Meni (kleine Hauser, Hotels,
Sportanlagen usw.), aus dem die passen-
de Immobilie herauszusuchen und dann
per Maus im Gelénde abzusetzen wire.
Dabei gilt es zu beachten, da3 manche
Bauwerke einen véllig ebenen Untergrund
verlangen. Nun wird es ein Weilchen dau-
ern, bis das Objekt tatséchlich fertigge-
stellt ist. Im Einzelfall kann es auch eine
ganze Weile sein, weshalb man anfangs
kleine Brétchen backen sollte.

Etwa daran, daf} die Gebdude von ei-
nem Farbstreifen umgeben sind, der
Auskunft dariiber gibt, ob der Schuppen
kaum (rot), maBig (gelb) oder gut (grin)
belegt ist - die Farbverteilung kann
aber auch den eigenen Bedirfnissen
angepaBt werden, sodaB} sie etwa die
Besitzverhdltnisse aufzeigt. Von dieser
und weiteren Kontrolloptionen abgese-
hen, darf jedes einzelne Haus noch
,gedftnet” und auf seine Wirtschaftlich-
keit hin Gberprift werden: Wer bei sonst
florierendem Geschéft keine Gaste hat,

oder eine Renovierung in Auftrag ge-
ben. Oder er hatte die Millhalde eben
doch nicht direkt neben dem Hotel anle-
gen sollen...

reunde von Katastrophen dirfen
Fsich an Erdbeben, Springfluten

oder einer Olpest versuchen,
wahrend sich derlei Stérungen auch
einfach wegklicken lassen. Auch die ge-
wiinschten Musikstiicke (allesamt mit ka-
ribischem Touch) kénnen ausgewdhlt
bzw. ganz leise gestellt werden. Die
vielfaltigen FX wirken jedoch hin und

enn irgendwann neue Betten-
kapazitdten benstigt werden,
merkt man das frih genug. wieder etwas deplaziert. So rauscht z.B.

NATUR PUR: DIE GELANDEBEREINIGUNG

Manche Anlagen setzen einen véllig ebenen Boden voraus — auf kleinen Karibik-
inseln natiirlich Mangelware. Um Mutter Natur ins Handwerk zu pfuschen, darf
man hin und wieder zum Bagger greifen und so etwa einen Hiigel abtragen] ein
Kleines Tal auffillen oder gar ein wenig Neuland aufschwemmen.|Derlei ist &
freilich sehr tever, weshalb man im Zweifelsfall oft besser ein paar alte Ka-

schemmen [komplett abreifit, um Platz fiir neve Projekte zu schaffen.
1 |

L

Die AbriBbirne schwebt gerade iiber einem Altbauviertel

SOLL ODER HABEN: DIE BUCHHALTUNG

sollte hier vielleicht die Mieten senken

Wer erst ein paar Dutzend Gebéude auf das oder die Eilande gepflanzt hat,
braucht kalkulatorische Ubersicht. In der Buchhaltung sind daher allgemeine|Bi-
lanzen und Geschéftsergebnisse abrufbar. Hier konnen Sie aber auch Geld lei-
hen, Werbung schalten, Versicherungen abschlieBen und insbesondere Tabellen
all Ihrer Immobilien aufrufen. Daraus wird auf einen Blick ersichtlich, welche Bau-
ten Gewinne produzieren und welche rote Zahlen schreiben. Im Fall des Falles
holt man sich das gewiinschte Loser-Etablissement mit einem simplen Klick auf den
Schirm, um dann Gber das weitere Vorgehen zu entscheiden: Miete bzw. Preise
ksnnen abgetindert, eine Renovierung initiiert oder der ganze Laden an einen der

Konkurrenten verscheuert werden.
e oy

Praktisch: die automatische Gebéuderenovierung in variablen Zeitabstanden
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WISSEN IST MACHT: DAS INSE

Etliche Ereignisse treten teils zuféllig, teils in Abhéingigkeit von einer bestimmten Ent-
wicklungsstufe auf. Da tifteln die Architekten vielleicht neve Konstruktionsplane fiir 3 )
noch leistungsféhigere Flughéfen oder noch luxurissere Bettenburgen aus. Oder die !
Rechte zur Ausrichtung der Surfmeisterschaft werden versteigert. Oder es hat gar je- £.%" | *
mand die Hauptatirakfion seines Konkurrenten in die laue Luft der Karibik gejagt. Um y
stets am laufenden zu bleiben, gibt es das Inselfernsehen: Wann immer etwas Wichti-
ges geschieht, schaltet sich das [TV-Bild ein und informiert Sie
dariiber. Per Klick auf das entsprechende Icon knnen jederzeit
auch dltere Meldungen abgerufen werden.

Wenn man auf das Icon mit dem Auge ganz
links klickt, springt der sichtbare Inselaus-
schnitt automatisch zum Ort des Geschehens

Die Mitbewerber graben lhnen das Wasser ab? Eine Nachbarfirma hat den Eiffelturm im-
portiert und macht mit dieser Attraktion einen irren Reibach2 Warum den Mieslingen das
Geschft nicht vermiesen? Es muB ja nicht gleich eine [Bombe sein (obwohl auch das
machbar ist), woméglich geniigen Piranhas im Swimmingpool oder Haiattrappen vor
den Stréinden der Konkurrenten. Auch Schmierseife auf den Roll- —_—

. s . . . —
bahnen der gegnerischen Flughéfen bringt so manche Dinge ins |~

Rutschen... | l
i :
i

1 Die Bombe ist zwar am effektivsten, aber auch besonders teuer. Zudem gelingt der Anschlag nicht immer.

des &fteren die Klospilung, sobald man  wieder aus dem Baumodus heraus zu  die Reise zum Holiday Island im Joker-
eine Abwasseranlage gebaut hat. Und  gelangen - etwa per rechter Maustaste. ~ Katalog nicht mit einem Hit empfohlen

bei der ansonsten sehr ibersichtlichen  Zusammen mit dem Fehlen einer Multi- wird. (jn)
Einteilung der Menis hatten wir uns player-Option sind (nur) derlei Patzer
eine Méglichkeit gewinscht, leichter  im Feinschliff dafiir verantwortlich, daf3 Holiduy ISlﬂlld

(Sunflowers)

VERGLEICH: DIE GENREKOLLEGEN
Klassikers ,Sim City 2000”.

L — e Afterlife: der Erstling von Lucas Arts in Sachen Wirt-

schaftssimulation — dafiir nicht schlecht. Himmel und GRAFIK 64%
Halle missen bebaut werden, damit die Seelen der ar- SOUND 729
men Sinder addquat unterkommen. Alles in allem al- STEUERUNG 75%
lerdings etwas wirr. Erst letzten Herbst erschienen, da-

MOTIVATION 84%

o

her immer noch: 76%

Sim City 2000: Trotz
seines respektablen Alters von fast drei Jahren immer
noch die Referenz im Subgenre der baulastigen Wirt- {2
schafissims. Keine Gegner, dafiir auch kein eigentliches (5
Ende. Bauen und planen wahrend der Pause méglich. |
Serises Flair und weit tber die Spielerszene hinaus
verbreitet; Construction Kit erhéltlich. Wertung aus
heutiger Sicht: 85%

USK-Freigabe:  ohne Altersbesch.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99- DM

DATENTRAGER: JRO]
SYSTEM: ab einem 486 DX2 mit Win 3.1/95

8 MB RAM (besser 16 MB) und 4 his
SPEICHE 55 MB auf der HD

Theme Park: Bullfrogs digitaler Rummelplatz ist
zwar thematisch am ehesten mit der Ferieninsel ver- e 2u Win 3.1/95 kompatiblen Kar-
- wandt, spielt sich jedoch anders und sieht auch an- o0

. ders aus. Hier liegt der Schwerpunkt mehr auf De- [Enoase. T
tailfragen wie dem Wirstcheneinkauf fir jede ein- -
- zelne ImbiBbude. Heute wiirden wir dem gut zwei kwle" deutsch Sprochausgabe
Jahre alten Programm folgende Note geben: 80% [ MULTIPLAYER: PR}
[T biip://www.sunflowers.de




Fir die Tiefbavingenieure von Neon war es der
lngste Tunnel der Welt: Nach zahllosen Ankindi-
gungen ist aus der digitalen Daverbaustelle end-
lich ein futuristischer Endzeit-Shooter geworden.

Im Intro nichts Neues: Als heldenhafter
Gleiterpilot dringen Sie in die unterirdische
Festung eines verriickten Diktators ein.
Dort befindet sich die ultimative Waffe,
von deren Zerstérung das Uberleben der
gesamten Welt abhéngt — leider wird sie
durch unzéhlige Tore, Geschitztirme und
andere  Si-

cherheitsein- Wiinschenswert: ter und die stark-
richtungen . . sten Turbo-Booster,
vor  unbe- Mehr Action, weniger wenn man im End-
rechtigten Sfeuerbefehle effekt doch nur

(wenn auch

hochmoralischen) Zugriffen geschitzt.
Gleich zu Beginn peppt man das eigene
Gefdhrt mit einem unbegrenzt munitionier-
ten Dreifachgeschiitz ordentlich auf. Im
Lauf der Zeit finden noch mehr Raketen-
werfer und Laserwaffen den Weg ins In-
ventar, allerdings ist auch deren Durch-

Die zoombare Karte wird einfach iiber das Geschehen gelegt
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schlagskraft eher méBig. Sein
Uberlebenswille zwingt den
Spieler daher zu langsamem
Voranpirschen, und damit
sind wir bereits beim Haupt-
schwachpunkt des Tunneldra-
mas gelcnder: Was niitzen

der schnellste Glei-

vorsichtig von ei-
ner Wand zur anderen
schleicht? Gut, zwischendurch
erzwingen Countdowns und
unzerstérbare Gegner eine
schnellere Gangart, aber die-
se Hetzerei bezahlt man dann in der Regel
eben auch mit herben Energieverlusten.
Wenn es dabei zum AuBersten
kommt, steht die Wiederholung des
kompletten Levels auf dem Pro-
gramm, was ebenfalls eine interes-
sante Frage aufwirft: Wozu sind ei-
gentlich die diversen Bildschirmle-
ben und Continues gut, wenn der
Spielstand ohnehin nach jedem der
endlos langen Abschnitte gespei-
chert werden darfe
Auf schnellen PCs gefllt die Grafik
durch flissige SVGA-Animationen
und sehenswerte Lichteffekte,
waéhrend die fir langsamere Rech-
ner vorgesehene VGA-Optik doch
arg an der Motivation knabbert.
Da hilft auch Chris Hiilsbecks bom-
bastische Begleitmusik nicht mehr
viel, zumal die Soundeffekte echt
altbacken wirken. Am meisten nervt
jedoch die iberbelegte Tastatur:
Ob Schlittern, Zielerfassung, Waf-
fenauswahl oder Turboeinsatz, fir
alles gibt es eine eigene Taste, die
man in der Hitze des Gefechts fin-
den muB. Tja, etwas mehr Action
und Feuerkraft, stattdessen weniger
Steuerbefehle - schon hatte aus
diesem Tunnel ein spielerischer
Durchbruch werden kénnen... (mz)

Nach zweimaligem Aufriisten steuern Raketen
eigenstandig ihr Ziel an

Tunnel B1
(Neon)

Stimmungsvoll ausgeleuchtetes, aber etwas un-
ausgegorenes Endzeit-Shoot’em up

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

@
&)

Cat
USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

10
SYSTEM: ab einem P75, DOS/Win 95

EICTETM 16 M6 RAN, 10 MB auf der HD

| GRAFIK: N[N

ST e giingigen Soundkarten, Audio-Tracks

| EINGABE: g

komplett deutsch

nein

[ ONLINE-INFo: )

71%
78%
59%
70%

ab 6 Jahren
Ur Kénner
ca. 89,-DM




Inserentenverzeichnis AMIGA
Restbestdand billig!
ABC Biicherdienst 31 eSt eStan e Super I Ig "
Abentever/Medien Verlag 75 AMIGA JOKER
) Ausgaben 11/91 und 9/92 bis 11/96
AB Union 68, 69 (ab 10 Hefte ist ein Sammelordner inklusive)
Ari Data 19
Art & Play 135 k 5 ===
Bican + Endres 85 . ® DM poteh
Bicher & Software 81 AMIGA JOKER SAMMELORDNER
Call & Play 45
CD Rom Agentur Wolfrath 95
C.osi Computer 49 — ] o —
Eidos 10,11 ® DM e
Escal 7
Game It 41
Greenwood 129,131 Cheat Disks 2 oder 3; jede randvoll mit Cheats, Tips,
Hewleft & Packard 2 Tricks und Freezer Adressen
Hint Shop 43 o
Joker Verlag 37,65,81,85 :
séllenbeck 51 K— el
Media World 115 DM pro Stick
MHC Computer 85 Diskettenaufkleber
NBG 29 E fir 5 Bogen (= 40 Stiick)
Nova Media Verlag 93
Okay Soft 81
Pawlowski 23 K_l O ===
Philip Morris 136 ] ® DM
Soundware Audio Team 89 J
SSV 117 Bestelladresse: Joker Verlag ® Max-Loidl-Weg 4 » 85598 Baldham
, bei Vorkasse (Geld oder Scheck lieg bei) bitte 6,50 DM Postgebihren im Inland
TechniSat 59 bzw. 10.~ DM fir Auslandsbestellungen dazurechnen.
Test ‘N Take 2
Tewi Verlag 15 Ich bestelle:
Visionova 73 Name
WDD Hobby Tronic 25 e e
Wil 104,108 Q0 per Nachnohme (nur im Inand e
01 per Uberwaisiing nach Rechungserhalt "2~ "
= per Vorkasse Urterschiif
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SIMULATION

STADT IN NOT

Nach diversen Wirtschaftssimulationen
vom gut gefihrten Ameisenhaufen bis hin
zur perfekt verwalteten Metropole hat Ma-
xis hier den ersten Flugsimulator der Fir-
mengeschichte abgeliefert. Vom urbanen
Umfeld wollten die Amerikaner dabei frei-
lich nicht lassen: Der Spieler stevert einen
Hubschrauber durch dreidimensionale
Stéidte, um per Funkgerdt eingehende Auf-
triige auszufihren. Um so simple Dinge
wie die Auflésung eines Verkehrsstaus geht
es aber nur selten, schon eher missen
Selbstmérder vom Dach eines Hochhauses
gerettet oder Feuer per Wasserspritze
bekampft werden. Auch der Transport von
Verletzten oder mal eine richtige Verbre-
cherjagd stehen am Dienstplan des Piloten
Fir jede korrekt ausgefihrte Mission erhilt
man Geld und Punkte. Ersteres ermdglicht
den Spriterwerb und Reparaturen. Auch
neue Ausriistungsgegenstinde wie etwa
Rettungsleinen oder Trénengaswerfer wer-
den von den Einnahmen gekauft — oder
gar einer von sieben besser ausgestatteten
Helis. Die Punkte wiederum verstehen sich

COPTER

FLY MISSIONS IN THE METROPOLIS

- Wer das Kultspiel ,Sim City 2000” kennt, der kennt

auch die Meldung ,Helicopter reports heavy traffic!”.
Doch wer hatte geahnt, daB sich hinter diesen vier klei-
nen Worten eine komplett neue SIMulation verbergen
kénnte?!

quasi als Sprossen der Karriereleiter: Ab %
einem bestimmten Score wird man auto-
matisch in die néchstschwierigere von ins-
gesamt 30 vorgefertigten Stadten beor-
dert. Im spéteren Verlauf stehen die H&u-
ser ndmlich dicht an dicht und wachsen
auch in die Hohe, was trotz verschiedener
Ausblicke (eine Kamera zeigt sogar nach
unten) viel Feingefishl am Ruder verlangt.
Eine zweite Spielmdglichkeit besteht darin,
eigene Ansiedlungen aus ,Sim City 2000”
zu importieren. Diese kénnen in Sachen
Schwierigkeitsgrad und Missionswahr-
scheinlichkeit noch manipuliert werden.
Dann beschrdnkt sich die Karriere aller-
dings auch auf diese eine Stadt. Und in-
dem die Entlohnung fiir erledigte Jobs kon-
tinuierlich absinkt, muB man bald ganz
schén strampeln, um weiterzukommen.

EIN FALLBEISPIEL

In der Praxis wird also vielleicht ein Uber-
fall gemeldet, und man soll den Verddchti-
gen stellen. Dann trifft es sich gut, wenn
sich zufdllig gerade ein Polizist auf dem
Nebensitz befindet, andernfalls kann der

faw
e
o Towe

Eine der Arcologien aus ,Sim City 2000”

SIM CITY 2000 FUR PILOTEN

Zu den originellsten Ideen dieses Spiels gehért sicherlich, daf3 man mit Sim City 2000

bzw. dem Sim City Urban Renewal Kit erstellte Stadte einbinden kann — oder auch

von anderen Usern kreierte Ortschaften, die im Internet z.B. unter http://www.ma-

xis.com/the_store/creations-simcity2000.html als Savestdnde lagern. Dabei findet

dann zwar nur das klassische Grafikset Verwendung, ansonsten funktioniert die Ein-

bindung jedoch so problemlos wie das Laden einer abgespeicherten Kommune.
& o

&
jr— [|Err—re——

Die Sim City im gewohnten Outfit

...und als integrierte Copter-Version.
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Vor dem Wartungshangar
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Einer der besseren Hubschrauber: schneller
und trotzdem mehr Platz fiir Passagiere



Ordnungshiiter bei einem Zwischenstopp
am Dach des néchstgelegenen Reviers ab-
geholt werden. So oder so begibt man sich
schleunigst zum Ziel, das auf der Karte an-
gezeigt wird. Dort angekommen, kreist
man in niedriger Hohe tber dem Gelénde,
um den beschriebenen Verdéchtigen aus-
zumachen. Ist er gesichtet, gibt es gleich
mehrere Dinge zu tun: erstens landen, um
den etwaigen Bord-Bullen rauszulassen,
dann der allgemeinen Polizei zu verstehen
geben, daf3 sie dem Suchscheinwerfer des
Helis folgen soll. Somit versteht es sich von
selbst, daB3 der Ubeltéter bis zur Festnahme
nicht aus den Augen verloren werden darf.

TECHNISCHE DETAILS

Je nach Rechner darf man zwischen
VGA- und SVGA-Grafik wihlen, auch

Die City bei Tag...

sind verschiedene Detailstufen im Ange-
bot. Unter besten Bedingungen (ein P60
stellt die Untergrenze dar) sieht so eine
Stadt von oben echt bombastisch aus;
kein Vergleich mit den bisherigen Firmen-
gebduden. Gut, StraBBen, Autos und Men-
schen berzeugen nur aus grof3er Entfer-
nung, was sich besonders beim gelegent-
lichen Aussteigen bemerkbar macht.
Aber die Nachtansicht im Lichterglanz
entschadigt fur vieles. Musik und Sound-
effekte bieten gutes MittelmaB. Die Short-
cut-Tasten fiir Sonderbefehle sind zwar
nicht immer logisch belegt, lassen sich je-
doch abéndern. Wer mag, darf zudem
mit Sticks fliegen. Weil aber trotzdem etli-
che Funktionen auf der Tastatur verblei-
ben, gewshnt man sich besser gleich
ganz an das gut funktionierende Key-

board. (jn)

...und bei Nacht

Gleich ist der Dieb gefaBt!

GANZ PERSONLICH

Super, meine Beschdftigung fir die
néichsten Wochen steht fest! Gut, echte
Flugsimulanten sind hier wahrscheinlich
unterfordert, aber das diirfte Absicht
sein. Tatsdichlich richtet sich das Pro-
gramm wohl in erster Linie an all die
vielen Stadtebauer, die nun eben auch
durch ihre eigenen Kreationen diisen
und dabei Geld verdienen diirfen. Je-
denfalls kommt selbst ein Flug-Ignorant
wie ich nach der 7

Eingewshnungs-
phase prima mit
der Steverung zu-
recht. Was nicht
heiBen soll, daf3
die Jobs deshalb

einfach waren...

Joachim

1) Méglichst niedrig fliegen. Es ist leichter, einer StraBe zu folgen als von oben einen
freien Platz in dichtbebautem Geléinde anzuvisieren.

2) Man orientiert sich intuitiv gern am Lichtkegel des Scheinwerfers. Das kann beim
Landen jedoch fatal sein, da er sich vor dem Kopter befindet!

Sim Copter

(Maxis)
GRAFIK 72%
SOUND 66%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 80%

@Y

o
A

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fir Geubte
Preis: ca. 89,- DM

10

b einem Pentium mit Win 95, Direct
;.0 erfavd,:;;:h (win; r:li;;eliéferl)e( i
[EICIEIM 16 MB RAM, 1 bis 40 MB auf der HD
[GRAFIK: VAT
IS TP ! zu Win 95 kompatiblen Karten
IETT Y23 Tostatur, Mous, Stick/Pad
englisch, deutsche Version in Arbeit
nein

TV hitp://wiw.maxis.com




Alfa

Der fabrikatunabhéngige, mult

Ein-Spieler-Modus” — , Automatis: '
Driicken Sie einfach den Feverkn

dem Sie spielen wollen, und scho

tionen des uus?ewiihhen Joystic

merkung; Um alle Funktionen vo

nen, muB natiirlich der Gamepol

tionen des Joysticks unterstiitzen

‘~ "

Lwei-Spieler-Modus” - ,Gemein: e N
meport” (Soundkarte). in extra la (180 cm) sorgt
fiir mehr Spielfreude durch mehr B reiheit ohne ld-

stiges Umstecken am Computer

Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten (kaskadieren) um
die freie Wahl zwischen 4 verschiedenen Joysticks zu bekommen.

Ein vollkompatibler Gameport (z, B, § TN
AlfaTwin unterstitzt im 2 Player-Modus zwei Joysticks -‘

mit jeweils zwei Feverkno — o
Geschitztes
Gebrauchsmuster

Aussage eines Herstellerkollegen: Pressestimmen:

Just 1o let you know that the AlfaTwin Joystick-switch arrived intact. At this moment ”Einh(h geniul A ,,AIfuTwin...bringt eine neve Dimension ins P(»Spielen Sehr brouchbar”
I have connected 7 () joysticks to the AlfaTwin :-) and it works perfectly... (PC Action 8/96) (CD ROM mdﬂY 6/95)
Computer - - (RN i Das neve Zauberwort... ,, empfiehlt sich dieses sinnvolle Produks fir jeden ambi-
heifit AlfaTwin. . fionierten PC-Spieler.” (PowerPlay 9/95)
p y

l—I: Gravis GrlP
Gravis GamePads

This all works without having to pull out all the cables, einfach wunderbar! | cannot
say anything else as , Congratulations with a very nice product.”
With kind regords, Edu Oskam Technical Support Specialist”, (Gravis Europe/Holland)

(PC:Spiel 6/96) - das knapp 40 Mark teure Geriit erfilli so viele Funktionen auf ein-
,fiir Vielspieler unentbehrlich”  mal, daf} man schon nach Minuten ohne nicht meh leben kanne.”
(PC Games 9/96) ( PC-Player 7/96)
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debiges. mbH - Wandsbeker Markistr. 164 - 22041 Homburg .040/689109-91 » Comsolt - Knoperweg 144 - 24105 Kiel - 0431/578180's Lap Computer & Videospiele - Faulensr 67 - 28195 Bremen - 0421167393 *Wite - Kopmanshal 69 - 31785 Homeln - 0515%/9‘440  ViCo Mullimedia GmbH
Opernsir. 8- 34117 Kassel oEDV-Systeme Krenn & Co GmbH - Morktplatz 1 - 34225 Baunatal 0561/9495990 #VICo Multimedia GmbH - idensir. 10 37073 Gattingen - 0551/541471 « Joysolt GmbH - Am Wehrhahn 24 - 40221 Disseldorf - 0211/364445 » PC Speciolist Computervertriehs GmbH: Obe: |
re Munsterstr. 3335 - 44575 Costrop Rauxel UZJUS/I&MS-Inrmh GbH - Viehofer Sir.17 - 45127 Essen - 0201/2437295 ® Cross Computer System GmbH - Kornebachstr. 95 - 44143 Dortmund - 0231/5311334-335 » Trpl § - Limbecker Platz 9 - 45127 Essen - 0201/20500 » Software House - Auf
dem Dudel 8 46483 Wesel - 01281/25922 » Vesalia Computer - Industriestr. 25 - 46499 Hamminkeln 02852/9140-(10)- (11)-(14) » Tripl S - Sonnenwall 30 - 47051 Duishurg - 0203/24051 « Viewcom - Or Wilhelm Roclen Sr. 386 - 47179 Duisburg - 0203/485485 » Software Discount - Neue Lin
nerstr 95 - 47798 Krefeld DZISI/NIW-Rudeem(nm;hy Hauptsir. 91 - 50226 Frechen ® Multicom Computerlosungen - Mithildenstr.10 - 50259 Pulheim anM/Nﬂn‘“Kldinwﬂ%[nmlﬂ'{ Hohenzollernring 29 - 50672 Kln - 0221/252457 #Radio Weiss Comploy - Severinstr. 192 - 50676
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sond 99 GmbH - Bergrather Sir. 16 A- 52249 Eschweilr -02403/21188 » Multimedia Soft - Josef Schregelste. 50 52349 Diren 02421/28100 » Joysoft GmbH - Minster Sir.11 - 53111 Bonn 0228/659726 * Joysoft GmbH - Kaiser Str. 54 - 53721 Siegburg - 02241/68045 » Joysoft GmbH - SchloB St
1656068 Koblenz  0261/309634 # Rocketwore - Massenersi. 27 - 59423 Unna - 02303/257383 » Joysoft GmbH - Fohrgasse 87 - 60311 Fronkfurt - 069/91398371 @ Arxon GmbH - Assenheimer Sir 17 - 60489 Frankfurt - 069/978410.0 » Soft & Sound Software GbH - Bohnhofst. 13 - 66538
Neunkirchen - 06821/26797 # Soft & Sound R. v. 1. Brust Kreiss. 18 - 66578 Sciffweiler -06821/632163 » Point of Media - Marsall 48 - 71634 Ludvigsburg - 07141/924566  Schmids & Fuchs Computertechnik - Houptsr.17-19 73092 Heiningen - 07161/94321.0 # PC Fun (nmimm;pizle Vet
trie GmbH - Sehillrsr. 22 - 80336 Munchen - 089/591269 # Gomes World - Schillrsr. 230 - 80336 Minchen - 089/557665 » Game Il - 87488 Betzigou - 0831/575157 (D ROM CENTER - Dennersir. 4 - 90429 Numbuq( 0911/28770-83 « (D ROM-CENTER - Heuwaagstr. 20 - 91054 Erlangen
Okay Soff - Am Graben 2 - 92557 Weiding - 09674/1279 ® Sympatec - 930XX, 3 mal in Regensburg - 0941/43454 » PC Mulimedia - Hobbelst. 14 94315 Shaubing - 0942155090 » GroBhandel Deutschland: PAGODA Mar eling u. Vertr. GmbH - Rubrorten Sir 9 - 46049 Oberhausen - 0208/201788
* HORMA-Computerware - Daimlerstr. 7 ;7285 Plalzgrafenweiler - 07445/2204 » Groff a:dmm( Passoverstr. 13 - 94133 Rohrmboch - 08582/9605.0

Saturn Technomrkt Dusseldorf - Am Wehrhahn 1 - 40211 Disseldorf » Saturn Technomark! Manchenglodbach - Stresemannsr. 1.7 - 41236  Manchengladbach » Saturn Technomarkt Neuf - Breslaver Sir. 2 - 41460 Neu Saturn Technomarkt Kel - Hohe Sir. 41.43 - 50667
Koln » Saturn Technomarkt Kol Mn{bu(hsll. 11550670 Koln ® Saturn Technomark! Leverkusen - Wiesdorfer Platz 82 - 51373 Leverkusen Sotur Technomarkt Aachen - Adalbertsr. 20 - 52062 Aachen  Saturn Technomark! Diieen - Wirtelsi. 38-42 - 52349 Diren ® Satutn
lee 2 53757 St Augustin ® Saturn Technomarki Siegen - Hauptmarki/Poststr. - 57076 Siegen
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DIE MASSE MACHT’S:
DIE SPIELMODI

Das Spieldesign wurde vom Programmier-
team Vivid Image am PC um einige zeit-
geméBe Elemente ergéinzt, wobei das kur-
ze Cartoon-Intro und die flinke 3D-Grafik
als erstes ins Auge stechen. In dem eher
unscheinbaren Einstellmeni erscheinen
zundchst nur sieben Optionen, die sich
aber mehrfach verzweigen und miteinan-
der kombinieren lassen, was unterm Strich
einige Dutzend Spielmodi ergibt. So darf
man etwa im Training an seiner Fahrtech-
nik feilen, mit einem Konkurrenten Kopf-
an-Kopf-Rennen um die Bestzeit austragen
oder (in vier Varianten) eine Champion-
ship-Saison lang um Tabellenpunkte bzw.
den Pokal kéimpfen — oder gleich seinen ei-
genen Pokalmodus editieren. Wer will,
kann sein Gliick auch bei zwei Bonusga-
mes versuchen: Beim Kart-Soccer kicken
zwei Mannschaften um Ballbesitz und
Tore, wihrend man die Mitfahrer beim
Hallen-Rumble allméhlich schrottreif rem-
pelt oder ber die Arena-Begrenzung ins
Aus schiebt.

NOCH MEHR
OPTIONEN

Je nach Spielmodus miissen bzw. kénnen
vor dem Start noch mehr Entscheidungen
getroffen werden — beispielsweise, ob kurz
eingeblendete Richtungspfeile die Orien-
tierung in dem gelegentlich sehr labyrinthi-
schen Wegenetz mit seinen Kreuzungen
und 90 Grad-Kehren erleichtern sollen.
Uberstunden-Fetischisten dirfen sich selbst

10

HEFT & SPIEL

In der Arena iberlebt nur der Hérteste

zu (maximal) 80 Runden verdonnern und
den Ernstfall mit null bis sieben Kollegen
vorher iben. Etwas strenger sind die Vor-
schriften bei der WM, die an insgesamt
acht Schauplétzen mit je drei Pisten statt-
findet: Hier tritt das achtképfige, ziemlich
skurrile Fahrerfeld immer komplett mit sei-
nen witzigen Karts an.

EXKLUSIVE
FAHRZEUGE

Der Amerikaner Biff bremst vorausfah-
rende Konkurrenten mit dem Greifer sei-
nes Chromschlittens aus, wéhrend die
Surf Sister aus Australien sie mit Strand-
ballen von der Ideallinie verdréngt. Flis-
se und andere Hindernisse Uberspringen
alle beteiligten Fahrzeuge einfach so,
genau wie samtliche Piloten ihre Faust
nach links oder rechts ausfahren kén-
nen. Weil all diese Aktionsméglichkeiten
auch kontrolliert werden wollen, gehsrt
die Steuerung zu den komplexeren im
Lande. Am besten féhrt man dabei mit
dem Vier-Button-Pad oder der Tastatur —
das klcppf selbst dann noch gut, wenn
sich zwei Spieler das (konfigurierbare)
Keyboard teilen oder am vertikal bzw.
horizontal gesplitteten Screen antreten.

Man sieht Ubis knuffigen Cartoon-Ra-
sern durchaus an, daB sie ihre erste Aus-
fahrt schon vor einiger Zeit am Super
Nintendo gemacht haben. Aber wer
Uber ein gesundes Durchsetzungsvermé-
gen am Stever verﬁigt, hat immer noch
viel SpaB mit den Ex-Konsoleros und
ihrem flexiblen Gameplay!

RS { A 10 X
Schick, aber kaum spielbar: die Draufsicht

SCHONER FAHREN:
SOUND & VISION

Auf Wunsch ist sogar der Drei- oder
Vierspielerbetrieb am entsprechend un-
terteilten Bildschirm méglich, auch wenn
die dem einzelnen Piloten zustehende
Monitorportion dann auf Matchbox-
gréfle schrumpft. Uber mangelndes Tem-
po kann man sich ebenfalls nicht bekla-
gen, was zum Teil sicher daran liegt,
daf3 die relativ higeligen Strand-, Wald-
und Stadtlandschaften um einiges de-
tailérmer sind als z.B. bei ,Bleifuf3 2”.
Besitzer schwicherer Pentium-Rechner

Im Nahkampf ist (fast) alles erlaubt )



VERBORGENE SCHA

Wer fleiBig sucht, kann vieles finden: einen Editor beispielsweise, mit dem sich Reifen und Karosserie beliebig dehnen und stauchen |

lassen. Oder ein nettes Karnickel als Bonusfahrer oder drei Geheimpisten. .

- 00:04:05

werden’s mit einem lachenden Auge se-
hen, denn die Kamerafahrten gehen so
auch unter SVGA bemerkenswert flott und
flissig vonstatten. Wer jedoch absolut ra-
santes Zooming mit konstanten 60 Hz Bild-
wiederho|Frequenz erleben will, muB3 den
VGA-Modus, einen kleineren Bildaus-
schnitt oder eine giinstige Kameraperspek-
tive wéihlen. Akustisch wird man wiéhrend-

dessen mit meditativen Dancenummern,
Reggae-Rhythmen, fetzigen Heavy-Tracks
und abwechslungsreichen FX bei Laune
gehalten.

IM ZIEL

Was dem Spiel fehlt, ist der heute am PC
gewohnte Présentationsrahmen: Die gen-

PLAUSCH MIT MEV DINC

~Programmieren ist schabig”

2: Mev, du gehérst zu den Veteranen unter den Gamedesignern — zéihl doch mal einige

Highlights aus deiner Laufbahn auf!

MD: Den Beginn meiner Karriere markiert das Jahr 1983, als ich auf einem Sinclair
Spectrum das Programmieren lernte. Meine ersten kom-
merziellen Erfolge waren ,Gerry the Germ” und ,Last
Ninja II” fiir den C 64. 1988 habe ich dann Vivid Image
gegrindet und mit , The First Samurai” gleich einen Hit

gelandet.

ich tue!

?: Mit all dieser Erfahrung miftest du doch am besten wis-
sen, wie sich’s als Programmierer lebt - ja, wie denn nun2
MD: Eigentlich ziemlich schébig. Du arbeitest die Wo-
chenenden durch, kennst die Nummer jedes Pizzaservi-
ces in der Umgebung auswendig und wirst nicht reich.
Aber trotzdem bin ich sehr, sehr gliicklich mit dem, was

reiiblichen Zwischenmovies, Boxenstopps
oder Aufriistshops sucht man vergeblich
Es gibt zwar eine Replay-Funktion, auf der
Piste verstreute Sammelextras (Turboboo-
ster, Energieriegel, Statuen und weitere
Einweg-Wurfwaffen), verborgene Boni
und Geheimstrecken, aber im Solobetrieb
hat heute trotzdem fast jeder Genre-Kon-
kurrent ein gréferes Unterhaltungsange-
bot auf Lager. Seinen groBen Auftritt hat
der Street Racer dagegen im Mehrspieler-
betrieb, wo zum variablen Gameplay
noch das sportliche Gruppenerlebnis
kommt. (rl)

Street Racer
(Ubi/Vivid Image)

Variabel gestaltbare und spaBlige Cartoon-Raserei.

GRAFIK 75%
SOUND 74%
STEUERUNG 77%
MOTIVATION 71%
USK-Freiglc(:be: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 79,- DM

10

ab einem 486 DX/2 mit DOS/Win 95
ab 8 MB RAM, 1 MB auf der HD
TR \G//5V6A

ST e gingigen Karten

ETT 20 Tostatur, Stick, Pad

komplett deutsch

[ muLTiPLAYER: TS} Spieler (nur) an einem Rechner
[T http://ww.ubisoft.com

Wil

HEFTASPIEL



Hoppla, diesen Ballerdrachen kennen wir doch?
Richtig, er spie vor geraumer Zeit Feuer auf Segas | -
Saturn-Konsole. Jetzt haben ihn die Japaner auf den PC [

terhaltung

mmmmm— verfrachtet: Hut ab vor der Leistung der Konvertierer! n—

DIE STORY

Im Rahmen des eindrucksvoll gerenderten
Intro-Movies und minutenlanger Zwi-
schensequenzen wird vom aufreibenden
Kampf einer kiinftigen Menschheit gegen
amoklaufende Monster erzéhlt. Hoffnungs-
triiger dieser phantastischen Zukunft ist ein
sogenannter Dragoner, der vom Sattel sei-
nes blaven Kriegsdrachens aus wieder
Recht und Ordnung herstellen soll. Als
Hilfsmittel hat er eine Knarre in der Hand
und einen mit dem Joystick bewaffneten
Spieler vor dem Monitor.

DIE AUSSTATTUNG

Der Drachenreiter durchschwebt sieben
abschnittweise unterteilte Polygon-Regio-
nen auf einer vorgegebenen Flugbahn. Es
bleibt aber geniigend Navigationsraum,
um Kamikazeangreifern oder Zielsuch-
projektilen auszuweichen. Dabei bleibt es
dem Spieler iberlassen, ob das Komman-

Unaufhalt-

sam streben
Der Einsatz des schwéchlichen ;:?ht::,',e::.
Einzelschusses lohnt manchmal tomatisch
doch: Der Endgegner im Tempo- angepeilten
tunnel 168t sich mit hm zur Auf-  ziel 24

gabe zwingen, wahrend er den
zielsuchenden
locker abblockt.
Im allgemeinen ist die blave
Lasersalve jedoch vorzuziehen,
da sich kleinere Angreifer damit
sogar durch Wéinde hindurch an-
peilen lassen. Und wer mit etwas
Geduld alle sich anbietenden Zie-
le markiert, kann sie dann auch
auf einen Schlag erledigen. Insbe-
sondere der erste Zwischengegner
und der hier abgebildete, sich tei-
lende Rotor-Endgegner aus dem
zweiten Level lassen sich so flink
aus dem Weg réumen.

do zum Steig- bzw. Sinkflug per direkter
oder umgedrehter Steuerung erteilt wird.
Ebenfalls in dessen Ermessen liegen die
Konfiguration des (empfehlenswerten)
Pads bzw. der (umsténdlichen) Tastatur,
dazu der Abstand der Kamera zum Dra-
chenpiloten. Der kann auch jederzeit den
Blick und damit die Waffenhand nach
hinten oder zur Seite richten. Das ist
wichtig, da er so auch gegen solche
Attacken geristet ist, die das permanent
eingeblendete Radar auf der Flanke
ankiindigt.

Zwei unbegrenzt munitionierte Waffensy-
steme sind mit an Bord, namentlich eine
genreiibliche EinzelschuBkanone sowie
der effektive Autozielstrahler. Bei letzte-
rem hélt man den Feuerknopf gedriickt
und fahrt mit dem Visier den Screen ab;
schon werden alle mit dem Cursor
berthrten Angreifer markiert und auf
Kommando hin von einer gewaltigen
Kaskade blauer Laser eingedschert. Bei

gréBeren Mittel- und Endgegnern dauert
der Kampf naturgemdf ldanger — wie lan-
ge, dariber informiert eine Anzeige der
Restenergie.

DAS GAMEPLAY

Uberwindet ein Angreifer die Verteidi-
gung, ist das selten ein tadlicher Schuppen-
bruch. Der Reitdrache steckt namlich eini-
ge Treffer weg und hat vier Continues in
der Hinterklave. Bei Gber 85 bzw. 95 Pro-
zent AbschuB3quote pro Abschnitt winken
als Belohnung noch ein bis zwei zusétzli-
che Versuche. Zumindest auf dem einfach-
sten Schwierigkeitsgrad missen daher
selbst ungeiibte Schitzen nicht um ihr
(Uber-) Leben bangen. Allerdings ist dann
nach Besuch des Meeres, der Wiste, eines
néchtlichen Canyons und eines High-
speed-Tunnels Schluf3.

Wer dariber hinaus noch iber einen
Dschungel gleiten, die Lagunenstadt be-

Plasmastrahl

| Auch der VGA-
Drache ist eine
Augenweide

Das Intro garantiert
minutenlange Un-




i

Von den drei méglichen
Zoomeinstellungen der
Kamera garantiert diese
optimale Ubersicht

Man beachte
die tolle Was-
serspiegelung!

Man kann die Waffenhand jederzeit nach hinten wenden

sichtigen oder den finalen Mega-Flugsaurier abla-
sern will, muB3 sich auf den zwei verbleibenden
Schwierigkeitsstufen mit erhéhtem Feindbeschuf3
und einem weit weniger gut gepanzerten Reittier
herumplagen. Da kommt dann schon mal Frust auf,
weil es an Riicksetzpunkten, Levelcodes oder einer
Speicheroption mangelt: Nach dem Verlust eines
Bildschirmlebens findet man sich zu Beginn des Ab-
schnitts oder gar des gesamten Spiels wieder. Wah-
re Schitzenkdnige schreckt das freilich nicht, sie ar-
beiten am hsheren der beiden Spieltempi auf einen
exklusiven Abspann hin, wo sie zudem ber den
Zugriff auf einen versteckten Level in Kenntnis ge-
setzt werden.

DAS FAZIT

Frustration hin, Fehlschlige her, aufgrund der
schicken Grafik hélt man seinem Dragoner schon
ein Weilchen die Treue. Von den spektakulér ani-
mierten Monstern der Fantasy-Klasse A wird kaum
jemand eines verpassen mégen; nicht umsonst kén-
nen sie im Replay wieder und wieder angeguckt
werden. Da trudeln riesige Organo-Zeppeline
brennend in den Urwald ab, dicke Flugechsen
riicken im Schatten von Wirbelstirmen heran,
méchtige Tentakelwiirmer schrauben sich aus dem
Sand erst ins Blickfeld und dann weiter hoch in die
Luft. Nur die Ohren miissen sich mit unauffélligen
Sound-FX und ausschlieBlich im Titel erklingender
Musik zufriedengeben. (rl)

Panzer Dragoon

(Sega)
Unterhaltsames und optisch spektakuliires 3D-
Ballerspiel.
GRAFIK 84%
SOUND 66%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 78%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89-DM

ab einem Pentium mit Win 95, fir True-
color-SVGA ein P166 mit 16 MB RAM

IEEITTTT cb 8 MB RAM, 47 MB auf der HD
[orarik: ____ JISVRIY

ST ! zu Win 95 kompatiblen Karten
Tastatur, Pad

komplett deutsch

nein

[T hiip:/ /www.sego.com

Mt
C

~3 j Schaffst
DU sie

3 Monate neu - jeweils mit
neuen Spiele- Lisungen. §

Also gleich anrufen und bestellen:

FON: 06184-930378
FAX: 06184-990378

HANDLERANFRAGEN

ERWUNSCH
BITTE NUR MIT GEWERBENACHWEIS!

Léiuft auf allen [BM-PC mit Wind
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Frechheit: Aliens [8schen fast die gesamte
Weltbevélkerung aus, der Rest darf die
neuen Herren in Gladiatorenkampfen ge-
gen Import-Bestien vom Planeten Kullrathe
unterhalten...

Man lenkt abwechselnd den irdischen Ein-
zelkémpfer Jake und die auBerirdische
Kampfmaschine Garathe Den durch 65
Missionen, die sich auch direkt anwdéhlen
lassen. Spielstinde werden

Fur ,Thexder” ernteten die Abenteurer von
Sierra nur ein mides Lacheln der Plattform-
Fraktion mit Win 95, und auch ihr Remake
von ,Lode Runner” war nicht ganz das Gelbe.
Sind alle guten Jump & Runs drei? Ubersichich: Die

niedrigste Z f

Flammenwén-
de heizen die

wehrten Keule bis hin zur vernichtenden
Bazooka reichen.

Solchermaf3en geriistet, missen grobpixe-
lige Géinge von unzéhligen Gegnern ge-
saubert werden, bevor man sich auf die
Suche nach Missionszielen und vor allem
dem Ausgang machen kann. Daf die di-
ster gerenderten Labyrinthe dabei nicht
nur in den iblichen zwei Dimensionen

- scrollen, sondern dank vieler
dabei automatisch gespei- Was bist dU/ Tiren und Durchgénge auch in

chert, und die Stick- oder
Tastatursteverung ist frei

Jager Oder die Tiefe zoomen, macht die

Aufgabe nicht einfacher. Die

konfigurierbar, jedoch stets Beute? mit Geheimréumen nur so ge-

etwas hakelig. Doch erfor-

dern die futuristischen Jagdgriinde ja nicht
nur Fingerfertigkeit, sondern oft auch die
richtige Taktik: Defensivtechniken wie
Schleichen und Verstecken sind absolut
(ilber)lebensnotwendig. Auf der Offensiv-
seite wiederum stehen kémpferspezifische
Waffenarsenale, die von der stachelbe-

Markus

NZ PERSONLICH ’

...hat mich das Game zunéchst auf dem falschen FuB erwischt:

,Béh, schon wieder so ein Render-Gehiipfe!” Doch weit gefehlt,

denn nach einer gewissen Ubungszeit gibt es fiir jedes Problem |
auch eine Lésung, und die Mehrspielermodi grenzen fast schon
an Genialitat. Wenn nur die Helden einen Tick spontaner auf
die Steuerung anspréchen und die Grafik nicht gar so steril ge-
raten wérel Auch den Sound habe ich trotz der paar Brocken
Sprachausgabe nicht ohne Grund unerwéhnt gelassen. Seufz.

spickten Irrgérten erdffnen je-
doch ungeahnte Méglichkeiten fir die 35
Zweispielerabschnitte am Splitscreen, wel-
che speziell im Deathmatch zur Héchst-
form auflaufen.
Gesellige Plattformer kommen hier also al-
lemal auf ihre Kosten, zartbesaitete Gemis-
ter sollten aber dennoch einer Runde ,Bub-

ble Bobble” den Vorzug geben - Jager
und Gejagte gehen nicht gerade zimper-
lich miteinander um! (mz)

Hunter Hunted

(Sierra)

Diistere Actionplattformen mit strategischem Ein-

schlag und genialer Duo-Option.

GRAFIK 72%
SOUND 67%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 74%
a2

40
g U ﬁ
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: QO]

SYSTEM: ab einem P90 mit Win 95

SPEICHER: 16 MB RAM, 35 MB auf der HD

[GRAFIK: 0]

ST !l zu Win 95 kompatiblen Karten

IETTTT T2 Tostatur, Joysick, Maus

AUSGABE: komplett deutsch

MULTIPLAYER: 2 Spieler am Splitscreen

[CTTTTRTTT0N http://www.sierra.com/games/hunt




w
@ AUFGEMERKT,
= J),. WER MEHR UBER

- ————

Sple en uuf sich 1§ ay

MS £ Zel j_]_vjjdﬁ 3 L 4
L, LIS enNewsf 'L

/ Chanp ecks l _)L_J 15 :w cAﬂou
_' _LJ\JJJ JJ_ h .ne W ‘ .
\ _)J \/_IJ_LJ redwlll r))i(\ﬂ(\ji C « -

T \.\

)il EL“ KOL! Ju
SmIUDLEE L*LJ LJ*‘J Iulbs

und andére

Tradi
Soforfunve

gegen DM 37

%en!euer Medien Verlag, »KAR'I'EFAKT«
Socker StraBe 1 ¢ 20099 Hamburg

— e



ABENTEUER

Miide von meiner Wanderung legte ich Rast in Galican ein. Doch als ich das Ortchen
mal kurz verlieB, um die Ruhe des nahen Forsts zu genieBen, erschien plotzlich ein
schattenhaftes Flugwesen und trug mich davon!

The . BOSES ERWACHEN
Wohl wéire meine Geschichte bereits hier
Adventure zu Ende, hétte mich der Dorfmagier nicht

mit einem ebenso beherzten wie wirkungs-
vollen Zauberspruch gerettet. Von ihm und
einem im Walde lebenden Hargani, zu
dem er mich schickte, erfuhr ich wahrlich
beunruhigende Neuigkeiten: Einst schmie-
dete man in einem grof3en Reich namens
Nithera sieben magische Talismane. Sie
verliehen groBe Macht, besaBen jedoch
auch ein béses Eigenleben. Nithera jeden-
falls ging an ihnen zugrunde, die Talisma-
ne aber iberdauerten in Verstecken die
Jahrhunderte. Nun hat es den Anschein,
als seien jene Gblen Krdfte aus ihrem Dém-
merschlaf erwacht = und offenbar habe
ich eine Aura an mir, welche sie anzieht
wie Licht die nachtlichen Motten. ..

ANGRIFFSMAGIE &
CEFENSIVZAUBERE!

Was bleibt mir also Gbrig, als den Méchten
der Finsternis zuvorzukommen2 Ob des
Willens der Programmierer von Sir-Tech
kann ich mich zwar nur Schritt fir Schritt
durch die sehr naturgetreue 3D-Landschaft
bewegen, doch bereitet mir die (automa-
tisch erfolgende) Steigerung meiner Féhig-
keiten kaum Probleme. Zur Erfillung meiner
Aufgcben untersuche und nehme ich Dinge
mit dem Mauszeiger. Und wenn es hart auf
hart kommt, ziehe ich in Echtzeit mein
Schwert, ohne auf einen besonderen

Einige Gegner aus der Welt
von Nemesis: Manche haben

eine Schwéche gegeniiber be-
stimmten Waffen

Die kreisférmigen Icons

am oberen Bildrand stel-  Kampfbildschirm wechseln zu missen. Und
len die Zauberspriiche schlieBlich gibt es auch noch acht Zauber-
dar. Je nach Ziel (Mon- spriiche, die ich nach und nach erlernen

ster oder Spieler) ergibt kann. Jeder davon ist defensiv oder offensiv
sich deren offensive oder  einsetzbar. Blof3 an Ubersichtlichkeit fehlt es
dem ungewshnlichen Magiesystem ein we-
nig, was in dieser monsterverseuchten Regi-
on (efliche zéihe Gegner, die bevorzugt im
Rudel angreifen) bése Folgen haben kann,
wenn ich mich da mal vertue. Auch der
Kampf ist Ubungssache, sobald ich mich
nicht mehr auf die jeweiligen Grundschlage
beschréinke — aber als Abenteurer hat man
es nunmal nicht immer ganz leicht.

ROLLENSPIEL ODER ADVENTURE?

Vorab hatte Sir-Tech diesen Titel als Adventure angekindigt, was unter der Fangemeinde einiges Erstaunen ausloste: Ein Wizardry-
Game, das kein Rollenspiel ist2! Letzten Endes ist Nemesis trotz kleinerer Anleihen beim Nachbargenre (etwa die anféngliche Durch-
suchung des Dorfes) freilich doch mehr Rolli als Abenteuerspiel im herkémmlichen Sinne; selbst wenn eine Charaktergenerierung
fehlt. AuBerdem hat es mit der Wizardry-Reihe im Grunde nur den Namen gemeinsam — welcher Hersteller mag schon auf ver-
kaufsférdernde Popularitét verzichten? Verzichten missen die Puristen daher auch nicht auf Wizardry VIII, an dem bereits die Arbeit
begonnen hat. Eine Veréffentlichung ist jedoch nicht vor dem Frishjahr ‘98 zu erwarten.
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g 2 el
Im Kampf héngt die Art des Schlages von der
Mausbewegung ab

Das Inventory bietet jede
Menge Platz fiir unterwegs
aufgesammelte Objekte

HILFE 13T NAH

Doch selbst wenn dieser Auftrag nicht
ganz so verzwickt ist wie der in ,Wizardry
VII”, bin ich neben dem bloBen Aufsam-
meln und Verwenden von Gegensténden
doch oft auch mit dem Lésen recht knacki-
ger Rétsel beschaftigt. Da trifft es sich gut,
dafB} mir ein zuverldssig arbeitendes Auto-
mapping die bereits besuchten Plétze auf-
zeigt. Zudem kann ich hier eigene Eintra-
ge machen; etwa um ein Problem zu mar-
kieren, das ich noch nicht geldst habe. Das
magische Tagebuch hélt gar ohne mein
Zutun wichtige Ereignisse fest und be-
schreibt sie ausfihrlich — wann immer ich
festsitze, kann ich es zu Rate ziehen und
bekomme so vielleicht einen bislang Gber-
sehenen Hinweis. Und falls mal alle Stricke
reiflen, liegt der Packung ja noch ein Hint-

book bei.

PRASENTATION HOCH 5

Wer mich durch Nemesis begleiten will,
darf also mit Unterstitzung bei den an-
spruchsvollen Aufgaben und insgesamt
sehr schoner Prasentation rechnen. Mei-
ne Welt erstreckt sich Gber stolze funf
CDs und bietet viel Abwechslung firs
Auge; v.a. auch ge-
renderte Grafik und
viele animierte Zwi-
schensequenzen. Hier
sieht buchstablich je-
der Dungeon-Level an-
ders aus, und Musik,
Effekte sowie Sprach-
ausgabe wissen gewif3
ebenfalls zu gefallen.
Auch wenn mein erster
Herr (ein gewisser

. o P
Auf dieser Briicke sollte man etwas ldnger verweilen

Im Automapping las-
sen sich wichtige Punk-
te markieren

,Redakteur” — ob das der Titel eines
Edelmanns ist?) ein wenig Grund zur
Klage fand, hoffe ich also doch, daB3 mir
jemand in meiner miB3lichen Lage beiste-
hen mége. Dafiir lerne ich gerade sogar
Deutsch! (jn)

ABENTEUER

GANZ PERSONLICH

Am Spiel selbst
gibt es wenig
zu mékeln, da
muf3 ich meinem
Gasttester, dem
/,unbekonnten
Abenteurer”, zu-
stimmen. Aber
das Programm-
handling ist spe-
ziell unter Win-
dows 95 ein
schierer Graus: Der Wechsel von der
ersten zur zweiten CD funktioniert nur
alle Jubeliahre, und auf einem unserer
ansonsten gutmitigsten Redaktions-
rechner verweigerte das Spiel gar kom-
plett den Dienst. Dazu kommen kleine-
re, wenn auch kaum entscheidende
Bugs wie die Durchscheinbarkeit von
Dungeontiiren, wenn davor gezaubert
wird und sich dahinter ein Monster be-
wegt. Oder auch sehr vereinzelte Sy-
stemabstiirze. Bleibt mal wieder nur zu
hoffen, daf3 der ansonsten doch so ak-
kurate Hersteller seine Ankindigung
wahrmacht und diese Fehler mit der
deutschen Version ausréumt.

Joachim

Nemesis
(Sir-Tech/Virgin)

Spannendes und opulentes 3D-Rollenspiel einer
neuven Generation

GRAFIK 82%
SOUND 82%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 76%

(oY)

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeih for &ziibte
Preis: ca. 99,-DM

DATENTRAGER: [0
SYSTEM: Pentium dringend empf., DOS/Win 95
ISTICTEI 16 MB RAM, 39 bis 140 MB ouf der HD

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio Spec-
trum, Gravis Ulirasound, Roland RAP-10
sowie alle zu Win 95 kompatiblen Karten

ETTTY T2 Tostatur, Mous

englisch, deutsche Version in Arbeit
nein

[FTTT TR http://wwnwsir-tech.com

iR
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SHILATIN e, >

m Mittelpunkt dieser Space Opera steht
also ausnahmsweise mal nicht der Kampf
um die Herrschaft iber diesen oder jenen
Planeten, sondern der um die Ressourcen
eines Asteroidenfelds. Bis zu sieben kosmi-
sche Rassen sind an den Rohstoffen inter-
essiert; allen voran der Spieler in Diensten
der TetraCorp, einem Grof3konzern der
menschlichen EinfluBsphdre.
n sich ist das in Echtzeit ablaufende
Game nicht allzu schwer in den Griff
zu kriegen, obwohl eine stattliche Anzahl
von Icons der korrekten Bedienung harrt.
Doch erstens kann man die Bedeutung je-
des einzelnen Knopfes am Schirm erfra-
gen, und zweitens werden immerhin zehn
Lernszenarien mitgeliefert. Natirlich dir-
fen sich alte Raumhasen auch sofort ins
kalte Vakuum stiirzen und aus drei Spiel-
feldgroBen, verschiedener Haufigkeit der
Asteroiden, den erwdhnten Rassen sowie
der allgemeinen Atmosphére (von friedlich
iber neutral bis aggressiv) die gewiinschte
Kombination filtern.
A:sgehend von einer Startbasis missen
un Rohstoffe abgebaut, Schiffe kon-
struiert, neue Asteroiden besiedelt und die
regelméBig eintrudelnden Frachter der Te-
traCorp mit Erzen beliefert werden — wobei
man friher oder spéter auf die Konkurrenz
der computergesteuerten Aliens stoft und
eventuell ins strategische Gefecht ziehen
muf3. Ein paar eigene Ideen stecken eben-

Diplomaten aufgemerkt:
Jedes Volk reagiert anders

falls im Projekt, etwa beziiglich der Spiona-
ge. Interessant ist hier vor allem die detail-
lierte Jobvergabe fir gezielte Aktionen.
Ganz neu auch, daf} die Himmelskérper
langsam durch den Raum driften, dabei
ihre Positionen mit der Zeit erheblich verén-
dern und sogar zusammenstof3en kénnen.
Optisch sind keine Ausschweifungen,

aber doch gefdllige Screens (teils

v, :/'

Weitere Infotafeln bzw Meniis verbergen sich hln'er

den anklickbaren Gebduden dieser Kol

66 (Gremlin)
o a Erz-futuristische Wirtschaftssimulati-
le: ] (= 3 on um Asteroiden.
QO || Grarik 64%
D@ || sounp 72%
W= STEUERUNG 72%
d 1 || MOTIVATION 74%

p
00
S

*‘%

Loyolitiit ist ja in der Tat oft eine fragile Angelegen-
heit, gerade, wenn es um wirtschaftliche Vorteile
geht Und um mchts anderes gehf es in Gremlms

p\_0 =

auch mit animierten Renderbauwerken)
geboten; die bei Minimalinstallation
nicht erhaltliche Musik wird von vielfél-
tigen Effekten ergdnzt. Eine interessante
Alternative zum &hnlich gestrickten
+Master of Orion II” also, die zwar des-
sen Komplexitét nicht erreicht, dafir
aber recht flott zu reizvollen Partien

fihrt. (jn)

Fragile Allegiance

Eine Karte der Asteroiden: unten zwei beigefarbene
Asteroiden, die zum EinfluBbereich von Aliens gehéren...

Hier darf man sich mit
neuen Waffen ausrissten

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schmerlgkelr fir Geibte
Preis: a. 99,- DM

ab einem 486 DX/2,
DOS/Win 95

8 MB RAM (16 MB unter
Win 95), 36 bis 140 MB
auf der HD

SB/Pro/16/AWE 32,
Gravis Ultra, Microsoft
Sound System

englisch, deutsche Ver-
AUSGAB sion in Arbeit

http://www.gremlin.co.
uk/




Der Krieg der futuristischen Kampfkolosse hat zwar schon
Ende letzten Jahres begonnen, aber nun tritt er in seine
entscheidende Phase: Mit der richtigen Taktik und Fortu-
nas Hilfe dirfen sich zwei Cyberkrieger demnéchst ein
Wochenende lang in London austoben!

Wir schreiben das 25. Jahrhundert, und
die Menschheit schlagt sich mit den Cygri-
den herum, die auch genauso bésartig
sind, wie ihr Name vermuten l&é3t. Wer in
diesem disteren SF-Szenario iberleben
will, braucht einmal die richtige Strategie
und zum anderen geeignetes Kriegsgerét —
im Fall von ,Missionforce: Cyberstorm”
sind das die von ,Bioderms” gesteuerten
,HERC”-Roboter. Wie es im Genre der
Kampfdenker und -tiftler so wblich ist,
agieren die HERCs dabei in Rundenform,
die im Cockpit sitzenden Bioderms verfij-
gen Uber acht verbesserungsfahige Cha-
rakterwerte, und der Spieler bekommt es
mit Missionen unterschiedlicher Komple-
xitéit sowie allerlei Waffen- bzw. Sonnen-
systemen, Préimien, Beforderungsméglich-
keiten etc. zu tun.

Aber bevor wir hier den
kompletten Spielinhalt nach-
erzdhlen, verraten wir der
geneigten Leserschaft lieber
den eigentlichen Anlaf3 fur
unser heutiges Zusammen-
sein: Der deutsche Vertrieb
Bomico hat némlich zehn Exemplare des
Games gestiftet — und dazu als Haupt-
preis eine Wochenendreise nach London
fir zwei Personen, zu der u.a. auch ein

Besuch des neuen Digi-Vergniigungsparks
,Segaworld” gehért. Der klitzekleine Ha-
ken an der Sache folgt sogleich, und das
ist natirlich. ..

DIE PREISFRAGE |

In welchem Land ist Dynamix zu Hause?

Die richtige Antwort gehért auf eine Post-
karte, die uns bis zum 24.1.1997 errei-
chen muf3. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-

sen, ebenso die Mitarbeiter von Bomico
und Dynamix sowie die des Joker Verlags.
Unsere Adresse lautet:

Joker Verlag
»Cyberstorm Competition”
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

! sform”

Ein Wochenende in London
fir zwei Personen (inkl. ei-
ner Ubernachtung und dem
»Segaworld”-Besuch) plus
= ein ,Missionforce: Cyber-

DIE PREISE

2, -

1 0 Prels.

Je einmal
| ,Missionforce: Cyberstorm”



STRRTEGIE @

Den Ende 1994 ver-
offentlichten Vor-
ganger brachte Im-

pressions noch in eigener Regie heraus — aber auch der mittlerweile erfolgte Zusam-
menschluB mit Sierra @ndert nichts daran, daB die Englénder bei diesem Mix aus

III

»Civilization” und ,Warcraft II” die falsche Strategie verfolgen.

File d Bptions Help

gebrochen werden
File  @rtions  Hleln

k. -
An den hilbschen Render-
szenen gibt's nichts zu

makeln

A <
Nach dem Beklicken der
weiteres Menu

Hauptstadt 6ffnet sich ein

KAMPF UM DIE
KRONE

In dem mittelalterlichen Szena-
rio tritt der Spieler als Baron
auf, der sich durch die erfolg-

GANZ PERSONLICH 1

Es ist wirklich ein Jammer: Da haben die Impressions-Strategen schon mal |
ein vielversprechendes Konzept und verhunzen es dann mit einer véllig un-
strukturierten Benutzerfihrung — nicht gerechnet die zahlreichen Bugs und
Grafikfehler, mit denen man es zu tun bekommt. Auch wer das 130seitige |
Handbuch genau gelesen hat und die laufend eingeblendeten Online-Hil- |
fen sorgsam beachtet, steht immer wieder vor rétselhaften Situationen. Da
legen Minenarbeiter ohne ersichtlichen Grund ihre Arbeit nieder, Kihe |
produzieren zeitweise viel zu wenig Milch, und von der Burgbaustelle wer-
den des dfteren stimtliche Arbeitskréfte automatisch abgezogen.

schlagkraftige Armee aufbau-
en. Mit letzterer erobert man
dann die 16 anwdahlbaren und
teils realen, teils fiktiven Léan-
der, die ihrerseits aus unter-
schiedlich vielen Provinzen be-

reiche Bewdltigung diverser
Aufgaben fir den verwaisten
K&nigsthron qualifizieren will.
Dazu muf er erstmal in seiner
Heimatprovinz die Wirtschaft
ankurbeln und zugleich eine

Manfred
80

.x..f“%‘ ‘ - )5},? Pzl

Die Kémpfe im Stil von ,Warcraft II” kénnen jederzeit pausiert oder ab-

1269 $pring 4951 drowns.

Den eigenen Armeen kénnen Wegpunkte vorgegeben werden

stehen und zumeist schon von
den Gegnern besetzt sind.
Falls der Baron einen Netz-
werkanschluf3 oder ein Modem
besitzt, kann er zu diesem feu-
dalen Wettstreit noch bis zu
drei weitere menschliche Feld-
herren einladen.

TURNIER DER
STRATEGEN

Das ganze Geschehen ist run-
denweise organisiert, wobei
jede Runde einer Jahreszeit
entspricht. Innerhalb dieser
wird dann auf Wunsch in Echt-
zeit agiert. Die in alle Richtun-
gen scrollende Karte ist schriig



von oben zu sehen; mit Hilfe
von sechs vorgefertigten
Grundrissen und seiner Maus
kann man in den beherrschten
Provinzen eine
Burg errichten,

Unzahlige

EIN KONIGLICHES
SPIEL?

Angefangen von dem schénen
Renderintro bis
zu den mittelal-

mit weiteren terlichen  Fls-
Mausklicks Schiebe- tenténen  und
teilt man die der englischen
Arbeiter ein, regler, Icons Sprachausgabe
welche die ist die Prasenta-
drei Rohstoffe Und PU"- tion eigentlich
Holz, Eisen . recht hibsch,
und  Granit downmenus wenn man von
fordern bzw. den mafigen
bearbeiten. erSChweren Animationen
Zudem sollte d- d- einmal absieht.
man zur Stei- e Be ie- Aber die tber-
gerung von komplizierte Be-
Morcl|,gBev6|- nung dienung macht
kerungszahl den guten Ein-

und Steueraufkommen immer
geniigend Nahrungsmittel pro-
duzieren oder von umherzie-
henden Handlern einkaufen.
Nach einigen Runden ist die
Bevélkerung grof3 genug, um
eine Armee zu rekrutieren und
mit den inzwischen fabrizier-
ten Schwertern, Bégen und Pi-
ken auszustatten. Diese darf
dann in der Nachbarprovinz
einmarschieren, wobei die
Attacke auf die dortige Haupt-
stadt oder Burg im Stil von
+Warcraft II” abléuft: Im Point
& Click-Verfahren manévriert
man seine Mannen einzeln
oder (per gezogenem Rahmen)
gruppenweise in Richtung des
Gegpners, den sie dann selb-
stiindig unter Beschuf nehmen.
Wer auf dieses Echtzeiterlebnis
keinen Wert legt, kann den
Ausgang der Schlacht auch
kompleH vom Computer er-
rechnen lassen. War der An-
griff erfolgreich, besitzt man
nun eine weitere Provinz, die
es auf die gleiche Weise zu be-
wirtschaften gilt.

[N
2 Totnl men

Nach der Schlacht sprechen die
Statistiker

druck gleich wieder zunichte,
zumal auch die einzelnen
Spielelemente nicht so recht
zusammenpassen wollen. Fa-
zit: Guter spielerischer Ansatz,
aber enttduschend in der
Durchfihrung. (md)

Lords of the Realm II

(Sierra/Impressions)

Mittelalterliches Wirtschafts-Strate-
gical mit etlichen Miingeln.
o

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schvnerlgkelt' variabel
Preis: ca. 109,— DM

Oka
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Tel. 09674 -1279 Fax -1294
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LOSUNGSHEFTE ‘\,9 90

WY st Rl 20+
Thrustmasterrandfonl 1550
< Sdeunder Mpro o felbender 19+

< selben Tag
Die Post sichert eine Zu-
stellung innerhalb 24 bis
48 Stunden zu.

Anderungen und Irrtumer vorbe-

halten! Annahmeverwei

* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. — Kein ta scha jung; bes tikel nach Vereinbanung!
Vorauskasse oder Stammiunden DM 6,50 * Nachnahme nmssnh o5, Zigeb) * ‘Ausiand Vornuskases DM 18,00

Biicher und Softwareversand  Fax 0 76 75/298 Versandkosten: Games Losungshefie

Lothar Kopfer Schliefeweg 6  Tel. 0 76 72/41 530 Vorkasse: 6.90 DM 0.00 DM
79872 Bernau T-Online:*LO# Nachnahme:  9.90 DM 3.00 DM
Games CD-ROM. dt. Lasungshefte, je 14 DM
Alien Trilogy 71 DM 11th Hour Ishar 3
Bundesliga Manager 97 69 DM Albion Karma

Civilization 2 78 DM Bad Mojo Normality

C&C2 80 DM Baphomets Fluch Orion Burger
Creatures 69 DM Bioforge Shivers

Die Fugger 2 7 Blazing Dragons Space Quest |
Die Siedler 2 Blown Away Spycraft
Elisabeth | Chronomaster Spud

|Jnl asy General

Talisman
Terra Nova

D The Dig

Dark Sun The Ripper

Die Pandora Akte Thunderspace
Discworld Time Commando

Creature Shock

Hardline
Hugo 4

NHL Hockey 97 Drakken Ultima 3

Sherlock Huhnu 2 Evocation Urban Runner
Gene Machine Vollgas
Gobliins 1 Warcraft 2

80 DM
73 DM

Guilty
Inca |

Warhammer

\Mm. Commander 4
Z Zork: Nemesis

DATENTRAGER: QU] |
ab einem 486 DX/2 mit
MS-DOS 5.0 oder
Win 95

8 MB RAM, 34 bis 101
Ak MB auf der HD

SB/pro/16/AWE 32,
Roland RAP-10, Pro
Audio, Soundscape, MS
Sound System

SYSTEM:

bis zu vier Spieler per
Netz oder Modem

T http://wwwsierra.com

Hier konnte Thre
Anzeige stehen!

Rufen Sie uns einfach an.

Wir informieren Sie gerne {iber unser Produkt und das aktuelle
Marketingkonzept (TV-Werbung, Print-Werbung u.s.w.)

Joker Verlag Anzeigenverwaltung
Labiner GmbH & Co Dorothea v. Pronay
Max - Loidl - Weg 4 Mo. - Fr. 9¢ - [8* Uhr

85598 Baldham Tel. 08106 / 899603



MAS ENDE DER MENSCHHEIT

..ist mal wieder nah, auch wenn das Intro
hier dankenswerterweise ohne die gen-
reiibliche Alieninvasion auskommt: Im Jahr
2020 haben winzige Nanomaschinen
Ksrper und Geist des irren Callam Viold-
teer Ubernommen. Der stellt daraufhin eine
Armee aus biotechnischen Monstern zu-
sammen und |8scht kurzerhand einen
Grofteil der Erdbevslkerung aus. Die
Uberlebenden sammeln sich in unterirdi-
schen Bunkern und rissten zur Revanche.
Ergo kehrt ein atomgetriebenes Antigrav-
Geféihrt mit der feschen Pilotin Kimberley
Stride an Bord zur Oberflache zurick.
Nach der Grabréuberin Lara Croft setzten
die Programmierer von Core Design also
erneut auf eine Powerfrau als Hauptdar-
stellerin.

BER KOMBINIERTE ERFOLG

Das eigentliche Kommando hat freilich der
Spieler, wahlweise per Tastatur oder Maus.
Am besten klappt aber die Kombination:

Gnadenlose Action bis in die vierte
High-Tech-Welt; hier im Bild

82

Via Nager wird geballert, gestevert und

der SchuBwinkel bestimmt, wéhrend die
Cursortasten fiir Beschleunigung nach vor-
ne, hinten oder zur Seite sorgen. Aller-
dings entspricht diese Konfiguration weder
der (etwas unhandlichen) Voreinste”ung,
noch ist sie dauerhaft speicherbar. Man
sollte daher bei jedem Spielstart dem Opti-
onsmeni einen kurzen Besuch abstatten.
Denn nur wer seinen Gleiter quasi im
Schlaf beherrscht, ist den flinken Attacken
der hiesigen Alptraumkreaturen gewach-
sen. Anders sind die vier auf ebensoviele
Welten verteilten Missionen kaum zu be-
waltigen, und die sich schén entfaltende
Story des Spiels wird nicht happy enden.

Das Abenteuer beginnt mit Begleitschutz
fir einen Rohstofﬁ‘ronsporf durch zerstérte
City- und Waldgebiete. Da missen per
Schalter Tore gedffnet, Weichen gestellt,
Blockaden beseitigt und Briicken gebaut
werden. Mit Hilfe sogenannter Unreality-
Terminals laBt sich der Weg frei machen,
indem man die gesamte Landschaft verén-
dert — bis hin zum Einebnen ganzer Berge.
Zudem sind die Nester von Techno-Termi-
ten zu bekémpfen, man fahndet inmitten
abgedrehter Organo-Landschaften nach
eindrucksvollen Industrie-Ungetimen, Sa-

lie zwischen Eidos und Core Design
schlossene Herstellerehe ist eine
chtbare: Auf das phdnomenale Ac-
ionadventure ,Tomb Raider” folgt
* nun wenige Wochen spdter ein 3D-
hooter mit sehr originellen Ansétzen.

telliten oder Teleportern. Und ein Abste-
cher in den High-Tech-Orbit steht ebenfalls
noch am Programm.

VIEL FEIN®, VIEL EHR

Séimtliche Kreaturen, denen Kimberley
wéihrend des Spiels begegnet, sind ebenso
angriffslustig wie hervorragend animiert.
So krabbeln Riesenspinnen etwa schauer-
lich lebensecht an Felstirmen empor, um
hinter einem Pfeiler auf ihre Chance zur
Blitzattacke zu warten. Oder sie bilden ein
unscheinbares Tor und |6sen die Formation
dann bei Anndherung in kamikazeartige
Einheiten auf. Und auch auf die Bekannt-
schaft mit der Waffe reagieren die Biester
erstaunlich realistisch. Die erwdhnten
Arachnoiden beispielsweise prallen bei je-
dem Treffer etwas zuriick, bleiben dann
zuckend am Ricken liegen und vergehen
nach dem Gnadenschuf3 in einer gewalti-

Welt

Diese Terminals verdndern die (Spiel-)

Der Radarscanner unten zeigt
einen Ausschnitt der Umgebung



Was hier so bedrohlich aussieht, ist in
Wahrheit ein Extra-Reservoir

gen Explosion. Wird dagegen ein Walker
mit dem Flammenwerfer angesengt, be-
ginnr er irgendwonn zZu rauchen‘ flichtet
brennend und bricht schlieBlich krachend
in sich zusammen. Jagt man indessen ei-
nem schwebenden Mech eine Zielsuchra-
kete in eines seiner Triebwerke, so gerét er

Ziel

ins Trudeln und zerschellt am Boden.
AuBerdem gibt es da noch kleine, eigent-
lich nur als Komparsen herumlaufende
Mutanten. Wer mag, darf auch sie
zundichst waidwund schieBen und dann in
Einzelteile sprengen.

IM ZEICHEN PES JUGEND-
SCHUTZES

...wurde das Gemetzel optisch sehr ab-
strakt gehalten. Verwechslungen mit der
Realitdt sind in der Tat unwahrscheinlich;
nicht umsonst hat die gestrenge USK das
Game fir Zwslfishrige freigegeben. Und
mal ehrlich: Haben es die Viecher besser
verdient? Kaum, schlieBlich steht ihnen der
Sinn einzig und allein nach der Vernich-
tung der Menschheit - wozu sie freilich erst-
mal das Geféhrt des Spielers ausschalten
miissen. Besondere Mithe geben sich da-
bei die vier beeindruckenden Endgegner
oder deren mittelbare Vorléufer. Das Be-
starium fevert also wortwértlich aus allen
Rohren, und selbst die Landschaft scheint
sich gegen Frau Stride und ihren
Fihrungsoffizier vor dem Monitor ver-
schworen zu haben. Daher sind an den

tiefsten Schluchten héufig die schmalsten
Pfade zu absolvieren, zudem schiefBen des
dfteren urplétzlich Flammenfonténen aus
dem Boden. Ein Sturz endet zwar selten
tadlich, zwackt aber Energie ab und kann,
sofern eine passende Wiederaufstiegs-
méglichkeit ins Felsgelande fehlt, auch
spielbeendend sein. Letzter Rettungsanker
sind dann Levelcodes, die stets zum Beginn
der Mission zuriickfihren. Dabei wiirde
man sich schon wegen des schieren Um-
fangs und Zeitaufwands mancher Auftrige
oft eine Option zum Abspeichern oder
doch zumindest iber die Landschaft ver-
teilte Ricksetzpunkte wiinschen.

EXTRAS SATT

Hinsichtlich seiner Aktionsméglichkeiten,
bleiben beim Spieler aber kaum Wiinsche
unerfillt. Die Umgebung birgt auBBer ver-
winkelten Canyons, Gewdssern und
Briicken, Pflanzen oder Gemduern von
teils aberwitzigem Design noch manch po-
sitive UberrcschungA So erreicht man mit
Anlauf und schnellem Schwung iber Ram-

<ch 1.

| irgendwo groBere Exp

nen gesehen?

pen scheinbar unerreichbare Orte, wo
dann woméglich die hilfreichsten Extras
lagern. Normalerweise lassen sie jedoch
zerstdrte Angreifer zuriick. Da die Goo-
dies hier nur fir wenige Sekunden
liegenbleiben, sollten die Jager bzw.
Sammler rasch zugreifen. Energieriegel
werden etwa schon deshalb dringend
benétigt, weil bei Unterschreitung eines
Powerlimits der Atommeiler des Anti-
gravs zu bersten droht — er treibt dann
mit tickendem Sekundenzeiger zur Suche
nach frischem Saft an. AuBerdem muf3
laufend nach Patronen fiir die sieben an-
fangs unbestiickten Sekundérwaffen ge-
fahndet werden, da das unbegrenzt mu-
nitionierte Schnellfevergewehr aus der
Standardausriistung ziemlich schwach
auf der Brust ist.

MIE RICHTIGE STRATEGIE

Die Waffen bringen denn auch ein takti-
sches Moment ins (Action-) Spiel. So las-
sen sich ahnungslose Biomonster oft kalt
erwischen, indem man einige Granaten

[ NANOTECHNIK: LESENBE MASCHINEN |

| Die Story von amoklaufenden Biomechanismen ist so abwegig nicht: An der Miniaturi-
sierung von Maschinen wird weltweit bereits heftig gearbeitet, wobei Mutter Natur als
Vorbild dient. Ziel der Mikrotechniker ist es, herkémmliche Konstruktionen mit neuen
Verfahren auf kleinstem Raum unterzubringen - die Speerspitze dieser Entwicklung
stellt die Nanotechnologie dar: Aus maBgeschneiderten Atomen und Molekilen wer-
den quasi kiinsfliche Lebewesen geschaffen, die durch Nachahmung biologischer Vor-
gange fatséchlich wachsen. Im 21. Jahrhundert sollen sich so Computer etwa véllig
selbstindig weiterentwickeln kénnen. Wie werden dann wohl erst die Spiele aussehen2

Aktuelle Modelle aus der Nanotechnik

HEFTASPIEL



ACTION

Uber ein Haus wirft. Oder man laft die
akkurat funktionierenden Zielsuchraketen
aus dem Hinterhalt Visier nehmen, um ei-
nen potentiellen Angreifer unvorbereitet
auszuschalten. Stets von grofer Wichtig-
keit ist es, seinen Feind zu kennen. Die
Reichweite der feuerspeienden Angreifer

Die eingeblendete Gesamtkarte garantiert kei-
ne Feuerpause

Bei Raketenbe-
schuB ziehen sich
die Feuerreiter
zundchst wieder
zuriick

ist némlich beispielsweise begrenzt, wes-
halb diese sich durch simplen MG-Be-
schu3 aus respektabler Entfernung locker
erledigen lassen. Hilfreich dabei ist, daf3
das Opfer bei einem Treffer kurz auf-
blinkt und dem Schiitzen so den korrek-
ten Zielvorgang bestétigt.

Wirklich vorwerfen kann man den Pro-
grammierern nur fehlende Mehrspieler-
Modi und SVGA-Unterstitzung. Doch op-
tisch machen die edlen Animationen, al-
lerfeinsten Explosionen, sehenswerten
Licht- und Leuchteffekte sowie viele hiib-
sche Details (allmahlich abbrennende
B&ume, Abgasschwaden efc.) wieder Bo-
den gut. Zumal die 3D-Grafik auch auf
schwécheren Rechnern hohes Tempo ge-
wahrleistet. Und geradezu mitreiflend ist
die Akustik. Da gibt es erstmal abwechs-
lungsreiche und stets zur jeweiligen Situa-
tion passende Soundeffekte. Und dann
Musikstiicke, die mit zum Besten und Ab-
gedrehtesten gehéren, was je aus PC-Bo-
xen geschallt ist. Wer sich fiir die Stilrich-
tungen Ambient, House, Techno oder
Trip-Hop begeistern kann, sollte sich die
CD allein schon dieser Tracks wegen zu-
legen!

Last but not least bedient auch das Game-
design nicht unbedingt den Mainstream-
Geschmack, erinnert es trotz englischer
Herkunft doch eher an Konsolen-Knalle-
reien japanischer Machart. Dennoch
oder vielleicht auch gerade deshalb wer-
den wahre Actionfreaks diesen Titel auf-
grund seiner kompromiBlosen Instant-
Spielbarkeit lieben. (rl)

Blam! Machinehead
(Eidos /Core Design)

s Action-Feverwerk mit viel Liebe zum

GRAFIK 71%

SOUND 87%

STEUERUNG 74%

MOTIVATION 83%

S

(S S

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

DATENTRAGER: [If)
SYSTEM: ab einem Penfium mit DOS/Win 95
SPEICHER: ab 8 MB RAM, 2 MB auf der HD

ST c!le gingigen Karten, (D-Audio
IETTET T2 Tostotur, Maus

AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: LG
| ONLINE-INFO: [T seny
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Aus den ewig gleichen Rundkur-
sen des Originals wurden sieben
schnittige Berg- und Talbahnen.
Vier weniger aufwendig ge-
strickte sind sofort, drei mit
Kreuzungen etc. bestiickte iiber
die WM-Ausscheidung befahr-
bar.

Man kémpft gegen die Stoppuhr
oder 19 computergelenkte bzw. maximal
neun vernetzte Mitfahrer um Punkte beim
Zieleinlauf oder sichert sich im Wrack-Ra-
cing Boni durch das Crashen der Mitbe-
werber. Noch herber geht's in der Destruc-
tion-Arena zu, wo die Punktvergobe allein
von gekonnten Rempeleien (90° bis 360°
Drehung des Opfers, Schrottung etc.) ab-
hangt. Wer das tberlebt, darf auf drei
Schrottplétzen mit treffenden Namen wie
,Death Bowl” weiterrammen und die Kon-
kurrenz auch mal iber die AuBenkante in
todliche Schluchten schubsen.

Leider triibt der extreme Schwierigkeitsgrad
die Freude Gber Fahrzeughandling, Stunts,
Unfélle und klasse Soundeffekte bzw.
-tracks: Die Computergegner sind nahezu
uneinholbar, Boxenstopps zeitaufwendig
und daher so sinnlos wie die Rep|uys, de-
nen es an Speicheroption und Kamerapo-
sitionen fehlt. Vergeblich halt man nach
einem Riickspiegel, einer einblendbaren

In diesem Spiel entfesselt
Psygnosis die gewaltigste
Schlacht auf Radern seit
»Ben Hur”. Dabei wurden
die Schwdachen des Vor-
gdngers ausgerdumt — und
neue eingebaut...

[ s~ BBV
91795 €I

Tip: Die SVGA-Einstelloption liegt im Pro-

g U des Win 95 Startt versteckt
Streckenkarte oder Alternativen zur vor-
gegebenen Renndauer und Automa-
tikschaltung efc. Ausschau. Mehr als nur
Hinterbord- oder Fahrerkamera wird nicht
geboten, und auch die umstandliche
Namenseingabe per Cursorkeys hat man
ungeprisft vom Playstation-Original tber-
nommen. (rl)

Richy

GANZ PERSONLICH

Der erste Eindruck ist der beste: Man braust mit Karacho
Uber irrwitzige Achterbahnen und tobt sich bei Metalmu-
sik an spektakuldren Crashs, Drehern, Uberschlidgen und
Stunts aus. Doch wie lange halt der Spal3, wenn die CPU-
Piloten so stark sind, daf ein Platz am Podest beim gering-
sten Fehler in weite Ferne riickt2 Nun, zumindest so lange,
wie im Netzwerk mehrere Mitspieler gegen dieselben
Handikaps zu kiimpfen haben. Wiirde der Rechner seine
Boliden jedoch etwas gnadiger lenken, die SVGA-Optik
nicht nach einem P166 schreien und ein Riickspiegel fiir
mehr Ubersicht sorgen, dann hétten auch Solisten wie ich
ihre Freude — und ,Bleiful 2” wire blof3 noch Beifahrer
auf meiner Festplatte. Schade drum.

— ) Jm
T )9 95

923999 .

Funken stieben, und Karosserieteile flie-
gen: Showtime in der Arena

UIpo

92 39 B9 GTZrTE

Den sieben Rundkursen mangelt es nicht an

Tunnels, Rampen, Schik und Kr g
Destruction Derby 2
(Psygnosis)

Konzeptionell geniales, aber viel zu schweres

Stockear-R

GRAFIK 74%
SOUND 81%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 56%
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,-DM

DATENTRAGER: QO]

SYSTEM: ab einem P90, fiir SVGA ein

P166

SPEICHER: ab 8 MB RAM, 60 MB HD

[ oRafik: IR

ETTT YR Tostotur, Stick

T olle gingigen Karten, CD-Audio

AUSGABE: komplett deutsch
TR TJVN ({500 zehn Spieler im Netzwerk

ICTTATTTITTON hitp://www. psygnosis.com
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Renault

Bessere Mechaniker bedeuten kiirzere B

Neben Einzelkampfern dirfen nun auch
zwei (per Modem bzw. Nullmodem) oder
sogar bis zu vier (Win 95-Netzwerk) Ma-
nager unter Windows an den Start gehen.
Dort entscheiden sie sich zundchst fir den
gewiinschten Schwierigkeitsgrad und
Rennstall, bevor auch schon die Suche
nach den Zulieferern fiir Reifen, Motoren
etc. beginnt. Die Vertragsverhandlungen
mit den Fahrern, Konstrukteuren und Me-
chanikern sind gegeniiber der ersten Sai-
son etwas ausgefeilt worden. Dabei sollte
man auch die PR-Abteilung nur mit Spit-
zenkrdften besetzen - diese miissen
schlieBlich die Sponsoren an Land ziehen,
deren Logos sich spater auf Fahrzeug,
Helm und Overall ausbreiten.

Wer gern bastelt,
kommt beim Zu-
sammenschrau-
ben und Einstellen
der Boliden voll
auf seine Kosten.
Anfangs verwendet man dabei notgedrun-
gen lauter zugekaufte Teile, aber spater
werden auch Eigenentwicklungen mon-
tiert, im Windkanal und schlieBlich in frei-

= ftand Pr Maage: 2
Datel Optioncn_tilte
EFECEICECT TR

Das Fahrzeug-Setup entscheidet iiber Sekt oder Selters

PP

Dank Feintuning laufen
die MicroProse-Boliden
nun deutlich runder

Vor einem Jahr lieB Micro-
Prose den Vorgdnger auf
die rasende Menschheit
los. Dann hérte man sich
die Ideen der Kundschaft
an und schickt nun den
Uberarbeiteten Formel-1-
Manager ins Rennen.

er Wildbahn getestet. Hilfestellung bei die-
sem (ebenfalls komplexer gewordenen)
Setup bekommt man vom Fahrer und dem
Chefmechaniker.

Trotz eingeblende-
ter Mini-Videos
und den etwas
einténigen Kom-
mentaren von
Sascha MaaBen reift die Présentation im-
mer noch keinen aus dem Schalensitz.
Dafir hat der Chef in der Box dank ver-
schiedener Rennstrategien und einer Funk-
verbindung zum Piloten nun einen
gréBeren Handlungsspielraum.
Realistischer ist die Geschichte
ebenfalls geworden, so bleibt
etwa die Piste nach einem Regen-
guB noch ein paar Runden lang
naB. Zudem wurde das komplette
Datenmaterial auf den Stand der
Saison ‘96 gebracht. Kleine Ver-
besserungen beim Menisystem
und das ausfihrliche Handbuch
sorgen schlieBlich dafir, daB das
Game trotz der Optionsvielfalt kei-
ne Steuerungs-Probleme aufwirft.
Am Ende landet der Grand Prix
Manager 2 dann aber doch nur

Die Streckeniibersicht mit eingeblendeter Heli-Kamera

auf dem ehrenvollen dritten Platz - die
Konkurrenz aus dem Hause Ascon bzw.
Software 2000 zieht sich eben noch einen
Tick eleganter aus der Affdre. Wer der
MicroProse-Variante den Vorzug gibt, soll-
te gleich zur ,Special Edition” fir 109
Mérker greifen: Dort kriegt er zusétzlich
ein sehenswertes, 90minitiges Video, das
die Formel-1-Szene bis ins Detail durch-
leuchtet. (st)

Grand Prix Manager 2

(MicroProse)
GRAFIK 66%
SOUND 62%
STEUERUNG 81%
MOTIVATION 80%

USK-Freigabe:  ohne Altersbesch.
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99,-DM

486DX2/66 mit Win 95 oder MS-D0S
5.0 und Windows 3.1, besser ein P90

[EICTTT B MB RAM, 7 bis 85 MB auf der HD

ST e zu Windows kompafiblen Soundkarten
T T2 Tostatur, Mous
AUSGABE: komplett deutsch

zwei Spieler via Nullmodem, vier Spie-
MULTIPLAYER ler per Win 95 LAN

[T TR0 www.microprose.com
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Dos Muster hatte schon bei éhnlich ge-
strickten Titeln wie ,Separation An-
xiety” und ,Batman Forever” Laufmaschen:
Man lenkt den Schwertmeister Sir Bowen
durch ein horizontal scrollendes Mittelalter
und meuchelt in sieben Abschnitten eben-
soviele Endgegner, sprich Drachen.
Unterwegs kriegen zudem Barbaren,
schwarze Ritter, Skelette und feindliche
Firsten die Klinge ins Kreuz. Beim Duell zei-
gen Energiebalken den eigenen Gesund-
heitszustand und den des Angreifers. Des-
sen Attacken lassen sich per Schild blocken,
wéhrend in der Offensive
drei Hiebe und drei komple-
xere Finishing Moves zum
Einsatz kommen. Am Level-
ende tauscht ein Shop dann
aufgesammeltes Gold gegen
Energiedrinks oder Pfeile ein. Den passen-
den Bogen mu3 man sich freilich erst erar-
beiten, genauso die Zuneigung des Lind-
wurms Draco, auf dessen Riicken man spa-

Die Jagdsaison fir Drachen ist eroffnet

1000 sinnlose
Tode stirbt der
Drachentoter

“1e 7 \1 W1

Sir Bowen geht in die Offensive

ter durch 3D-Sequenzen reitet.

icher hétte sich daraus ein feiner

Schlagabtausch entwickeln lassen.
Doch wenn nicht gerade die Steuerung
hakt, legt der asthmatische Held mal wie-
der eine Verschnaufpause
ein und ist den Angriffen
hilflos ausgeliefert — so geht
es alle paar Kampfe. Auch
sonst ist das Spieldesign al-
les andere als gut ausgetiif-
telt. Hier ein Beispiel: Eine schmale
Schlucht naht, man muf3 sie Gberspringen.
Doch Sir Bowen ist nur zu ein paar Pixel

weiten Hipfern fahig, in der bunten Grafik

.v’:'i"; g T =

GANZ PERSC

Daf mein Drachenherz nicht fir dieses Spiel schlégt, liegt auf der
Hand: Erst in der letzten Ausgabe habe ich mir selbst mit einem >
Kurzpreview den Mund wasserig gemacht, jetzt sehe ich nur Ga-
meplay der schlichtesten Sorte, garniert mit Grafikfehlern. Einen
davon habe ich zwecks Beweisfishrung auf dieser Seite verewigt -

kénnen Sie ihn finden?

P N

Michael

An der Filmvorlage zu Acclaims Actionspekta-
kel hat die Kritik kaum ein gutes Haar gelas-
sen, doch angesichts des fertigen Programms
fallt es uns wie Drachenschuppen von den Au-
gen: Das Movie war allemal unterhaltsamer.

Von der Grafik haben wir uns mehr versprochen

ist kein Absprungpunkt erkennbar, und die
pingelige Kollisionsabfrage ahndet noch
den geringsten Fehlversuch mit dem Ab-
zug eines der drei Anfangsleben. Die
Computergegner laufen indessen iiber die-
selbe Stelle munter hinweg...
Wenn der Spieler also durch unmoti-
viert explodierende Extrafésser und
&hnliche Scherzartikel zuerst seine Bild-
schirmleben und dann die Lust verliert,
braucht man sich nicht zu wundern. Weder
die ansehnliche Digi-Optik noch die schéne
Orchestermusik oder die Speichermaglich-
keit fir Spielstinde werden die Drachen-
jagd so zum Volkssport machen. (rl/ml)

Dragonheart
(Acclaim)
Spaffreies Schwertergeklirr ohne jeden Tiefgang.
GRAFIK 67%
SOUND 69%
STEUERUNG 52%
MOTIVATION 35%
(\"ﬂ
o,‘\\?\\ :

QA

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fur Eénner
Preis: ca. 79,-DM

10

ab einem 486 DX2 mit Win 95
EEICTEI0 cb 6 M6 RAM, 15 B auf der HD
| GRAFIK: L[S

T cle zu Win 95 kompatiblen Karten
IETTY 2R Tostotur, Vier-Button-Pad

Anleitung deutsch, Spiel englisch
nein

[CTTUTTTTT o hifp://www.interplay.com




Trefflicher hatte
Nova Media dieses
SF-Rollenspiel

kaum taufen kdnnen. Angesichts von Présentation und
Spielbarkeit vermutet man die Entwickler in der Tat hin-

ter dem Mond...

Die Story ist ihrer Zeit freilich voraus:
Anno 2037 verbreitet sich Panik im Zusa-
menhang mit kosmischen Phénomenen, to-
tales Chaos unter der Erdbevélkerung ist
die Folge. Der ehemalige Astronaut und
Alkoholiker James Butter-

die Probleme mit versteckten Fangeisen
und umherstreifenden Gegnern. Um diese
Walfe, Riesenaffen etc. in den Echtzeit-
kdmpfen zu besiegen, muB der Zielcursor
per Nager auf den blitzartig Gber die Fein-

deskarper huschenden

field soll nun hinter der Magen Sie Trash? Markierungen plaziert

dunklen Seite des Mon-

des nach dem Rechten sehen. So beginnt
eine Entdeckungsreise zu finf verschiede-
nen Welten.

Spielerisch handelt es sich hier freilich eher
um ein billiges Last-Minute-Angebot, und
passenderweise steht auch eine Bruchlan-
dung am Beginn der Handlung. Da wer-
den Multiple-Choice-Plaudereien mit dem
verletzten Co-Piloten gefihrt, dessen nu-
schelige Sprachausgabe ebenso unmoti-
viert wirkt wie die seltsamen Dialekte der
jeweiligen Ureinwohner spater unfreiwillig
komisch sind. Auf der (in First-Person-Per-
spektive gezeigten) Suche nach dem
Wrack sind die eingeschrankte Bewe-
gungsfreiheit und der recht willkirlich vor-
gegebene Weg drgerlich, dazu kommen

Die Echtzeitscharmiitzel iiberleben nur schnelle
Klicker

Das Eingeborenenkauderwelsch wird per Text
eingedeutscht

B werden. Keine simple
Ubung, aber eine nervtstende. Das Han-
tieren mit Gegenstéinden iber die diversen
Felder und Icons des Hauptscreens gestal-
tet sich ebenfalls umstandlich; auBerdem
braucht der Held regelmaBig seinen
Schénheitsschlaf und Nahrung.

Bei aller Sympathie fir die Produkte klei-
nerer Softwarehéuser, Alive kann man al-
lenfalls eingeschworenen Trash-Fans so
richtig empfehlen. lhnen mag auch die
Présentation aus langweiliger Musik, &den
Effekten und grobpixeligen Rendervideos
noch am ehesten zusagen. (st)

Alive — Behind the moon

(Nova Media)
SF-Rollenspiel mit dem Charme eines Trash-
Movies
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

g\
)
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fir Geubte
Preis: ca. 79,- DM

DATENTRAGER: A0

) ab einem 486er mit MS-DOS 6.2 oder
B Win 95/3.1/NT3.51

EZICTTI © MB RAM, 1.5 MB auf der HD

[T Soundblaster und Kompatible
T o s |
komplett deutsch

nein

ICTTTTTTZO hitp://www.nova-medi.de
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ABENTEUER

wei Jahre Entwicklungszeit waren er-
Zforder“ch, damit die sieben interstel-
laren Déumlinge der Familie Blub (inkl.
Hund) mit ihrem Raumschiff auf einer New
Yorker Millkippe notlanden konnten. Diese
Intro-Aktion belegt nahezu eine CD, die
restlichen zwei Silberlinge gehdren den
vier Kapiteln des Spiels: Der Reihe nach ist
man dem unflétigen Sohnemann, der or-
dindgren Mutter, dem versoffenen Vater so-
wie zu guter Letzt abwechselnd nochmals
dem Sohn und der Tochter dabei behilflich,
die inzwischen geraubten Einzelteile der
Rakete wieder zusammenzusammeln.
or die Heimreise haben die Pro-
VQrummierer jedoch den Besuch von
an die 500 bildweise umschalten-
den Renderérilichkeiten gesetzt. Hier streift
das Auge iiber ekligen Unrat wie Kaugum-

Leben auf der (Miill-) Kippe: 2400
Gags um eine versiffte Alien-Familie

mireste, verschimmelten Kése oder Elek-
troschrott, withrend praktisch jeder Maus-
klick schicke Zwischensequenzen von teil-
weise beachtlicher Daver zutage férdert.
Diese Szenen beherbergen um die 2400
Gags und machen damit den eigentlichen
Reiz des Spiels aus — kein Wunder, wenn
man sie daher nicht nur per Leertaste iber-
springen, sondern zwecks spdterer Nach-
betrachtung auch abspeichern kann. Ob-
wohl nahezu jedes der 150 zumeist recht
logischen Rétsel auf verschiedene Art und

g ;

g

Weise gelost werden kann, ist das Game-
play selbst némlich eher zweitrangig. So
sind die rund 60 Gegenstdnde des Pro-
gramms dank ihrer GréBe zwar relativ
leicht auffindbar, letzten Endes aber oft zu
nichts nutze. Hinzu kommt ihre uniber-
sichtliche Verwahrung
im Inventory, wo sie
aufeinander gesfcpeh
lagern.

m nun die wertvollen Ersatzteile des
UWrccks zurijckzuerhohen, muissen

viele Anklicksatz-Verhandlungen mit
den diebischen Bewohnern der Millkippe
gefihrt werden. Das kénnen Wirmer sein,
ebensogut aber auch Elefanten oder ande-
re gestrandete Aliens — New York ist nun-
mal ein Schmelztiegel der Rassen. Dabei
kommen eine stets professionelle, leider
aber etwas kindische Sprachausgabe
und/oder Untertitel zum Einsatz. Die re-
quirierten Fundstiicke wiederum kommen

NIPPON IN PARIS: HAIKU STUDIOS

Haikus sind japanische Gedichte mit exakt 17 Schriftzeichen — warum der Franzose Hervée
Lange diesen Namen fir seine Spieleschmiede gewdhlt hat, weill wohl nur Nippon selbst.
Der ehemalige Lehrer lebt in Paris und entwickelt bereits seit 1984 Adventures; etwa B.A.T.
for UBI Soft. Zusammen mit Olivier Cordoleani grindete er die kleine Firma ,Computer’s
Dream” und benannte sie nach einigen Ausfligen in den Hardwarebereich in Haiku Studios
um. Dort entstand in den letzten Jahren die Software fir einige Spielautomaten sowie die PC-
Version von Megarace. Inzwischen arbeiten mehr als 20 feste und zwei Dutzend freie Pro-
grammierer, Grafiker und Designer fir Haiku. Als néichstes Proield ist Ubrigens ein Rennspie]

namens Demon Driver angekiindigt.

90

HEFT & SPIEL

TV-Ripel wie Al Bundy, Frechdachs Alf, ja,
selbst Beavis und Butthead sind Vorbilder an
Hoflichkeit — zumindest, wenn man sie mit die-
ser Flegelfamilie aus dem All vergleicht, deren
witzige 3D-Abentever die Haiku Studios und
Bomico nun auf irdische Festplatten

beamen.

¥ 3 Y] ®
Die tobende Oma muB irgendwie aus dem
Haus verbannt werden




zumeist in Echtzeit zum Einsatz; etwa, in-
dem eine Ratte in die Falle gelockt oder ei-
nem Auf3erirdischen ein Schlaftrunk aufge-
schwatzt wird.

ur Prdsentation wére noch anzumer-
Zken, dafB Musik nur sparsam verwen-

det wird und die prima animierten
Renderfiguren nicht immer optimal in die

Die Rohren an der Decke
bilden ein Aufzugsystem

3D-Szenarien eingepaft sind — ansonsten
sieht alles ausgemacht hisbsch und bunt
aus. Wegen der etwas unprézisen Steue-
rung Ubersieht man hier freilich des &fteren
mal einen Ausgang oder etwas dhnlich
Wichtiges. Andererseits kmen ohne dieses
,Feature” wohl kaum jene 30 Stunden
SpielspaB im Mill zusammen, die erfahre-

In Echtzeit zu bedienen:

die kuriose Mausefalle

Das uniibersichtliche Inventory fiir Hochstapler. Inmerhin blinken zusammen verwendbare Ge-
genstdnde auf

Manfred

GANZ PERSONLICH

Tut mir ja schrecklich leid, aber persénlich vermag ich mit diesem Game nicht
allzuviel anzufangen. Das féngt schon beim Humor an: Ich kann einfach nicht
dariber lachen, wenn ein muffelig riechender Hund ,Furz” heif3t. Und Syn-
chronstimmen wie aus dem Kinderfernsehen finde ich ebensowenig lustig wie
ein Konzept, das den Spieler iiber weite Strecken zum Zuseher verdammt.
Dazu werde ich das Gefihl nicht los, daf3 die einzige Daseinsberechtigung ei-
ner ganzen Reihe von Gegensténden und Charakteren im Spiel ihre Rolle als
Stichwortgeber fiir mehr oder minder gelungene Kalauer im Stil der ,Flodders”

ist. Aber Humor ist ja bekanntlich, wenn man trotzdem lacht - und sei es auch nur dariiber, daf3 sich
die gebotenen Knobeleien allesamt nach dem Prinzip , Versuch und Irrtum” l6sen lassen...

ne Abenteurer laut Hersteller erwarten. Ver-
gessen wir diese Aussage also ganz einfach
und einigen uns auf folgendes Fazit: Down
in the Dumps ist ein feilweise interaktiver
Cartoon und fiir jingere Spieler aufgrund
seiner rotzfrechen Gags auch ganz nett.
Reifere Kéufer mégen iber derlei Blend-
werk freilich die Nase rimpfen. (md)

Die stimmungsvolle Grafik bril-
liert mit vielen Schattierungen

Eine von vielen Zwischensequenzen

Down in the Dumps
(Haiku Studios /Bomico)

Cartoon-Adventure mit vielen abgedrehten Gags,
aber wenig Interaktion.

GRAFIK 84%
SOUND 71%
STEUERUNG 63%
MOTIVATION 60%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigl(eih fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109,-DM

DATENTRAGER: EJO3

16 MB (Win 95) bzw. 8 MB RAM
(D0S), 4 MB auf der HD

SVGA (256 Farben), 1 MB Video RAM
erforderlich

SB/Pro/16/AWE 32, MS Sound Sy-
stem, Pro Audio, Roland RAP-10, Adlib
Gold, Soundscape, ESS Audiodrive,
Gravis Ulirasound/Max bzw. alle zu
Win 95 kompatiblen Karten

AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: ft]
[T TACTETTI O http://www.haikustudios.com

—
HEFT & SPIEL



ACTION

Echs und hopp: Unter Windows 95 hievt Microsoft hier einen
niedlichen Gecko auf die Plattformen, der einmal mehr die
Spieletauglichkeit des neuen Betriebssystems unter Beweis

stellen soll.

as gelungene Design dieses Jump &
DRuns ist freilich weniger der Gates-
Company selbst als einem gliickli-
chen Héndchen beim Lizenzkauf zu ver-
danken: Letzten Endes brauchte man nur
auf den PC umzusetzen, was Crystal Dy-
namics 1995 fir die 3DO-Konsole ersann.

o etwa eine im Intro-Movie hiibsch

dargebrachte Story, derzufolge Gex

der Gecko von fremden Machten in
sein TV-Gerdt gesogen wird. Fortan liegt es
am Spieler, die putzige Eidechse sicher
durch finf Welten zu je drei bis finf Ab-
schnitten nach Hause zu begleiten - lau-
fend, springend und an Wand und Decke
entlang hangelnd. Mit wehrhaftem Schweif
werden nahende Angreifer vertrieben, die
teils aus Kinostreifen bekannt sind. Bei-
spielsweise findet sich un-
ter den Friedhofsdeserteu-

Gex, ah
ren gleich am Ausgangs-
GGQS am punkt der alte Eis-

laufenden hockeyfan Jason, begleitet

von seinen Zombi-Kolle-

Band gen. Auch in der an-
schlieBenden Cartoonwelt

sind die vier Anfangsleben des tierischen
Helden nicht sicher, denn es warten leben-
de Lollys und Pliischtiere. Es folgen ein
Dschungel voller Gorillas und Piranhas, die
Karatekas des fernen Ostens und schlieB3-
lich das futuristische Stadtfinale gegen
R2D2 und ghnlich elektrisierende Gegner.
as Gameplay |aBt dabei kein Kli-
Dschee des Genres aus. So verteidi-
gen Endgegner die Tore zu neuen
Welten, es zerbréseln die Plattformen und
rotieren die Messer — mit Vorliebe in ti-
mingkritischen (Kriech-) Passagen. Gex
schippert im Einbaum tber gefahrliche
Gewadsser, wird in einem Tempel von stei-
genden Fluten zur Eile angetrieben oder
reitet am Riicken einer Rakete in einen ver-
borgenen Bunker. Der ist dann mit etwas

2

Solche Hiipfpartien
sind fiir den agilen
Gecko ein leichtes

Glisck prall gefillt mit Energieriegeln, Tur-
bostiefeln und begrenzt haltbaren Schutz-
schilden. Oder gar dem Feueratem, der es
erlaubt, jeden Angreifer aus sicherer Di-
stanz abzufackeln.

as abwechslungsreiche, durch Level-
Dcodes und Riicksetzpunkte aber stets

[8sbare Spiel bereitet also viel Spaf.
Und sofern man sich im Fullscreen-Betrieb
nicht vom ruckeligen Scrolling in mehreren
Ebenen gestort fihlt, ist es auch nett anzu-
sehen: Sanft platschern transparente Ge-
wasser, und |&Bt man den Hauptdarsteller
eine Weile stehen, unterhalt er mit coolen
Spriichen. Allein die Musik kénnte mit-
reiBender sein, doch nicht zuletzt die fei-
nen Sound-FX stimmen auch verwdhnte
Ohren wieder versshnlich. (rl)

Die fiinf Oberwelten

Gex
(Microsoft)

Herausforderndes, weil vielseitiges Plattform-
spiel.

GRAFIK 72%
SOUND 68%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 75%

PP

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fir Geiibte
Preis: ca. 79 -DM

10

ab einem P90 mit Win 95
ab 8 MB RAM, 10 MB auf der HD
oRAFik: ]

ISP e zu Win 95 kompatiblen Karten
IETTETY T2 Mous, Tastatur, Pad
komplett deutsch
nein
ICTTATTETTT0 http://wwwmicrosoft.de
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get ready...

Wir schreiben das Jahr 2037.

Ein unbekanntes kosmisches Element ver-
andert plétzlich die Mondatmosphare und
unter einer ubervolkerten und verarmten
Menschheit breitet sich Panik und Terror
aus...

James Butterfield, ehemaliger Astronaut,
wegen Disziplinlosigkeit unehrenhaft ent-
lassen, birgt in sich die letzte Hoffnung
einer aus den Fugen geratenen Welt.

An Bord einer X-49 der US-Luftwaffe be-
findet er sich auf dem Weg zur dunklen
Seite des Mondes, keine Ahnung welche
Gefahren und Fallen auf ihn lauern.

Doch eines ist gewiB, James Butterfield,
dein Leben wird nie so sein wie vorher.

Ein spannendes Future-Abenteuer, das 15.000
lebendige und synthetische Bilder sowie 200
begleitende Melodien und Sounds aufregend
verknupft.

Die Mission fiihrt durch zwei verschiedene Wel-
ten, in denen Sie Brauche und Glaube fiinf unter-
schiedlicher Vélker kennenlernen

Beweisen Sie Fingerspitzengefihl im Dialog mit
mehr als 40 Wesen auf der Suche nach den
wichtigsten Utensilien unter 400 Objekten und
nutzen Sie 10 Waffen im Kampf gegen Wolfe,
Schneemenschen und andere Kreaturen.

Art.-Nr. 150-8014 79,- DM

NOVA EDIA VERLAG

Friedrich-Kaiser-Str. 21
58636 Iserlohn
Telefon 02371/9390-0
Telefax 02371/9390-20

e-mail:nova-media@deltos.net http://www.nova-media.de
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Frisch zuriick aus dem Trainingslager,
schicken sich die Kicker von Electronic
Arts an, die Genre-Meisterschaft erfolg-
reich zu verteidigen. Dazu wurde fiir die
97er-Saison fleiBig an der Technik und
einigem mehr gefeilt.

OPTIONEN

Hinter den schmucken Meniis verbirgt sich einmal
mehr die EA-typische Optionsvielfalt: Mehr als 250
National- und Vereinsmannschaften laufen in
Freundschaftsmatches, Turnieren, Playoffs oder Li-
gaspielen auf. Neuverdings darf dabei auch in der
Halle gebolzt werden, und ein solcher ,Banden-
krieg” zwischen zwei Sechserteams garantiert Ac-
tion satt. Dariiber hinaus geht's beim Training von
sechs Schwerpunkten gegen Compi oder maximal
drei Mitspieler um Highscoreplatze.
Auf dem Transfermarkt kann man sémiliche Leder-
treter beliebig zwischen den Teams tauschen und so
eine mafgeschneiderte Wunschelf zusammenstellen
— daf3 die Datenbank nicht hundertprozentig fehler-
frei und aktuell ist, sei hiermit verziehen. Und wer
weif3, vielleicht schlipft Gary Ehrmann bei den Ro-
ten Teufeln ja wirklich mal in die Verteidigerrolle,
und Sforza kehrt zum FC Bayern zuriick? Ansonsten
den auf Wunsch Regelwerk, Strategie, Aufstel-
g efc. bearbeitet, und Statistisches sowie Spei-
cheroption sind ebenfalls wieder mit von der Partie.
SchluBBendlich ist zum ermidungsfreien Action- und
dem Simulationsmodus eine Arcade-Variante hin-
zugekommen, in der alle Kicker und Mannschaften
exakt gleich stark spielen.

PRASENTATION

Was die im Motion-Capturing-Verfahren erstellten
Akteure dank Motion Blending (in der Exirabox ge-
hen wir néher auf diese Techniken ein) an Animatio-
nen auf den Rasen zaubern, muf3 man einfach gese-
hen haben: Da sind nicht nur die Uberflieger, Diver
und Eckfahnenlambadas nach einem Treffer meister-
lich! Acht Kameras berichten davon live aus dem
,Virtual Stadium”, in den Replays laBt sich die Per-
spektive zudem beliebig bestimmen. Die Hshepunkte
flimmern Gbrigens auch nach jeder Halbzeit Gber
den Screen. Die optische Opulenz braucht allerdings
einen schnellen Pentium, denn in héchster Detailstufe
trilbt selbst am P90 Ruckeln Augen und Spielspaf3.
Etwas holprig klingen dazu die auf Dauer nervigen
Kommentare von Wolf Dieter Poschmann, die bis-
weilen auch plstzlich abbrechen. Wie im richtigen
Leben hat dariiber hinaus auch Kalli Feldkamp gele-

+ gentlich etwas zu sagen. Seine Statements bestechen
jedoch héchstens durch unfreiwilligen Humor: , Wer-
den die Spieler das Tempo durchhalten? Wenn sie
gut trainiert sind...” Da gefdllt die Restakustik, beste-
hend aus ordentlichen Sound-FX und fetziger Menii-
musik, schon besser.

LS

HEFT 8 SPIEL

FIFA9:

Eine Augenweide in jeder Hin-
und Ansicht

a 10 0 01 3 3 I

Neu und rasant: der Hallenmodus



STEUERUNG FIFA 97

(Electronic Arts)
Trotz Rechnerhilfe (z.B. beim Passen) in zwei der drei

Steverungsstufen erweist sich das Handling als trai- | JEAREUEHIEIEEMIETC T S
ningsintensiv. Nicht umsonst belegt die Kurzbeschrei- | Bl

bung der méglichen Aktionen finf Handbuchseiten, 89%
nicht umsonst wird der Griff zum Sechs-Button-Pad St

75%
| empfohlen. Zwar l&Bt es sich im einfachen Modus mit gToElelr;lR’DUNG 799
zwei Feuerkndpfen ganz ordentlich kicken, harte o

MOTIVATION 87%

Tacklings, Bananenflanken oder Sprints haben die
Ballkiinstler dann jedoch nicht in petto. Und es kommt
natiirlich wesentlich mehr Spielfreude auf, wenn man

["3 L

77

den Gegner nach allen Regeln der Padkunst vom { ség
Cagindy)

Platz fegt. t

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
FAZIT Schwierigheit: _ voriabel
Preis: ca. 119,-DM

Ob solo oder via (Null-) Modem bzw. Netzwerk, die

schénste Nebensache der Welt kann nur live schoner | |EACILLE | ©
sein. Und so heiB3t der aktuelle Tabellenfishrer FIFA 97 ab einem P75 mit MS-
- Gratulation an die neuen, alten Meister von Electro- SYSTEM: DOS 5.0 oder Win 95,

nic Arts. (st)

besser gleich ein P133
8 MB RAM, 3 bis 50 MB
auf der HD (DOS) bzw. 16
MB RAM und 15 bis 70
MB auf der HD (Win 95)

SPEICHER:

SB 2.0/Pro/16, Gravis
Ultrasound, Ensonig
Soundscape (DOS) bzw.
alle zu DirectSound 2.0
kompatiblen Karfen
(Win 95)

Maus, Tastatur, Joysfick,
Gamepad, Gravis GrlP
AUSGABE: komplett deutsch

bis zu vier Spieler, ma-

S ximal acht per (Null-)
MULTIPLAYER: Modem, 20 via Netz-

Angriff erfolgreich abgeschlossen...
der Schiitze darf jubeln

Kaum Chancen fiir
den Keeper beim
ElfmeterschieBen

ANIMATION VOM FEINSTEN: e
MOTION CAPTURING & MOTION BLENDING oo LR

Fur méglichst realistische Animationen verlaBt man sich bei EA auf eine Technik namens Motion Capturing. Dabei wird zundichst ein echter FuBball-
profi (ersatzweise auch ein Stuntman) in einen schwarzen Anzug gesteckt, an dem insbesondere der Kopf, die Gelenke und FiiBe mit Leuchtbiillen
markiert sind. Im ebenfalls schwarz gehaltenen Aufnahmestudio filmen nun Kameras die genau vordefinierten Bewegungsabldufe. Aus den in Form
von Koordinaten gespeicherten Daten entstehen dann durch das Verbinden der Lichtpunkte erst Strichménnchen, die durch 3D-Modellierung zu Poly-
gon-Sporflern hochgepéippelt werden. Damit die Animationsphasen stets flieBend ineinander ibergehen, kommt neverdings das Motion Blending
zum Einsatz: Wenn zum Beispiel aus dem Lauf heraus via Feuerknopf der Schuf befohlen wird, berechnet das Programm in Echtzeit fehlende Zwi-
schenstufen, um unnatiirliche Zuckungen im Bewegungsablauf zu vermeiden.

| Schicken STIE den CQUPON einfach an:

CD-ROM Agentur - P.O. Box 84 - 92620 Weiden

| Tel: 09 61/340-53 - Fax: 09 61/340-54 - Btx: *200030000034054
Gewiinschte Zahlungsart:

(in Klammern Versandkosten)
| ] EC-Scheck liegt bei (6. ‘JA, schicken Sie mir zu den AKTTONS pRETSEN:

[_I Nachnahme (9,-) 1] co-Ri s 650
|| Bargeld (3.-), per Einschreibeg CD-ROM New: : | o

Ab einem Bestellwert
3 Jf von DM 50 - erhalten  Gratis ji
ks i RS - ie e -CD! | S—|
Hemmungsiose Lust au Vibation Vol. 1, V. 2und Extra. ~ Pralle Prachifrauen mit gewalligen Oberweilen. ~ Lustvolle Girls gewahren fiefe Einblicke.  Die Nr. 1 in den USA, Cybersex Adventure in deutsch! Sie eine Bonus-CD!
Nr. 2513-Mega Pack Vol. 2 Nr. 2550-Super Girls Vol. 4 Nr. 2509-Pussymania Vol. 4 Nr. 2524-CYBERDREAMS

NG!

+ Versandkosten (0,/3./6./9,) |

J K = GESAMTBETRAG =
Gev. Ontwiryen und Chnlpotie 0 Bitte in Dr ‘ausfilien. Danke
» . B
2 E Name/Firma Kunden-Nr.
N | g mwam —
L Vomame/Ansprechpariner Geb -datum
0 e
s Sirane
r

i@ ersten 100 Coupon-Einsende Lz
< v erhalten eine CD von Blue Byte Asgebal friblesbend solange o 3

Y =
L T T T e e el mit Demos von: SCHLEICHFAHAT,
r. 2669-BLEIFUSS 2 Nr. 2571-Topware GOLD GAMES Nr. 2280-BIING Special Edition SIEDLER 2, ALBION uvm.

Unterschrifl e Wnosqsngen cer Ere




L lood 8

Vor Jahresfrist hatte sich Interplays Echtzeitstrategie aus
dem AD&D-Universum vielleicht noch behaupten kén-
nen, doch angesichts von Spielen wie ,Command & Con-
quer 2” bleibt wohl nur die bedlngungslose Kapitulation.

Links stehen die Golems zwecks Manaproduktion, rechts die anklickba-
re Minikarte

inmal mehr geht es hier
darum, mittels zuvor pro-

schaffen. Diese produzieren

langen sie an die Kampfkraft

Die Ubermacht schldgt (von ganz alleine) zu

Blood & Magic

dann automatisch den guten  stérkende Schilde oder Heil- (Interplay)
duzierter Einheiten (per  Kraftstoff”, tranke; kén- T e
Maus/Hotkeysteuerung) eine  so lange sie nen aber je-
zundchst abgedunkelte und  nicht in Be- wandelbare Go- SPANTR B | vonced Dungeons & Dragons Szenario.
von oben zu betrachtende Fan-  wegung . nen Gegen- GRAFIK 9
tasy-Landkarte in Echtzeit zu  sind. Die Iems’ heimatlose stand mit sich SOUND
erkundgn und zu besiec{e|n - Z?h| dgr Kanige und man- tragen. Die STEUERUNG
gegnerische Basen und Einhei- Kémpfer ist eigentlichen MOTIVATION
ten sind einzudschern. Dies ge-  somit un- nermordende Schlachten
schieht in 30 Soloszenarien, limitiert, da laufen dann
die auf finf Minikampagnen  man so ei- Jungfern vollautoma-
verteilt wurden. Auf zwei Men-  nen Golem tisch ab. Das
schen und ebensoviele Rechner  im Tempel jederzeit in einen st deshalb eher unschén, weil
warten zudem 75 Einzelduelle.  von 28 Recken mit unterschied-  der CPU-Kontrahent unklug = T
ach einem cineasti- lichen Werten fir Angriff, Ver-  agiert, und sich somit ein recht lSjcS}:(w':::gl?::' ) lzslgm?::
schen Intro nebst kurzer  teidigung und Tempo umwan-  variationsarmer Spielablauf Preis: 9 ca. 89,- DM

Missionsbeschreibung
darf jeder der beiden Kontra-
henten fir eine bestimmte Sum-
me Mana seine Golems er-

deln kann. Um an eine solche
Tauschbérse fir Paladine, Dra-
chen efc. zu gelangen, missen
die auf der Landkarte zwischen
Héusern, Flissen,

a8 <‘T(IH(!E GaLEM
8 UL

n@

eine Geschop-
fe darf der
Spieler einzeln

oder iiber einen per
Maus gezogenen
Rahmen als belie-
big groBe Truppe

Einige der Einheiten miissen vor der Produktion er-

forscht werden

9

befehligen. Durch
die Zerstdrung von
Gebéuden etc. ge-

ergibt: Der Weg zum Sieg fihrt
schlicht Gber stupide Massen-
produktion.

arum also sollte man
die grobkérnige und
sparlichst animierte

Fe== Ruinen und Bergen

# - R verstreuten Funda-  Grafik in Kauf nehmen wollen? | | [ SVGA

5 " [ ﬁ mente bebaut wer-  Wegen des biichen Sprach- SB/Pro/16/AWE 32,
i 975 GgGG‘ILE den. ausgabe und der zugegeben goulnd“'}Pe ;"as“fzd
3 : . ystem, Pro Audio
s snorm dramatischen Soundbeglei Sravis Uirosound, £S5

tung? Oder wegen der faden-
scheinigen Hintergrundstory
um heimatlose Kénige und
ménnermordende Jungfern?
Wohl kaum. Schon gar nicht,
wenn es zwar ein Online-Tuto-
rial gibt, die Steverung aber
ebenso unprdzise wie das Ga-
meplay langweilig ist. (md)

DATENTRAGER: QJYO]

ab einem 486 DX/2,
besser ein P 100

8(DOS) bzw. 12 MB
SPEICH RAM (Win 95), 25 bis
226 M8 auf der HD

Audiodrive, Roland
RAP-10, MPU-401

T T2 Vous, Tostolur |

komplett deutsch (mit
AUSGABE: kleinen Ubersetzungs-
fehlern) |

2 Spieler Eer Modem,

irekiver
im Netz

[onune-iwro.[ITR/mmrereen)

indung oder
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DRUCKE

|
i

:y

AKTIONSEIN
pos.: positiv beeindruckt
neg.: negativ beriihrt

? JOE

1

pos.: DAS SCHWARZE AUGE 3
| neg.: DOWN IN THE DUMPS

|
s MANFRED
i
|

pos.: STAR GENERAL
neg.: AMERICAN DREAM

MARKUS

pos.: PANZER DRAGOON
neg.: WIZARDRY NEMESIS

MICHAEL n
a*

pos.: SIM COPTER
neg.: CTHULHU PARK

RICHY

|
pos.: BLAM! MACHINEHEAD

|
neg.: DRAGONHEART :
|

STEFFEN

pos.: FIFA 97
neg.: BLAM! MACHINEHEAD

BRIGITTA
|
|

|

I\
|
pos.: DRAGON LORE II
neg.: ALEN TRILOGY

|
a

CHARTS

Aller guten Spiele sind drei - und eines davon kénnen Sie mit etwas Glick gewinnen, in-
dem Sie sich an unseren auf 20 Plétze aufgestockten Lesercharts beteiligen. In der letzten
Ausgabe haben das bereits eine ganze Menge Leute getan, weshalb wir diesmal auch
hier die Positionswechsel durch eingeklammerte Werte aufzeigen kénnen.

- -

PGAR
TOUR.96

SPORTS

1 x Hind
1 x PGA Tour 96
1 x Madden 97

Die Chance auf einen dieser Titel hat jeder,

der uns postalisch seine aktuellen Favoriten Joker Verlag

benennt. Die Anzahl der Nennungen ist da- +Charts”

bei egal, ein leserlicher Absender jedoch un- Max-Loidl-Weg 4

abdingbar. Genau wie folgende Anschrift: 85598 Baldham
LESERCHARTS | VERKAUFSCHARTS

| |

1. () COMMAND & CONQUER 2|
|
|

1. (-} COMMAND & CONQUER 2

1 . () DAS SCHWARZE AUGE 3

2. (1) DIE SIEDLER Il 2
3. (-) TOONSTRUCK 3. (1) BUNDESLIGA MANAGER 97
4. (9) WING COMMANDER IV 4. (-) CREATURES
' 5.(12) CIVILIZATION Il | | 5 (-) LARRY7
6.(10) FORMULA ONE GRAND PRIX 2 | ‘ 6. (-) FIFA97
7. (5) WARCRAFTII | | 7.(10) NHL97
8. (-) TOMB RAIDER I | 8. (3) JAGGED ALLIANCE 2
| 9.(11) NHL96 | | 9. (2) BLEIFUSS 2
1 10. () BLEIFUSS 2 | 110. (5) Z
11. (2) COMMAND & CONQUER E 11, (7) SCHLEICHFAHRT
12. (4) WORMS ! 112, (-) ALEN TRILOGY
13. (-) BAPHOMETS FLUCH 113. (4) DAGGERFALL
14. () SCHLEICHFAHRT 14. (-) ORION BURGER
15.(16) Z 115. (8) BAPHOMETS FLUCH
16. () BUNDESLIGA MANAGER 97 | |16. (9) SYNDICATE WARS
17.(13) REBEL ASSAULT 2 17. (-) TOMB RAIDER
18. () SYNDICATE WARS E : 18. (-) TOONSTRUCK
19.(15) FIFA 96 ! {19. (-) DESTRUCTION DERBY 2
20.(17) NEED FOR SPEED | | 20. (-) SHERLOCK HOLMES Il

97
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AufBer der netten Blechdosenverpackung hat dieses diiste-

re SF-Abenteuer leider nicht
mal eine Handvoll Gegen-

allzu viel zu bieten: gerade

stinde, eine verwirrende
Steuerung sowie knallharte
Rétselnisse, die sich meist
nur mit der Versuch-und-
Irrtum-Methode knacken
lassen. Ansonsten gibt es
gerenderte Locations und
einige nicht ganz gegliickte
Videos. Das reicht natirlich
nicht, um abenteuerlustige
Spieler dauverhaft zu fes-

seln.

Shine
(Chilli/BMG Interactive)

In jeder Hinsicht Gdes Renderabentever

URTEIL: -

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit fiir Konner
Preis: ca. 69 - DM

b einem 486 DX/2 66
SYSTEM- o
mit 8 MB RAM, 8 MB auf
KONFIGURATION: s Yyo

Ferienlager betreuen. Dazu
klickt man sich durch hibsch
bunte Locations, 18st einfache
Réitsel und erféhrt so nebenbei
eine Menge iber Kultur, Sitten
und Traditionen im jeweiligen
Heimatland seiner Schitzlinge.
Die Online-Lsung in Gedicht-
form gibt's bei dem jugendfrei-
en Agententhriller gleich dazu.
Besonders angenehm fallt die
Sprachausgabe auf - Paulchen
Panther wird von keinem Ge-
ringeren als Niels Clausnitzer
gesprochen, der deutschen
Stimme von Roger Moore.

PINK PANTHERS GEFAHRLICHE MISSION

Die rosarote Schmusekatze muf3 Promi-Kinder aus aller Welt im

Pink Panthers

gefahrliche Mission
(Ravensburger)

Nett gemachtes und lehrreiches Kinder-
Adventure

URTEIL:

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fir Anfénger
Preis: ca. 89~ SM

ab einem 486 DX/2 66
mit 8 MB RAM, 10 MB
auf der HD und Win
95/3.1

SYSTEM-
KONFIGURATION:

| Erst wirkt die Sache ein wenig bizarr, aber es hat schon seine Rei-

—
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ze, wenn man kleine Fantasy-Wesen von der Wiege bis zur Bahre
begleiten darf. Wichtig ist die sachgeméBe Fitterung (dann ver-

mehren sie sich kraftig!), aber
noch mehr Spaf3 macht es, den
Winzlingen das Reden beizu-
bringen: Man fippt ein Wort ein,
und sie plappern es piepsend
nach. Die Schulstunden finden
auf einem riesengrof3en, hib-
schen Plattform-Terrain statt.
Spielernaturen dirften jedoch so
ihre Probleme mit der iiberla-
denen Steuerung und dem unge-
wahnlichen Gameplay haben,
das an den C-64-Klassiker , Litle
Computer People” gemahnt.

Creatures
(Warner Interactive)

Eine pdagogische Veranstaltung ganz
eigener Art
URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit:fir Fortgeschr.
Preis: ca. 99,- DM

ab einem 486 DX/2 66
;“')s"i'é‘;' Y i€ 8 R, 40 08
HEIGURATION: auf der HD und Win 95

98

den Amerikanern nun ein
nicht minder eindrucksvoller
| Tiefschlag gelungen: Die
Steuerung hakt per Tastatur
und per 6-Button-Pad, die
Specialmoves sind ein
schlechter Witz, und die
héBliche Vektorgrafik ruckelt
selbst auf einem P166 noch
munter vor sich hin. Gegen
| letzteres hilft das Verkleinern
| des Bildausschnitts, gegen
| die Gbrigen Méangel aber
| nur strengste Enthaltsam-
keit...

2
]

,Hunter Hunted” war ein echter Uberraschungserfolg for |
Sierra im Actionbereich, aber mit dieser Robo-PrUge|ei ist

Cyber Gladiators

(Sierra)

Rundum miBgliickte 3D-Robo-Keilerei

URTEIL: -

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

ab einem Pentium mif
MM 11 4,2 6 o
Qi der HD und Win 95




B

> ABENTEUER

SECRETS OF THE LUXOR PYRAMIDEN

Mojave und Funware haben sich bei ihrem Hybrid-Aben-

tever fir PC und Mac an dem Klassiker ,Myst” orientiert. UND

Als Archéologe lisftet man die Geheimnisse der Pyramide o e
von Luxor und besteigt spéter sogar eine Zeitmaschine. SCHLOSSER
Doch ob Gegenwart oder Zukunft, stets wollen recht hap-
pige Rétsel geldst werden. Mittels Geréten wie einem Vi-
deorekorder oder einer Infrarotbrille sind da komplizierte
Maschinen in Gang zu setzen, man muf3 (oft schwer aus-
zumachende) Gegensténde einsacken und Geheimgénge
enftarnen. In den schén gerenderten und bildweise um-
schaltenden 3D-Réumen der Pyramide tummeln sich zu-
dem fiinf Schauspieler, deren Sprachausgabe professio-
nell ins Deutsche bersetzt wurde. Uberhaupt wissen die
zwischen Mystik und High-Tech pendelnde Présentation
und die spannende Geschichte zu gefallen. Schade nur,
daf es die Maussteuerung ein wenig an Prézision man-

geln |&Bt und hinter jeder Ecke der Bildschirmtod lauert. Secrets of the Luxor

ZU
GEWINNEN

(Mojave/Funware)

Spannendes Knobelabentever |
von ,Myst”

URTEIL: -

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit:
C

fir Geibte
Preis: - DM

a. 129,
ab einem 486er mit 8
MB RAM, 2 MB auf
KONFIGURATION: IS\
95/3.1

VERSAILLES 1685 - VERSCHWORUNG AM HOF g7 bt

leg 4
Spielen wie Gott in Frankreich, das verspricht dieses wortwsrtlich barocke Adventure von D-85598 Bald
Cryo. Hier dreht sich alles um das Leben im anno 1685 nahe Paris erbauten Prunkschlof3 von )
Versailles: Um die Intrige zwischen einigen Architekten aufzukléren, durchwandert man in rf' 4

Echtzeit gerenderte 3D-Réume und delektiert sich an sfilvollen Kamerafahrten. Die soft scrol-

lende SchloBbesichtigung nimmt den ganzen Bildschirm in Beschlag, auf einen Mausklick hin
konnen all die Gemélde, Fresken und Parkettbsden aus jedem nur erdenklichen Blickwinkel
bewundert werden ~ derart prunkvolle Texturen hat man noch selten gesehen. Unterwegs miis-
sen Gegensténde aufgeklaubt und angewendet sowie allerlei Hofschranzen in Anklickge-
spréiche verstrickt werden. Weitere Informationen ber das Schlof3 und seine Bewohner lassen
sich der historisch korrekt recherchierten Online-Enzyklopédie
entnehmen. Und weil hier Infotainment angesagt ist, kénnen
samtliche Réumlichkeiten des nach originalen Bauplénen auf
der CD-ROM errichteten Geméivers zudem separat in einem
virtuellen Rundgang besichtigt werden. Aus demselben Grund
ist das Spiel aber auch mehr interaktiver Geschichtsunterricht
denn herkdmmliches Abentever. ?

URTEIL:

gSI!(-fre_iglgbe:?l.J Ai:hersbesih.
Wi eit: fir Fortgeschr.
Preis:e"g ca. | lg,g— DM

SVon ab einem 486 DX/2
i mit 8 MB RAM und 4
KONFIGURATION: MB auf der HD

—_—
HEFTA SPIEL



AH-64D LONGBOW:
FLASHPOINT KOREA

Electronic Arts und die Militértechnik-
experten der Jane’s Information
Group beliefern PC-Piloten nun mit
der Zusatz-Disk Flashpoint Korea fir
den ,AH-64D Longbow”. Zum Preis
von 69,~ DM erhlt der Kampfhub-
schrauber neue Waffen fir eine
mehr als 40 Missionen umfassende
Kampagne und weitere 100 Action-
Einsdtze. An qualitativen Verbesse-
rungen warten intelligentere Compu-
tergegner, opulentere Soundeffekte
und ein neu gestaltetes Cockpit, in
dem man nun sogar den Part des Co-
piloten/Bordschiitzen tbernehmen
darf.

A.T.F. -
NATO FIGHTERS

Ebenfalls vom Label Jane's
landet fir 69,- DM das Add-
On NATO Fighters beim
Hauptprogramm ,A.T.F.”. Und
auch in die 40 Missionen der
Baltikum-Kampagne startet
man mit einem Plus an Waf-
fen nebst Zielen sowie vier
neuen Végeln: F-16 Fighting
Falcon, Saab Gripen, Euro-
fighter 2000 und Su-35.
AuBerdem wurde das inte-
grierte Lexikon um neue Fo-
tos, Daten und Videos zu den
vorkommenden Modellen er-
weitert.

U.S. NAVY
FIGHTERS ‘97

Jane’s zum dritten: Beim
99,~ DM teuren U.S. Navy
Fighters ‘97 fir Windows
95 stehen neben samtli-
chen Flugzeugen und Mis-
sionen der DOS-Version
nun auch 25 Auftrdge in
Vietnam am Dienstplan. Zu
bewdiltigen sind sie mit F-4
Phantom, F-8 Crusader,
MiG-17 oder MiG-21. Ein
besonderes Schmankerl ist
zudem der neue Mehrspie-
lermodus fir bis zu acht Pi-
loten via Modem bzw.
Netzwerk.

100
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PGA TOUR 96 FUR
MULTIPLAYER

Unter Win 95 hat Electronic Arts der
PGA Tour 96 inzwischen einen
Mehrspielermodus spendiert. Fir
99,~ DM diirfen hier bis zu vier Gol-
fer im Netzwerk oder zwei via Mo-
dem auf den beiden enthaltenen Kur-
sen die Kugel in Richtung der Fahne
treiben.

DIE FUGGER Il ALS
NEUAUFLAGE

Sunflowers hat kriﬁfﬁg am Game-
play der populéren Wirtschaftssi-
mulation gefeilt. Der Spielablauf
16Bt sich jetzt im Gericht, bei Ver-
steigerungen und den Kémpfen op-
tional abkiirzen - im Gegenzug
kann die Spieldaver bis in das Jahr
1800 erweitert werden. Zusam-
mengetragene Beweise verbergen
sich nun Gbersichtlich im Spionage-
ment, und der Fugger-Rave ist fir
69,95 DM als Audiotrack inklu-
diert.

F1 MANAGER 96
VERSION 2.0

Der F1 Manager 96 steht derzeit
in der Version 2.0 fiir 89,- DM in
den Handlerregalen, wéhrend Be-
sitzer der Urfassung das Update
im Austausch gegen die Original-
CD und 20 Mark direkt bei Soft-
ware 2000 erhalten. Die Vorteile
bestehen aus einem Zusatzhand-
buch, der erweiterten Online-Hil-
fe, Sprachausgabe, Wetterwech-
sel, Zusatzanimationen, Telemetrie
und einem verbesserten Manage-
ment-Rechenmodell.

DIE SIEDLER II
MISSION CD

Mit Blue Bytes aktueller Erweite-
rung zum strategischen Klassiker
darf man fir 39,90 DM zwslf
Freispielkarten, sieben Kontinen-
te sowie ein Winterszenario er-
forschen, erobern und er-
schlieBen. Fir grenzenlosen
Spielspaf sorgt Die Siedler II
Mission CD dariber hinaus
durch einen komfortablen
Karteneditor. (st)



:

- 2000 Special Edltion

)

Erst ein gutes Jahr ist es her, seit DID mit dem digitalisierten Eurofighter den Bildschirm-
himmel eroberte. Nun bringt Bomico die normale DOS-Ausfithrung des Stahlvogels zu-
sammen mit der Datadisk , Tactcom” und einer schicken Baseballkappe heraus.

DIE VORGANGER

Bei ihrem ersten F|ugi ,F-29 Retaliator” im
Jahre 1990 sefzten die Programmierer von
Digital Image Design eher auf Action als auf
Realismus im Detail - eine versténdliche Ent-
scheidung, nachdem die F-29 im wirklichen
Leben nie existiert hat. Anno 1993 begei-
sterte dann ,TEX.” die Heimpiloten mit zahl-
losen Optionen und Missionen, einer zeit-
geméiBen Grafik und grofBer Lebensnéhe.
Ende ‘95 setzte man dann noch mal einen
drauf und verhalf dem hierzulande Jager 90"
genannten Eurofighter zu Digi-Ehren.

DAS SPIEL

Sobald man sich mit einigen Trainingsfli-
gen fit gemacht hat, darf man im Rahmen
einer umfangreichen Kampagne den guten
alten Warschauer Pakt bekriegen, wobei
das (einzige) Szenario selbst in Skandina-
vien angesiedelt ist. Fir Freunde der In-
stant-Action gibt es auBerdem zwslf
Einsdtze, bei denen alle Abschisse mit
Punkten und Highscore-Eintragen gewiir-
digt werden. So oder so herrscht im Cock-
pit immer rege Geschéftigkeit; zudem wer-

den auch auf der Ubersichtskarte laufend
alle aktuellen Flugbewegungen und sonsti-
gen Geschehnisse penibel verzeichnet.

DIE ERWEITERUNG

Von der Sache her ist das auch einzeln er-
héltliche Tactcom in erster Linie ein riesiger
Patch, mit dem die leizten Unebenheiten
des Spiels ausgebigelt werden. Dazu
gehren u.a. zuséitzliche Kameraperspek-
tiven, eine leichtere Freund-Feind-Erken-
nung und die verbesserte Computerintelli-
genz. Besondere Beachtung schenkte man
auch dem Multiplayer-Modus: Dadurch
dirfen nun bis zu acht Spieler an einer
Netzwerk-Kampagne teilnehmen und da-
bei jederzeit Flugrouten und zerstérte Ziele
auf der Karte abrufen. Aber vor allem ist
der Planungsteil viel ausfihrlicher gewor-
den, sodaf3 ambitionierte Strategen jeden
Einsatz bis ins kleinste Detail selbst vorbe-
reiten und danach beurteilen kdnnen.
Viele Worte muf3 man hier also gar nicht
mehr verlieren: Bei einem Preis von 90
Mérkern ist die Special Edition ein echtes
Sonderangebot fiir die Fans komplexer
Flugsimulationen. (mz)

Bodenziele werden neuerdings hart-
ndckiger verteidigt

Auf Wunsch folgt der Bildschirmausschnitt
dem aktuellen Ziel

Das Zusammenspiel mit den Wingmen ist
GuBerst wichtig

P N

Jetzt noch erschreckender: Beschadigungen
am eigenen Flieger

EF 2000 Special Edition

(Ocean/Bomico)

Sonderedition des Simulationshits mit der Erweite-
rung ,Tactcom” und einer Baseballkappe.

GRAFIK 80%

SOUND 77%

STEUERUNG 85%

MOTIVATION 83%

b

S (=

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 0 Stufen
Preis: ca. 89,- DM

ab einem 486 DX/2 66 (besser P133)
mit DOS oder Win 95

BT © 1B RAM, 7 oder 60 MB ouf der HD
[GRAFIK: — KOVAE

ST olle giingigen Soundkarten
IETTYZI Tostotur, Maus, Joysticks, Schubregler

AUSGABE: komplett deutsch
LTIV {350 bis zu 8 Spieler im Netzwerk
| ONLINE-INFO: [ iR

103



D & MAGIC_KOMPL. DEL
AFTER LIVE ENGL VEF
AH 64 D LONGBOW KOMPL [
AIR BUCKS DTANLEITUNG

aF KOMP

L DELY
L OSUNGSHEET KOMPL
ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG
VIRUS KOMPL DEUTSCH
E N THE DARK TRILOGY
MBER

1

L SHCADE KOMIPL DELTSCH
AMER\CAN DREAM KOMPL. DEUTSOH
ANGIENT S KOMPL DEUTSCH

ARMORED FIST KOMPL_ DT
ARMORED FIST 2.0 - NOVALOGIC
ASSASSIN 2015 DT. ANLEITUNG
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPLDT.
ASTERIX & OBELIX/WIN 95 KOMPL. DEUT:
ATAR 2600 ACTION PACK

Rkl
AWARD wwNst GOLD COLLECTION
EAR KOMPL_ DEUTSCH

DAD MOJO DT ANLEITUNG
AT S PO KON
BARYON DT. ANLEITUNG
BASEBALL PRO 9 SEASON -SIERRA-
SATMAN FOREV UG

DT + LOSUN

BATTLEDROME KOMPL DEUTSGH
BATTLEGROUND: SHILO (EMPIRI
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE)

BATTLEGROUND: WATERLOO (EMPIRE)
BATTLEGROUND: GETTY:
TLEISL

SBURG (EMPIRE)

BOONG, K¢
BUBBLE BOBBLE DV ANLETUNG
BUG! DT ANLEITUNG
A MANAGER PRO KOMPL |
KOMPL €
B wmu
CAESAR

AESAR Il K

WINDOWS 9

CARIBBEAN D\SASTER KD

FROM F5 INCL LO
CWILIZAYIDNHK D. INC. LOSUNGSBUCN

CYBERIUDAS o ANLEITUNG
CYBERSPEED D’

ON
DEUTSCH %
DELITSCH

Vorkasse gegen Euroscheck +

Wiedemann

CYBERSTROM MISSIDNFORCE KOMPL. DT.
FALL EN

300 ELO-PUNKTE] KT
by LTAA PINBALL DT. ANLEITUNG
MUSKETEER TOUGHE
T OO KOMPL DY
ABARON DT. ANLEITUNG
PINBALL DT ANL 21TH CENTURY
IMPL
A OMPL DE

I
INE P A
ACT!DN soccen DELUXE INGL. GAMEPAD K.D.
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Stellen Sie sich eine Kiste Bier bereit
und schicken Sie Ihr Roboter-Team in

denen Kampfrobotertypen, um sich
Thre ultimative , Schiigertruppe* zu-
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for immer zu beenden.
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ONLINE GUIDE: SPIELE

JUMANJI

http://www.spe.sony.com/Pictures/SonyMovies/Jumanii/board.html

Das geschmackvoll présentierte und recht spaflige ,Online-Brett-
spiel zum Film” ist zwar nicht mehr ganz neu, aber was macht
das schon: Ganz wie im Movie-Abenteuer mit Robin Williams
zieht man seine Figuren wirfelnderweise Uber das Brett, um so
mit ihnen einen geheimnisvollen Dschungel zu durchqueren. Auf
jedem Feld warten neue Gefahren — oft handelt es sich um (engli-
sche) Wortrétsel, aber auch kompliziertere Aufgaben kommen
vor. Zwischendurch muB man sogar mal ein kleines Computer-

STUPID QUEST
http://www.stupidquest.com

Ehrlich gesagt haben wir keine Ahnung, worum es
bei Stupid Quest eigentlich geht — aber wunderbar
bescheuert ist die Geschichte allemal! Nach unse-
rem Eindruck funktioniert sie ungeféhr so:
Zunéichst muB man per E-Mail eine méglichst blé-
de Frage stellen, zum Beispiel: ,Warum hat mich
meine Mutter auf den Namen Ruby getauft?” Vor-
ausgesetzt, die Frage war wirklich blsd genug, be-
kommt man auf demselben Weg die passende Ant-
wort von Captain Stupid, also vielleicht: ,Weil
Chuck nicht passen wiirde, vorausgesetzt, Du bist
ein Médchen. Fleischklops wére auch nicht das ge-
wesen, was sie sagen wollte, wéhrend Topaz zu
glitzerig ist. Hatte ja auch schlimmer kommen kén-
nen, wenn sie Dich Stupid genannt hétte. Schau
mich an!” Na, das spricht doch fiir sich selbst,
dazu sagen wir jetzt auch gar nichts mehr und ver-
raten nur noch, daB alle beantworteten Fragen ab-
rutbar sind, damit der Rest der Welt ebenfalls was
davon hat...

STUPIDEST QUESTION OF THE MONTH

Hore 4 Capam St s s

Q: Why dam't shreep shirink when i rains?

- David of Columebus, Okio

SPRACHE: Blscalsien knopp on
erglisch der Schmerzgienze,
die trotzdem oft recht
unterhaltsam ausfallen
Netscape enhanced
Présentation Bedienung
L[ [ ][ee
|

Spielchen
(fir Mac,
PowerPC .

und PC/Windows) herunterladen. Erst wenn man dieses am heimi-
schen Rechner geldst hat, gibt's das PaBBwort fir das Weiterzocken
im Netz. Und weil diese

Downloads ohne weiteres Se:';ﬁEEE ﬁ"m%:ﬁ"@imm{l‘c ‘fj;
ein bis zwei MB umfassen %mbf?dxmdﬁ\ﬂ
kénnen, sollten Jumaniji- ?Apeinﬁumeéf
Spie|er auch Uber eine | Prisentation Inhalt Bedienung
méglichst flotte Internet-

Connection verfiigen.

THE TOWER FIEND
http://www.omnigroup.com/People/beska/towerfiend/intro.html

Daf3 unheimliche Tirme von unheimlichen Unholden bewohnt werden, gilt
in Rollenspielerkreisen als ausgemachte Sache. Und wenn einem das Un-
gliick besonders hold ist, stsBt man gleich auf einen Elfenbeinturm voller
Texte, dessen Architektur stark an die bekannten Solo-Rolli-Biicher erinnert:
Willst du dieses tun, dann klicke hier; willst du jenes lassen, dann klicke
dort. Kémpfe und andere Ent-

scheidungen werden auf dem STRAGHE, Eiig e vo
heimischen Schreibtisch ausge- englisc ol)r‘elrn;;JYogees:i’:::Ben
wiirfelt, wer ,saven” will, merkt r\g‘glﬁ'cm zu hand-
sich einfach die Nummer des Présentation Inhalt Bedienung
zuletzt besuchten Raums, um
sie das ndchste Mal an die URL
anzuhdngen.

R Pk g =

The Tower Fiend

You have been joumeymg for many weeks, m search of whatever adventure fate might brng
yon However, you've grown moreasmgly despondent as you've crossed the countryside, as you
have been offersd up nothmg more excitng then searching for fsod to restock your dwmndimg
supplhes and shelter to shield you from the ram that has been commng down for the past four days
Fortunately for you, you came upon a silage this mommg and had encugh money (barely) to
cover the paltry sum requred for a room at the mn. After a day and might of rest and warm food,
you fel human encugh to brave the world agam, and headed back down to the tavem level to
buy a tankard of ale or two with your remaming money to keep you warm for the journey That
s where you are now Dunng the evenng you hear much talk around the tavern of a mystenous
tower, mbabited by a termible creatire. You ask the barkeep f he knows about 2, and he tells
you the story of the area. Tt seems that the town was once much larger than now, and was

Y

Steppmg mio this room. you find yourself confronted with the largest assortment of amor you've 2
ever seen. Apparently a trophy hal displaymg the protecte dewices of the poor souls lkilled by

the resident of the castle, you find that armor of every size and shape magmable are on display

here Hung above the doorway on the opposte wall is a sign that entreatmg you to go ahead and
borrow one of the suts or pieces here  retum for one of your own It states that it 1s meant

oy as a gesture of good will by the Tower Lord, and it is of no consequence that you borrow it
siow, for it wll be pulled from your dead body and retumed to this room later 115 signed by

Derka, Lord of the Tower Chaohe Hesitant to accept such a generous offer, you are also well
aware of Derka's self confidence, this room may be as it appears

There's some nice stuff here; you might decide to leave a piece or suit of armor behind
and choose a new one.

IT you are satisfied enough with your current protection not to want to take dangerous
chances, walk to the other doorway




DROSI - DEUTSCHER ROLLENSPIEL-INDEX
http://www.uni-stuttgart.de/drosi/

AR08 der Deutsche ROllenSpiel Iudex Zugegeben, wer ein echtes Online-Game sucht, ist bei dieser Adresse wohl
o0}, grs e eher verkehrt. Fir Freunde von Pen & Paper-Rollenspielen ist sie dafiir jedoch
mindestens so wertvoll wie elf groBe Steaks und ein Kasten Milch: Hier handelt
es sich um eine Sammlung von insgesamt weit ilber 1000 feils bewerteten Links
zu rollenspielbezogenen Web-Sites.
Besonders genial gelsst ist
die Aufbereitung. Beispiels-
weise kann man erstmal

Web Links

ISR

Produlte:

e wud die

. Drogonlarce Wet
nach Systemen wie AD&D, Dies it eme vorobergehende See bis der cigene Server fiigaestehit

DSA und anderen suchen,
wobei die entsprechende Li-
ste gar nicht aufhéren will -
tatséchlich finden sich hier

Namen, von denen selbst :
unsere Verlagsspezialisten noch nie gehért hatten! Gleich anschlieBend wird es noch spe-

zieller, denn in der Schublade ,Freie Systeme” findet man Privatentwicklungen und ur- | SPRACHE: 2 Erstklassiges Archiv
|

eimges m Shadowrun (unter anderem Techno-Mager) und AJSD
Pegel-Modikatonen (Neues uber Malass)

s . " : : 3 : deutsch Rollenspiel-Link:
springlich kommerzielle Titel, die mittlerweile aus dem einen oder anderen Grund copy- | W
rightfrei sind. Systemunabhéngige oder -ibergreifende Spielwelten sind ebenfalls aufgeli-
stet. Und last but not least gibt es noch verschiedene sekundére Ordnungskriterien. So | présentation  Inhalt Bedi

kann man etwa nach Subgenres oder Herstellern forschen. Kein Wunder also, daB der re- ) .,.
nommierte deutsche Suchdienst web.de fiir dieses Angebot einen ,Cool Spot” geziickt hat. u—LJ m I—IL‘—J

CTHULHU PARK
http://www.c-base.org/cthulhu_park/ |

Freunde gepflegter Gansehaut haben gewi3 schon beim Titel ihre Nackenhaa-
re aufgerichtet, ist ,Cthulhu” doch die oberste Monstrosifét des amerikanischen
Kult-Gruslers H.P. Lovecraft. Der Schriftsteller erschuf in den zwanziger und
dreiBliger Jahren ein gréBliches Universum, das von unaussprechlichen Krea-
turen bewohnt wird - allen voran die ,Groflen Alten” unter dem Vorsitz des
Gottes mit dem standesgemaf unaussprechlichen Namen. Menschen kénnen
Zutritt zu diesen Dimensionen erlangen, indem sie sich etwa beim Schlafen in
die mystischen , Traumlande” begeben, von wo aus es Uberschneidungspunkte zu
den Traumlanden jener anderen gibt...

Vor diesem wortwértlich traumatischen Hintergrund handelt Lovecrafts Geschich-
te ,Die Traumsuche nach dem unbekannten Kadath”, die hier als Online-Aben-
tever umgesetzt ist: Zundichst landet der Spieler im eigentlichen Cthulhu Park, ei-
ner Art virtuellem Museum, wo sich Unkundige mit dem Bcckground vertraut ma-
chen kénnen. Dann geht es durch ein Dimensionstor in die Traumlande, wo man
in Art der bekannten Text-Grafik-Seiten von Ort zu Ort wandert und auch mal
entscheiden muB, ob dieses oder jenes zu tun oder zu lassen wire. Zweck der
Ubung ist die Suche nach Kadath, einer ebenso geheimnisvollen wie wunderba-
ren Stad. Leider liegt sie wohl jedoch in just jenen geféhrlichen Gefilden, die den
Trdumen der eingangs
erwdhnten Widerwdrtig-
keiten entsprungen sind.
Dabei haben sich die
Autoren hervorragend in
die morbide Stimmung
des Originals eingefihlt,
=1 und auch die h&u-
fig schwarzweifBen
llustrationen Gber-
zeugen durch Stil
und Qualitét. Wie bei ver- | SPRACHE:

[P e c-base s periarcmmnzrega

Schauriges Abenteu-

gleichbaren Spielen verlauft die | edisch a:\r,?é Cendhinke i)
Geschichte zwar ziemlich ge- sc‘:b?m"ech;ﬁzd“e"
radlinig, ist aber immerhin recht Pidsentofion  inkickt Bedishioig

umfangreich.
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ONLINE GUIDE: DOWNLOADS

GAMES DOMAIN

://www.gamesdomain.co.uk

CONTILILM
Wer die schier unendlichen Weiten des World Wide Web nach De- | RISiaE A=
mos, Updates oder Patches durchforstet, liegt natiirlich grundséitz- Fill out for a frae gunes magaziis subseription!
lich nicht verkehrt, wenn er die Seiten der jeweiligen Hersteller > &
beehrt. Freilich ist das meist etwas umsténdlich: Erst muBB man sich e b? ! &,- AR
die Adresse beschaffen und dann noch fir jedes Spiel eine andere < L 52 ro
URL anwahlen. Zum Gliick geht es auch einfacher, némlich mit der e i

Games Domain, quasi der Spielezentrale des Internets.

Hier kann man sich nach Genres sortierte Programmbesprechun- 1211[) | i
gen anschauen und jede Menge Software (Demos, Patches, Lé- - s
sungshilfen) herunterladen — auch die Fahndung via Schlisselwér-

ter ist méglich. Nicht immer landet man dabei freilich innerhalb der || a2 opme 3 ,«*‘& S
Domain, sind doch it \ P, 3 ‘.¥: ’
FhaE Reichhalige Quelle | viele Einzelsites per Nexus = ol |
- éﬁ"g I’?ri'&Nefscope en- Link mit dieser Adres-
o se verkniipft. Aber das kann dem User schlieBlich egal sein. Zumal sich da gelegentlich
p eg geleg

sogar Schétze finden, die selbst auf der offiziellen Homepage des Hersfellers nicht oder

Pré: i Inhalt Bedi
[E) (@] oo (@@ nicht mehr zu haben sind. Ein vortreffliches Beispiel hierfir ware etwa der aktuelle

1.06er-Patch fir ,First Encounters”, und das sogar in der deutschen Version.

AOL SOFTWARE CENTER GAME PUBLISHERS FORUM

Ebenfalls sehr umfangreich und thematisch genau passend fiir passio-
nierte Computerspieler ist dieser in mehrere Unterforen geteilte Ver-
sammlungsort bei CompuServe. Hier sind die Spielehersteller massiv mit
allem vertreten, was den User inferessieren mag: Demoversionen, Pat-
ches und Updates satt. Freilich hat das Ganze ein wenig Flohmarktcha-
. s rakter, einmal von den Sonderforen zu Sierra und Broderbund abgese-
R hen. Wer nach einem bestimmten Hersteller sucht, muf3 also alle Schub-
laden der Reihe nach durchsehen, bis er auf den gewiinschten Namen
trifft — das kostet
Zeit und schma-
lert den Nutzen
doch erheblich.
Im ibrigen gel-
ten die beim
AOL Software
Center benann-
ten Download-
vorteile aber
auch fir Com-
pu-Surfer.

&F Dueisuchn
&9 vplond £ Treiber
&Y Vienscun  &F Packer

 Winl1M (e Dbt A Focam

Ahnlich gelagert, wenngleich mit einem Schwerpunkt auf
dem Bereich der Anwendungen (Treiber, Virenkiller, aber
auch Patches und Shareware), ist diese umfangreiche
Download-Sammlung von AOL Deutschland. Das Herun-
terladen von hier aus kann gleich in mehreren Punkten
vorteilhaft sein: Erstens wurde die Software auf Viren ge-
checkt. Zweitens geht der AbsaugprozeB in aller Regel
schneller und stabiler als im WWW vor sich. Und drittens
darf man im Falle einer Unterbrechung genau an der
Stelle weitermachen, an der die Verbindung gekappt
wurde. Erkauft wird dieser Service freilich mit im Ver-
gleich zu Infernet-Quellen um ein paar Tage verminderter
Aktualitét bei Neuerscheinungen — und natiirlich den Ge-
bihren des Onlinedienstes. Ordnungspolitisch gibt es
aber wenig zu meckern. So ist Vielgesuchtes wie Packer
oder Virensoft stets per Icon anklickbar. Andere Untertei-
lungskriterien wie JAVA, WAV-Dateien, Win 95-Pro-
gramme und dergleichen sind per Scrollmenij erreichbar,

wobei die =

i i- | SPRACHE: Gut erschl d SPRACHE: | ff, bloB
:;Zrzuelnse:gzr e bfé J&E‘:gifmuﬁej"" i Tt R
teils bis ins

Jahr 1995 | prasentation Inhal Bedienung Prisonkution  Inhalt Bedienung
crockrei- 77T ] [ol]e] (@010 | |[T_1_] [@]e[®] (@] | ]
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ONLINE GUIDE:

LARRY 7
hitp://www.larry7.de

Wenn der uneheliche Vater aller Computerspielhelden zum
sechsten Mal dem Ruf der Hormone folgt, dann darf Sierra
dieses Ereignis schon mit einem eigenen Site feiern! Zumal
wenn er so schdn bunt und gleichzeitig informativ ausfallt:
Al Lowe ist mit dem Entwicklertagebuch, einem Interview,
einer Softographie und seiner Lebensgeschichte samt Fotos
vertreten. Von Larry gibt's Screenshots, Windows-Sounds
und ein heruntersaugbares ,Larry Pops Up”-Gimmick
Dazu kann man eine Reise nach Paris gewinnen und kleine
Hilfen zum Spiel in Anspruch nehmen.

SPRACHE:

Sierras Schiirzenj
deutsch

a&r macht auch im
efz eine gute Figur,
Netscape enhanced

Présentation Inhalt Bedienung

7ot O Semo Coloet Dokl L Wdghd - 1.11.5¢

TOMB RAIDER
http://www.tombraider.com

Ganz so gut bestiickt wie Lara Croft ist der
Site von Eidos zwar nicht, aber ein paar net-
te Kleinigkeiten erwarten die Fans der uner-
schrockenen Abenteurerin dennoch. Okay,
in Sachen Storyline, Screenshots oder
Videoclips kennt man vieles schon vom Spiel
selbst; dagegen lohnt sich ein Download der
offerierten Artworks und Windows-Wallpa-
pers durchaus, und als besondere Schman-
kerl gibt's den neuen 3Dfx-Patch sowie die
3Dfx-Version des Demos.

SPRACHE:

englisch

Brauchbares von, zu
und iiber Lara Croft

@ Netscape 2.0 enhan
: ed

Bedienung

Prdsentation Inhalt

TOONSTRUCK

hitp://www.toonstruck.com

Losungshilfen oder andere ,harte” Infos
zum Debijtwerk von Virgins neuem Hausla-
bel Burst sucht man hier vergebens. Statt-
dessen erlebt man eine beeindruckende
Werbeveranstaltung fiir dieses Cartoon-Ad-
venture, die Auge und Ohr gleichermaBBen
schmeichelt. Technisch besteht sie aus einer
Vielzahl von Videos, Sounds, Bildern und
diversen Goodies, die mit allen Shockwave-
und Streaming Audio-Schikanen Appetit
auf das Game machen.

SPRACHE: Dieichigo Acese fr e
lisch te, die das olle Cartoon-
SR Abentever noch nicht ken-
nen, Netscape 2.0 enhan-
ced, unferstiitzt Shockwave
Présentation Inhalt Bedienung

SSI ONLINE
http://www.ssionline.com

Produkinews, Updates, Demos, technischer Support, Patches, neue Szenarien zu
War Wind” — was will der Stratege mehr2 Nun, vielleicht einen direkten Link zu den
eigenstindigen Domains von ,Necrodome” (http:/ /www.necrodome.com), ,Chess-
master” (http://www.chessmaster.com), ,Star General” (http://www.stargeneral.
com) und weiteren SSI-Games. Diese Extra-Sites sind Gbrigens genauso liebevoll ge-
macht wie die Hauptniederlassung der Amerikaner im Netz, so entdecken Sternen-
generile dort z.B. ein Demo mit Szenarios, die in der Verkaufsversion gar nicht ent-
halten sind.

WARWIRE

&Eé&ﬁ(i

SPRACHE:
englisch

Eine Fundgrube fir
Strategen, Nefscape
| 3.0 enhanced, bei In-
i ternet Explorer 3.0

= wird ActiveX unterstiitzt

Bedienung

Présentation Inhalt

PEARSON
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ONLINE GUIDE: HERSTELLER-SITES

Die amerikanischen Simulationsexperten verfiigen
Uber eine gut gepflegte, weil stindig aktualisierte
Homepage. Dort bekommt man neben den obliga-
| ten Produktinfos auch interaktive Demos, etwa zu
,Fantasy General” oder ,Azrael’s Tear”. Die farb-
arme Présentation des Sites hat dabei den Vorteil,
daf sich die Zugriffszeiten in engen Grenzen hal-
ten. Auch sind die Gber 40 Beschreibungen dlterer,
aktueller und kommender Spiele zumeist mit Bil-
dern versehen und lagern hier Gbersichtlich nach
Genres sortiert. Weniger gelungen sind die teils
schon efwas betagten Patches und die oft zu allge-
meinen Ratschlage bei technischen Problemen -
Links zu den angesprochenen Soundkarten- und
‘ CD-ROM:-Treibern werden schmerzlich vermift.

-'-‘g
3

1

NINDSCAPE

ENTERTAINNENT BULLETIN

Wednesday, Hervmber 7, 198

Youe arthe place for acton, adventure, role-playeg
and ntacy Here's where you get the bow-down cn ol
the Mindscape entertamument tiles. from wargamees 1o

edanon gumes. Ganes galore

To check

the product dercuptions ded system
ck e any tbe m the loft-haned cobaomy
10 check o o Demas ool

To purchare sy Mindscape peohct colioe, serpdy flow the
nrtructions hat accomgany each ttle. or call us todl-free, M howrs & ~

SPRACHE: Urfangreiches On-
englisch line-Angebot zu den
Produkten der US-

Simulanten, Net-
scape enhanced

Bedienung

o0 ®e

Advmrre: /v blzaaed com/

0¥ Bewteten Aszegen Gobe Lesezschn Qpionen Vorreichms Eenstr Hithe

set that mchudes the number-
Warcrat Il f

The utnate Warcraft collechon has armved
Jost m tme for the hobdays Blzzard
‘Entertamment this week began shippig
Warcraft Baule Chest, a three CD-ROM
seling

Welcome to Blizzard Entertainment's web site
o e et it i s o Mt s Bk

B Sa:

WEST

Starcraft” vernetzt gezockt wer-

Mangels Masse ist die Unferfeilung hier glasklar: Der Site besteht (nur) aus den |
Bereichen ,Warcraft”, ,Battlenet” und ,Starcraft”. Ersterer erlcutert anhand w
von vielen Bildern, Patches und spielbaren Demos die erfolgreiche Strategensa-

ga, wihrend das noch im Aufbau befindliche ,Battlenet” eine interessante Ge- |
schichte fir Multiplayer zu werden verspricht: Die Plattform dient zum ge-

bishrenfreien Chatten und weltweiten Spielen des neven Blizzard-Titels ,Dia- ‘
blo”. Gegen Ende des Jahres kann dort wohl auch das Echtzeit-Strategical |

den. Und wer sich anhand von
Texten und Bildern noch einge-
hender iiber diesen offiziellen
Nachfolger zu , Warcraft II” infor-
mieren méchte, der wahlt schliel3-

SPRACHE:
englisch

Inhalt

| Multiplayer-Platiform,
| Netscape enhanced

Kleiner, aber feiner
Site mit eigener

|_|ic-hdie dritte und letzte Rubrik an.

o ] ee

[@e ]

Die Englander lassen dem User die Wahl, ihre Homepage mit
oder ohne Frames zu betrachten. Zu sehen gibt es da insbeson-
dere eine umfangreiche Releaseliste mit Infos und Bildern zu
samtlichen bis Ende 1997 angekiindigten Produkten. Dazu
kommen zwei skurrile Bildschirmschoner sowie der Online-Sup-
port mit Tips bei

SPMCHE: Disterer, aber infori Spielstartproblemen.

‘ srgiisch m xgrﬁ;ﬁg&h‘e.sw Danloochure De-

[ mos, Screenshots, Pat-

| | pra i Inhalt Bedienung ches und Avi-Videos

‘ ‘.I —[ | I‘l.‘ l [.|.‘ \ neuerer Titel runden

‘ das Angebot ab. L&-

| 0 sungshilfen

- * . sucht man in

SIENTnESD & PSYGNOSIS dem génz-

- lich schwarz

leom gehaltenen

p— Site freilich
<suppont vergebens.

= ¢-clips

-

IGOMPANY

Die deutsche Dach-
gesellschaft behei-
matet hiesige Dis-
tributoren wie Soft-
gold oder Rush-
ware und Uber-
nimmt die Lokali-
sierung der Pro-
dukte renommier-
ter Hersteller wie
Lucas Arts, Grem-

Hl Dkt Uit

it Temget peamms vk
o Yiires Mage Wil o nel

lin oder New World Computing. Umso enttéuschter ist der |
Besucher von der Netzreprésentanz: Da iberlappen Texte |
mit unschéner RegelmaBigkeit die ohnehin karglichen Grafi-
ken, und der Informationsgehalt gleicht einer Werbebro-
schiire — ganz abgesehen davon, daf die knapp 30 beriick-
sichtigten Programme meist schon arg angejahrt sind. Links

zu ihren Herstel-

lern sucht man
ebenso verge-
bens wie Demos,
Bilder, L&sungs-
hilfen oder Pat-
ches.

SPRACHE:

deutsch ﬁ ‘
|

Prasentation Inhalt

Rundum enttéuschen- ‘
des Online-Angebot | |
der grofB3en Distributi-
onsgesellschaft, Net-
scape enhanced

Bedienung

[ ]
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i
Die auf 3D-Grafik spe-
zialisierten Franzosen
bieten hier bereits einen
Patch fir ihr neves Car-
toon-Adventure ,Down
in the Dumps” an. Dazu

und einige Motion
Capture Files fir
das 3D-Studio so-
wie Fakten aus
der inferessanten
Firmengeschichte.
An News warten
zudem erste Bil-

der des Renn- |

. |

SPRACHE: Ordentliche, wenn : Sp'fls «Demon |
englisch auch etwas distere Driver” und aus ,ls-

und wenig umfang-
reiche Homepage.
¥ Netscape enhanced

land of Dr. Moreau”,
dem Adventure zum
Film mit Marlon Bran-
do und Val Kilmer.

Prasentation Inhalt Bedienung

e | |oe LI I

LUCAS ARTS
hitp://www.lucasarts.com
[

Die amerikanischen SIMulanten gebieten iiber eine vielfach |
pramierte Anlaufstelle im Netz. Ubersichtlich nach Kategorien
| wie ,Aktuell”, ,Spiele” oder ,Tips” sortiert, findet der Surfer
| da Masse mit Klas- T s ey e
[se. So gibt es | So00 (1T} COPTER =2
| Cheats fir diverse |
Maxis-Titel, Soft- |
und Hardwarepro- |
| bleme werden be- |
‘ sprochen, und man |
| darf an Preisaus- |
| schreiben teilneh- |
men. Natiirlich wer-
den auch die neve- |
sten Produkte vor-

Get
SimCity

| gestellt, und in

ei“nem Forum SPRACHE: 1 Nicht umsonst mehr-
kénnen die | englisch i fach ausgezeichnefer

| User ihre Er- ‘ ﬁgf(cre\‘de'sc"Pe en-

‘ Lzl;ri‘: ngjsfj Présentation Inhalt Bedienung

‘ tauschen.

Lueasdirs Exrrxr

LY

Eigene Rubriken fiir Patches, Spiele, Neu- |
heiten, Tips usw., sowas sieht man gerne —
genau wie umfangreiche Infos Gber die Fir- |
ma nebst Biographien der wichtigsten Mit-
arbeiter. Man benétigt schon ein paar
Stiindchen, um das gesamte Angebot zu
sichten: Zu nahezu allen Titeln (aufgelistet
nach System, Genre oder Alphabet) gibt es
ausfihrliche Berichte, Patches oder Wettbe-
werbe. Und die erst geplanten GroBtaten

SPRACHE:
A englisch
Stepout of the light and into the Shadows
Die legenddre Firma des Filmmoguls Prisoniation.  Inhalt
| George Lucas prdsentiert sich im Internet | |
standesgemaf mit viel und reich bebilder- | |

e e 00 o000

 Vorbildliche und sehr

umfun%eiche Home-

werden natiirlich ebenfalls angekindigt.

ugee,d letscape en-
Sk Vorbildlich ist zudem das Archiv mit ber ;
Bedienung 30 spielbaren Demos zum Herunterladen;

auch wenn es sich dabei meist um bereits

| tem Stoff zum ,Krieg der Sterne”. Aus der

| neu verfiigbaren Online-Zeitung , The Ad-
venturer” ist aber auch jede Menge Wis-
sens- und Betrachtenswertes zur Com-
pany selbst und deren gesamte Produkt-
palette zu erfahren. Schade blof3, daf3 die | | ®=
immense Datenflut zwar schick, aber lei- | |
der auch etwas unibersichtlich ber den |
Screen flimmert.

~ MICROSOFT
'www.microsoft.com/games
Mag Bill Gates in Sachen Betriebssysteme
auch die Weltherrschaft anstreben, sein |
verspielter Site hat nur Provinzniveau.
Denn zwar werden viele Frames, Bilder

[ ]| und Animationen geboten, doch die damit

ACE. e SO e anfci”er}den Wm"tezenenl5|nc.| nahezu un-
englisch Sternenkrieger, Net- el Anims iberfrachtete | ertréiglich. Na, immerhin gibt es neben |
pe enmancs | foge, Nebicapeen | den obligaten Produktvorstellungen auch |
g i - Querverweise auf Spielzonen im Internet ‘
Présentation Inhalt Bedienung l Présentati Inhalt Bedienung sowie einige Patches und Demos zu aktuel- |
[@le[e] (0/@[@] (@ | ||| | [®[®] | [® [ ] [@] [ ]| lenTich. |

[

1

.
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 10/95 AUF EINEN BLICK
DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik Urteil
30 Lemmings 109 Stalege

00Gines Doatin 187 Sport

30 Utra Pital 12

30 Utra thu\ Er?:[\ Night

i Mskeleer
ATF

Abaron
Absolute Pinbal
Absolute Zero
Abuse
Ace of Cards

e

AgentXL

AH-4D Longbow

Aimower

Albion

Al ncident
ens

Alen Triogy

Alid General

Alen Odyssey

Alen Virus

American Civl War 119

Stralegie
’ 49 Abenteter
Anvil of Dawn 2%  Abenteuer
Apache Longbow 1085 Simulation
Arcade Amenca 49 Action

Arcade Classics
mmta\d Aoplebrook's Abenl. 12¢

fion
Abenteuer

Entdackungen bes, ettt
bes.strahiend

e 1 Ulimate Mix
arael s Tear

Bad Mojo

Baku By Animal PC

Balorofthe Evi Eye Stalege
Bamphomets Fluch Abeneuer
Baryon Acton
Basebal Pro 9 Season

Balman Forever

Battie Arena Toshinden
Bat 1

Battground Arcennes
Batteground.Getysburg VoI
BattIse 3 o
Race

Beavs and ButtHead
Barmuda Syndrome
Beyond the Dark Portal
Big Job

8ig Red Racing

Bite nicht storen!
Bleifuf

Blefub 2

8ind Dale 2%
Blown Avay
Boong!

Bran Dead 13
Breach 3

auum Bobble &

port
Verschiedenes %%
Verschiedenes 62%
Sport 5%%
Acton
Strategie

bow Isands 119
1

waesm Menages
iinﬂﬂ?s\mmlen 0485

Bured 1 Time 9 9
1095 Abenleusr 66%
186 Simulation 8%
Canbbean Disaster 1196 Simuation %
Capitalism 1185 Simulation 6%
Casino De Luxe 496 Verschiedenes 4%
Championship Manager 2 u n= Spart 17%
Chaos Overlords i
hewy - Esc von F5
Crroniclesof the Sword
Chronomaster

Close L/)'“ha\
Colony Wars 2462
Combat Air Patrol
ComixZone
Command & Conquer 2
Commodare 8415 Pack
Congo the Move
Conquerer AD. 1086

Conquestol NewWord 89 Simualion %
cms.,oe 1095 Statege 7%
G 1195 Abenteuer

Cusader No Regret 109  Verschiedenes

Cyperbykes 1085 Sport

Cyber Juda 99  Simulation

Cyberal The Resurecton 69 Action
Action

Cyberiage Derklight Avaking 296
1

Cyber Speed
C‘,‘V\H:ybemmn

ﬂa ggertal

Daley Thomp. Olymp Zehnk

Titel

Da’\:e Mission Interactiv
Dark Seed |
Dak Dschungelbuch

eheins von Foody
Dayloria USA

Der Produzent
Der Ang der Nibeungen
DE' Seelenium

Descent Il
Destiy
Destrcton Derhy
Defius

Deus

el

o ik Dson

Die Siedler I

Die Well der Ozeane

Die Wemer CO-AOM

Dine m,

Disoworid

Dﬂn\‘a‘kou‘ fr Windows
Duden

Dusty Dimme

Earthsiege 2

Earthworm Jim

Earthworm Jim 2

Ecco fhe Dojphin

Eine kurze Geschichte der Zeil UQD

Elisabeth ). 996

Empie l- The Aol Wer 1195
2%

Entomorph 19

EPlaner 9657 6%

Evocation 3%

Extreme Games 4%

Extrene Pinbal 2%
ger % 619

F2 ng’umrg il 1119

Fable 197

Fade o Black 1085

Fantasy Genral %

Fas! Atack

Fatalacing

FIFA Soccer 36

Fihter Duel

Fire Fight

Foolbal Pro %6

Fox Hunt

Frankensien

Fre anx Thomas Big Hurt Baseba\’ " 96
Fritz

Fuje Tw\s 2 %
Fun Specal 1285
Fuzzys Word 1085
Gearheats 8%
Gendsr Wars 85
Gene Machine 10%
Gene Wars 10%
Gokien Gale Kiier 109%
Grand Prix 2

Grand Pr Manager %
Greal Nava Batfes Vol V.~ 266
Greg Norman UN. Chall Gol
Gutar Hits

Haie

Hardbal §

Hardiine

Harboy's Quest

Heroes of Mightand Magic
Heroes ol Mightand Magic | 157
Herzog 2%

Hexen 11%
Hind 9%
Human Recall 2%
ce & Fire 3%
T No Mo, And MostScream ;06
inperum Romanum

na Jones Deskiop Adventures Nﬁ
Indycat Racing
Interactive Fy Fishing Schoo u 95
In he 151 Degree 128
Jews of e Oracle 1195
Johnny Bazookatone 496

e Dredig

prce b PR

Kok Off 9 (Anco) 10%
Kingdom O'Mage

Keriad i dem Unversum

Kiazy lvan

Lenmgs o Wrows 55

Legen

Lebue Sut Lay7
Lexikon de nte Fims
Lighthouse

Links LS

Locus
Madden NFL 97

Action
Anwerder
Simulaton
Stalege
Stlege
Abenteuer
Anwender

Simulation
n

Simulation
Averieuer
Action
Siralegie
Simialion
Sport

Simulation
Action
Spor
Abenlever
Ansr\euuv

Sml e
Anwender
Anwender
Sport

Siaege

Ao
Statege
Abentever

Aiwender
Amwender
ul

Spor
Verschiedene:
Abenisser
Statege
Statege
Sinuialon
Abenleuer
Simjallon
Aoenteuer
Action
Abenteuer
Abenteuer
Acton

Sport
Anwender bes. reich an Kmm

bes. fiesischher
8

B1%

bes. unentbetich
3%

8%
2%
b

5
bes wissenswert
L

[

bes miteinég

bes, schadeniroh
5%
2

bes. grifig
bes. normay
3

5

Verschiedenes

Apenteger
Adion
Adion
Strategie
Spor

Abenteuer

Anwenderbes.
Abenteuer
Sport

Spot

Sport

33".

Tiel Ausgabe  Rubrik Urtell
Mag!!! 496 Smulation

Magic Carpet 2 1085 Simulation

Manic Karls 49 Sport

Marco Polo Simuiation 3
Marco Polo Travel Center Anwender  bes, Reise-d
Master of Orion Il tion

Mc Kenze 8 Co e

Mechwarior 2 Mercenaries. Simulation

Megarace 2 Spont

Mcrosol Fuoal

Millnia Siratege

Mission Critical Abenteyer

Missionforce: Cyberslorm Stralegie

Mission Super 0.
Wonopoly

Wonster Truck Madness
Monly Python & the Quest
Mortal Coi

Mummy - Tomb o the Pharao
Musi Canter 9

Mutan! Penguins

NASCAR Racing 2

NBA Jam Toumament Edition
NBA Live 6

Need for Speed

Net Zone

New Horzons

NFL Quarterback Cib %6

NHL 96

Normaity

el Down Uncer
Offensive

Oympc Games
Oymic Socer (US,Go
Orion Burger
Overde

Pandora Directive
Panic in the Park
Parasiten

PBA Bowing

PGA Empean Tour
PGA Tour
vmmmgam
Picture Perfect Golf
Pinball 95

Pinball Construction Kit
Pinball lusions
Pibal fusions CD
Pinball Prelude
Pital Wazard 2000
Pinball World
Piranha

Pole Positon
Poice Quest Sal
Pool Champion
Pray for Death
Pinal Rage
Pivaleer 2

Pro Pinball

Psyehic Detece
0P

Quadrax
Questfor Fame
Qwrks:

Rad

Ralye Racing 97
ranSoce
ranTraner 2
n.amn Amu

ReasclChack

Reains o the Hauriing
Rebel Assault
Redghos!

Rendezvous im Welraum
Relum Fire

Revolution X

Fise 2-Resurrection
Roat Rash
Road Waror
Robot Ciy
Rock Encyclopedia
Safecracker
Schieichfahrt
Scorched Panel
Screambal
Sea Legends
Sesk and Desiroy
Sensile Gol
Sensitle Workd o Soccer
Separaion Anviey
annara
Shattred Steel
Shelishock
Sherkock Hoimes 2
Shivers
Shackwave Assaul
Slent Hunter
Silent Thunder
Sinlse
Skapharder
Solar Cusade

Abenteuer

legie
Abenteuer

Anender  bes musiaisch
Verschiedenes 6%
Sport 8%
Sport 81%

4%  Amender bes mulimedal
port 48%

8%
46 Spot
1185 Sport
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Uff, endlich ist es geschafft, die letzte Zeile geschrieben, der letzte Tip getestet und
der Tagesanbruch nur noch wenige Minuten entfernt - derart lange hatte die Aus-
wahl der Tricks noch selten gedauert. Der Lohn der Fron sind (abgesehen von Au-
genringen und Schlafstérungen) ein topaktuelles Cheat-Special und zwei Komplett-

Gelost

Phantasmagoria Il
Toonstruck

I6sungen, die es auch wert sind, gelesen zu werden. In diesem
Sinne: Gute Nacht!

Um auch weiterhin auf wohlgefiillte Lésungsordner zuriickgreifen zu kénnen, sind wir natiirlich nicht
zuletzt auf Ihre Unterstiitzung angewiesen. AuBer iber verspiitete Weihnachtsgeschenke und Heirats-
antréige freuen wir uns besonders tber Spielelésungen, Cheats und Tricks sowie Kartenmaterial. Da-
bei ist a“erdings zu beachten, daB3 wir eine furchtbar faule Bande sind, weshalb léingere Texte unbe-
dingt im ASCII-Format vorliegen sollten. Und um irgendwelchen MiBversténdnissen vorzubeugen:
Wir schicken eingesandite Disketten nicht zuriick, da es unserer Meinung nach tofal hirnrissig ist, ei-
nen leeren 50-Pf-Datentréger mit 2 DM Porto freizumachen. Dieses Geld vergeben wir lieber an die
Autoren der hier versffentlichten Tips, wobei das Honorar je nach Umfang, Aktudlitat und Richtigkeit
(1) bis zu 300 Mark betragen kann. Wer hingegen eher gametechnische als pekunidre Probleme hat,
erreicht unsere telefonische Spiele-Hotline
jeden Mittwoch von 16 bis 19 Uhr unter der
Rufnummer 08106/89 96 02-03. Beson-
ders harte Ratselnisse kénnen auf diesen
Seiten kiinftig auch schriftlich geknackt wer-
den, die Anlaufstelle fir Ratsuchende und

Codes und Cheats zu

BleifuB 2 Schleichfahrt
Bubble Bobble Shattered Steel
Destruction Derby 2 Sim Copter

Master of Orion Il
Mechwarrior 2 Mercenaries

War Wind

Hilfeleistende ist dabei stets dieselbe:
Joker Verlag - ,Lsungshilfen”.
Max-Loidl-Weg 4 - 85598 Baldham

Ja, das nennt man Begeisterung: Im Eifer des
Gefechts bzw. Testens war unser Manfred
nicht mehr vom Rechner zu trennen und entrif3
Sierras Horrortrip auch noch die letzten Ge-
heimnisse. Der Vorteil: die nachfolgende,
brandaktuelle und héchst ibersichtliche Kom-
plettldsung. Der Nachteil: Da der Kerl fast eine
anze Woche ausfiel, muBlte der Rest der Re-
gukfion tagelang Uberstunden schieben. ..

KAPITEL 1

Curtis’ Appartement

Schlafzimmer: Man &ffnet die Nachttisch-
schublade und nimmt den Schokoriegel, den
Schraubenzieher und die Fotografie von Cur-
tis’ Eltern an sich. Nach einem kurzen Blick
auf den Ankleidespiegel verldBt man das
Schlafzimmer und begibt sich zum
Hauseingang: Hier klickt man den Briefkasten
an, um die Post zu erhalten, und geht anschlieBBend ins
Wohnzimmer: Hier stattet man zunéchst der
Ratte einen Besuch ab (einfach auf den Kafig
klicken). Dann wird die Post aus dem Inven-
tory geholt und mit ihr auf Curtis geklickt. Nun
nimmt man das Foto vom Kaffeetisch und geht
zum Eingang, wo die Tiir gedffnet wird. Da je-
doch noch die Brieftasche fehlt, kehrt Curtis
wieder ins Wohnzimmer zuriick. Dort befrach-
tet man als erstes das Sofa und entdeckt das

noch unerreichbare Objekt der Begierde. Die
Ratte wird nun aus dem Kafig e?assen und
unter die Couch gesteckt. Mit Hilfe des Scho-
koriegels kann sie daraufhin wieder darunter
hervorgelockt werden (Riegel mit Sofa benut-
zen), wodurch auch das Portemonnaie im In-
ventory gelandet wére. Danach verlaBt man
die Wohnung und marschiert zu

WynTech

Lobby: Eine néhere Untersuchung von Curtis’
Brieftasche fordert schlieBlich eine Passierkar-
te zutage, die mit dem Kartenlesegerét zur
Linken benutzt wird. Willkommen im
Hauptbiiroraum: Erst holt man sich aus dem

Die Ratte wird auf das Sofa angewendet

Wasserspender einen Drink, dann untersucht
man die Tir jenseits des Spenders und findet
heraus, daf} dort Warner sein Biro hat. Dann
nichts wie ab in

Jocilyns Biirozelle: Man erkennt den Raum an
den ganzen Pflanzen. Man unterhdlt sich kurz
mit iEr und zeigt ihr die Postkarte und die Fo-
tos. Danach trollt man sich in

Toms Birozelle: Das ist die Zelle mit den
Schliisseln an der Wand. Curtis sollte sich kurz
mit ihm unterhalten, ihm Brieftasche und Pas-
sierschein zeigen und sich danach auf den
Weg machen zu

Thereses Biirozelle: Dieses Biro liegt hinten
am Fenster. Man unterhdlt sich kurz mit The-
rese und zeigt ihr die Postkarte. Weiter zu
Bobs Biirozelle: Hier héngt ein Trenchcoat am
Kleidersttinder. Nach einem Gespréch begibt
man sich zuriick ins

Hauptbiiro: Hier holt man sich wieder etwas zu
trinken und marschiert frohgemut in

Warners Biiro: Durch einen Klick auf den
Computer erhdlt man eine Nahaufnahme von
Warners Schreibtisch. Nachdem Curtis sich
das Foto und die Schublade néher betrachtet
hat, wird er allerdings hinausgeworfen. Na
schon, dann geht er eben dorthin, wo er hin-
gehort, namlich in

Curtis' Bijrozelle: Diese liegt genau gegeniiber
der Zelle Bobs. Zuerst setzt man size:ﬂ (Stuhl
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anklicken), schaut sich das Bild seiner Ratte an
und wirft einen Blick in sein Notizbuch (bei
der Tastatur). Nun wahlt man nacheinander
Jocilyn unter der 6992, Trevor unter 6125 und
Tom unter 6120 an. Danach spricht man noch
mit Therese (3038) und Warner (6996). Das
Pafwort fir den Computer ist ,BLOB”. Nach
einem weiteren Telefonat mit Trevor macht
man sich noch persénlich auf den Weg zu
Trevors BUroze|Fe: Man erkennt sie am Globus.
Man plaudert kurz mit Trevor, zeigt ihm die
Fotos und die sexy Postkarte. Auch die Zu-
angskarte wird sc{mell noch mit ihm benutzt,
Eevor man sich wieder vom Acker macht.
Curtis’ Burozelle: Hier schaltet Curtis den
Computer ein und klickt auf das Dokument-
Icon in der linken unteren Ecke. Mit Hilfe des
rechten oberen Fensters geht man nun die Per-
sonalakten durch und erféhrt so, daf} Curtis
erade am Venimen-Sagawa-Dokument ar-
Eeitet, welches man auch gleich liest (einfach
daravufklicken). Nachdem man auf gleiche
Weise die Kollegen ausspioniert hat, kehrt
man wieder zu seinem Projekt zuriick und
beklickt es, bis Curtis anféngt zu halluzinieren.
Danach beklickt man aus Spaf3 nochmals den
Monitor und das Mail-lcon links unten. Die
eingegangenen E-Mails werden durchforstet
sowie Trevors und Jocilyns Meldungen beant-
wortet. Dann ab in die
Werkzeugkammer: Diese befindet sich auf der
anderen Seite des Ganges. Ganz rechts ver-
schiebt man die Kisten, klickt auf die Tir und
hernach aufs Schlisselloch. Zuletzt benutzt
man noch den Schraubenzieher an der Tir,
macht sich auf den Weg zuriick ins Hauptbiiro
und von dort aus in
Trevors Birozelle: Man unterhélt sich hier so-
lange mit Trevor, bis man mit ihm essen geht,
nd zwar ins
Dreaming Tree Restaurant

Man klickt Trevor einfach so oft an, bis man

Im Restaurant wird geplaudert

zuriick zur Arbeit und dort in sein Biiro geht
WynTech

Curtis’ Birozelle: Man startet den Computer
und versucht, das Venimen-Dokument zu la-
den. Beim folgenden Puzzle wahlt man die
Buchstaben in der Reihenfolge, daf3 sie ,RAT-
BOY” ergeben. Dann schlurft Curtis in

Bobs Birozelle: Man unterhélt sich mit Bob
und verlaBt ihn in Richtun

Thereses Birozelle: Mit iﬁr spricht man kurz
und geht dann in den Werkzeugraum, wohin
sie einem alsbald folgt. Danach kehrt man in
sein eigenes Biiro zuriick.

Curtis’ Birozelle: Erneut wird der Computer
eingeschaltet und das Venimen-Dokument be-
arbeitet. Nach einem Klick auf das Dokument
beschlieBt Curtis, Feierabend zu machen und
fahrt abermals ins

Dreaming Tree Restaurant

Hier redet man so lange wie méglich auf Joci-
lyn und den Kellner ein und bezo%wh schlieBlich

HEFT & SPIEL

die Rechnung mit Curtis” Geldbeutel. Danach
verlaBt man das Lokal und fahrt zuriick in
Curtis’ Appartement

Hier wird einfach auf Jocilyn geklickt, und
schon ist man auf dem Weg ins

KAPITEL 2

Curtis’ Appartement
Wohnzimmer: Zunéchst geht's ins Schlafzimmer
und von dort nach Beklicken des Spiegels weiter zur
Haustiir: Man schnappt sich die Post des Tages
und flaniert wiederum ins
Wohnzimmer: Ein weiteres Mal benutzt man
die Post auf Curtis. Mit einem kurzen Klick auf
ihren Kéfig begriiBt man Blob. Nach einer
kurzen Untersuchung des Biicherregals wen-
det man sich dem Foto in der Néhe zu und
studiert das besonders begabte Phantas-Team
Danach wird Dr. Harburgs Karte mit dem Tele-
fon benutzt, um einen Termin auszumachen,
und man geht zur Arbeit.
WynTech
Lobby: Man unterhlt sich mit Jocilyn, Trevor
und Therese. Dann &ffnet man die Tir zum
Hauptbiiroraum. Allerdings klickt man jetzt
die Tir daneben an und landet in
Warners Biro: Hier hebt man den kleinen Pa-
pierfetzen vom Boden auf und zieht sich durch
die Tur zuriick in den
Hauptbiiroraum: Nachdem man sich mit der
Polizistin unterhalten hat, klickt man zweimal
auf Curtis’ Bironische und entfleucht ins
Dreaming Tree Restaurant
Zweimal wird Jocilyn beklickt, Therese hinge-
en so oft, bis sie ein Date mit Curtis verein-
art. Zufrieden mit sich macht er sich darauf-
hin auf den Weg zu
Curtis” Appartement
Wohnzimmer: Nach einem Blick auf Ratte und
Biicherregal marschiert man noch ins Schlaf-
zimmer und schaut kurz in den Spiegel. Dann
nichts wie ab zu

e

Spieglein, Spieglein an der Wan

WynTech

Hauptbiroraum: Nachdem man von der Poli-
zistin hinuusgeworfen wurde, kehrt man ins
Hauptbiiro zuriick und sucht Zuflucht in

Toms Birozelle: Man benutzt Toms Telefon, um
Warner unter der 6996 anzurufen und begibt
sich danach in

Warners Biiro: Zunéchst wird der Schreibtisch
betrachtet. Hier interessiert neben dem Foto
vor allem das Dokument auf Warners Compu-
ter. Danach sollte noch die ,Carpe Diem”-Pla-
kette an der Wand studiert werden, bevor
man erneut den Tisch unter die Lupe nimmt
und diesmal die Schublade &ffnet. Den dort
befindlichen Schlisssel sackt man selbstverfrei-
lich ein und zieht sich nach getaner Arbeit
durch das Hauptbiiro wieder zuriick in

Bobs Birozelle: Auf dem Stuhl findet man ei-
nen seiner Manielknépfe, den man umgehend
einsteckt. Weiter geht es in die

Werkzeugkammer: Die Kisten werden erneut
verschoben, um die versteckte Tir freizulegen.
Mit dem Schlissel kann diese nun geb&ner
werden, wodurch ein Aktenschrank zugéng-
lich wird. Aus der Schublade wird nun die
Metallbox hervorgeholt, die man sich sofort
naher betrachtet. Man verlaBt den Geheim-
raum und begibt sich zuriick in

Curtis” Appartement

Wohnzimmer: Man benutzt die Metallkiste mit
Curtis, um eine Nahansicht zu erhalten. Die
Aktenmappe wird ebenso entnommen wie das
Spitzenkleid. Ein weiterer Klick auf die Box
enthillt ein verschlossenes Fach, woraufhin
man stante pede weitereilt in

Dr. Harburgs Biiro: Zuerst begutachtet man
die Schneekugel auf dem Schreibtisch, dann
wird die Frau Doktor gnadenlos zugeklickt:
Man spricht mit ihr, zeigt ihr die Fotos und

Karten von Therese und den Aktenordner. Das
Stiick Spitze wird gleich zweimal mit ihr be-
nutzt. Bobs Mantelknopf dient dazu, mit ihr
ber den Mord zu sprechen. Wenn man die
Karte mit ihr benutzt, erhdlt man einen neuven
Termin und kann sich beruhigt wieder aus dem
Staub machen.

Dreaming Tree Restaurant

Wenn man auf Max Klickt, unterhdlt man sich mit
ihm Gber den Mord, anschlieend geht es weiter zur
Borderline

Zunéchst wird dem Tirsteher die S/M-Post-
karte gezeigt. Im Club selbst beschaftigt man
sich mit dem Wirt hinter der Bar, marschiert
danach kurz zur Toilette und trifft danach The-
rese in der Kabine. Curtis spricht mit ihr, bis
sie ihm einen Drink spendiert, den man auch
sofort hinunterkippt. Wenn der Kerl in Leder-
klamotten nach Freiwilligen fur seine Piercing-
Aktion sucht, klickt man ihn unverziiglich an.
Nach den folgenden Intimitdten fé%\rt man
wieder zuriick in

Curtis” Appartement

Schlafzimmer: Ein Klick auf Curtis’ Nabel star-
tet den Film zum Kapitelende.

KAPITEL 3

Curtis’ Appartement

Schlafzimmer: Nach einem Blick in den Spie-
gel begibt man sich ins

Wohnzimmer: Curtis nimmt nach dem Léuten
das Telefon ab und redet danach kurz mit
Blob. Wie immer holt er danach die Post und
sortiert sie. Er liest die Werbung fiir die Buch-
handlung und marschiert wie jeden Tag zu
WynTech

Werkzeugkammer: Mit einem kurzen Klick er-
kennt man, daf3 die Geheimtir jetzt zugemau-
ert ist. Als Entschadigung holt man sich den
Hammer vom Tisch und geht ins Hauptbiiro.
Curtis’ Biirozelle: Hier beobachtet Curtis den
Streit zwischen der Polizistin und Warner,




dann schaltet er den Computer ein. Man liest
die E-Mails und antwortet Trevor, Jocilyn und
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Therese. Danach aktiviert man das Archivver-
zeichnis und gibt das PaBwort ,CARPE DIEM”
ein (Leerstelle nicht vergessen), wodurch man
Zugriff auf die Datei ,THRESHOLD.DOC” hat.
Nun klickt Curtis auf den ,Memos”-Ordner.
Das PaBwort fir ,ACCESS.DOC” lautet ,IN-
FECTION”, das fir ,ENERGY.DOC" ist ,RE-
VELATION", und fir ,CURTIS.DOC” muf}
,DESECRATION” eingegeben werden. Jetzt
werden noch Telefonate mit Trevor (6125) und
Jocilyn (6992) gefishrt, bevor man wieder sei-
ne Runde macht zu

Trevors Birozelle: Nach einem kurzen Ge-
sprach geht's weiter zu

Tﬁereses Birozelle: Curtis unterhdlt sich zwei-
mal mit Therese, dann macht er sich auf zu
Bobs Biirozelle: Hier schaut man sich die
Schachtel auf Bobs Schreibtisch an und léuft
schnurstracks weiter zu

Jocilyns Biirozelle: Auch mit ihr spricht man
zweimal, dann begibt man sich wieder ins
Hauptbiiro und klickt auf Warners Tir. Man
hrt sich die Streiterei an und beklickt die Tiir
erneut, wodurch man in der Anstalt fir Gei-
stesgestorte landet.

Irrenanstalt

Zunéichst spricht man mit der Schwester. Dann
klickt man auf Curtis und den Gurt, um einen
Fluchtversuch zu starten. Die Schwester wird
daraufhin abgelenkt, indem man den griinen
Ball, den die Patienten hin- und herrollen,
wegkickt. In der folgenden Verwirrung beklickt
man erneut Curtis und den Gurt und kann da-
nach in den Durchgang zur Halle entkommen
Erleichtert geht es zun‘Ji in

Curtis’ Appartement

Wohnzimmer: Hier werden erst die Metallkiste
auf Curtis benutzt und danach der Hammer ge-
nauver beguruch!et. Man benutzt den Schrau-
benzieher mit dem Hammer und die entstande-
ne Kombination mit der Metallbox, um das ver-
schlossene Fach zu 6ffnen. Curtis liest den Brief
seines Vaters und macht sich auf den Weg zum
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Eine geheime Nachricht von Curtis’ Vater

Dreaming Tree Restaurant

Hier unterhalt man sich solange wie méglich
mit Trevor und besucht dann

Dr. Harburgs Biiro

Man beklickt Dr. Harburg, um mit ihr zu reden,
danach zeigt man ihr die Fotos und die Karten

von Therese. Auch der Akienordner, der Spit-
zenstoff und Bobs Knopf werden mit ihr Ee'
nutzt. SchlieBlich zeigt man ihr noch zweimal
den Brief von Curtis’ Vater und geht ins
Borderline

Hier klickt man nur schnell auf den Wirt hinterm
Tresen und verzieht sich wieder in Richtung
Curtis’ Appartement

Wohnzimmer: Man spricht mit Therese und
geht ins Schlafzimmer. Dort wird sie bei jeder
sich bietenden Gelegenheit erneut mit einem
Mausklick bedacht, und man hat das Kapitelen-
de erreicht

KAPITEL 4

Curtis” Appartement

Wohnzimmer: Man redet mit der Polizistin, bis
sie das Haus verlaBt. Mit Dr. Harburgs Karte und
dem Telefon wird ein neuer Termin ausgemacht

Curtis’ Hausratte zeigt merkwiirdige FreBge-
wohnheiten

und danach dreimal auf Blobs Kéfig geklickt -
huch! Fehlen nur noch ein Blick aufs BUierregaL
das Sortieren der Post und der Aufbruch zu
WynTech

Hauptbiroraum: Beim Betreten von Toms
Biirozelle wird man von der Polizisfin hinaus-
geworfen. Na ja, dann geht man eben ins
Dreaming Tree Restaurant

Nach einem ausgiebigen Gespriich mit Tre-
vor kehrt man zuriick zu

WynTech

Hauptbiiroraum: Man klickt auf Warners Tir,
aber diese lastige Polizistin will einen schon
wieder nicht durchlassen. Na schén, ab zu
Dr. Harburgs Biiro

Hier unterhélt man sich solange mit der guten
Doktorsfrau, bis es Curtis zu viel wird und er
sich auf den Heimweg macht.

Curtis” Appartement

Wohnzimmer: Wenn es an die Tir klopft, wird
diese natiirlich gesffnet. Man redet mit Jocilyn,
bis sie wieder gegangen ist, und nimmt dann
ihre Haarnadel vom Tisch. Ab nach

Jocilyn ist ziemlich saver und hat auch allen

Grund dazu

WynTech

Lobby: In bester Nick-Knatterton-Manier be-
nutzt man die Haarnadel, um die Tiir zu War-
ners Biiro von aufBen zu knacken.

LOSUNGSHILFEN 2/97

Warners Biiro: Die verschlossene Schublade
wird mit dem Schraubenzieher gesffnet und
das Papier sowie das Codebuch entnommen.
Man klickt auf Warners Computer und loggt
sich als Curtis ein. Dann wird die E-Mail von
Trevor gelesen, um das SecureCon-PaBwort
zu erfoEren. Man loggt sich aus und als Paul
Warner wieder ein, wobei man wiederum
,CARPE DIEM” als PaBwort benutzt. Das
Computer-Icon links unten fiihrt einen zu Se-
cureCon, wo umgehend Curtis’ Sicherheits-
stufe auf drei hochgesetzt wird. Als Bestéti-
ungs-Code wird ,BLACKLOTUS” eingege-
Een. Nachdem auch noch das Papier und 305
Buch aus der Schreibtischschublade gelesen
wurden, kann man Warners Biiro gemiitlich
verlassen, und zwar in Richtun
Lobby: Hier wird die Possieriarte mit dem
Sensor bei der Glastir benutzt. Nun das
leiche noch mit dem Kartenlesegerat
Eeim Aufzug getan, und schon kommt
man auf
Die unterirdischen Géange: Man klickt auf die
Tir am Ende der Halle. Im néachsten Korridor
untersucht man die Klamotten auf dem Boden
und &ffnet dann die Tir am Ende der Halle.
Im dritten Gang beklickt man den Spiel-
zeuglaster auf c?em Boden und danach die
weit entfernte Tir. Im néchsten Raum besich-
tigt man die am Boden liegende Decke und
wendet sich hernach der Tir zur Rechten zu.
Hier klickt man auf den Kasten genau unter
dem ,Bé4"-Schild. Durch Druck auf die
Schalter wird der Code ,10958" eingege-
ben, und man betritt den
Unterirdischen Computerraum: Man schaltet
den Computer ein und loggt sich mit dem

EROTIK auf
CD-ROM?

2u Tiefstpreisen?

1.000 brandheiBe Scheiben
(Interaktiv, Foto, Film, Cd-i,
MPEG usw., alle Systeme)
erwarten Sie in unserem
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Jetzt kostenlos
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PaBBwort ,ROSETTA” ein. Nun kann man mit
Hilfe des Computers eine Unterredung mit
den Aliens beginnen, die einen (egc|, was
man sagt) friher oder spdter zu sich einla-
den. Allerdings darf man dieser Einladung
jetzt noch nicht folgen, da einen sonst der
ble Dr. Marek erwischt. Vielmehr verlaft
man den Computerraum und, wenn man
schon mal dabei ist, auch gleich WynTech
und fahrt ins

Borderline

Man spricht mit Therese in der Kabine und
genehmigt sich einen Drink. Dann folgt man

Die Sado-Bar ist ein gefdhliches Platzchen

ihr in die hinteren Réume des Clubs und zeigt
dem RausschmeiBer ihre Einladung. Man
beklickt die Flachen an der Tir, bis die Mittel-
punkte alle griin sind, dann driickt man auf
die Mitte des Puzzles. Die Flachen vereinen
sich, und die Tir ist offen.

Das Hinterzimmer: Curtis untersucht die hén-
gende Kette und findet die S/M-Maske. Hin-
ter dem roten Vorhang befindet sich Therese,
und der abschlieBende Film verkiindet das
nahende

KAPITEL 5
Curtis” Appartement

Wohnzimmer: Man klickt einmal auf die Polizi-
stin, um mit ihr zu sprechen. Durch einen Klick

Die Polizei nimmt Curtis ins Verhor

auf den Kafig erféhrt man, daf Blob verschwun-
den ist. Nun redet man weiter mit der Gesetzes-
hiterin, bis sie ihren Abgang macht, und sucht
nochmals nach Blob. Dann geht man ins
Schlafzimmer: Hier holt man sich zwei
Schreckensvisionen im Spiegel sowie seine
Brieftasche aus dem Nachttisch ab. An-
schlieBend schaut man noch in den Briefka-
sten und trollt sich wieder ins

Wohnzimmer: Man ruft Dr. Harburg an (Karte
auf Telefon benutzen) und macht sich gleich
auf den Weg in

Dr. Harburgs Biiro

Hier klickt man auf das Telefon, das von ihrem
Schreibtisch herunterhéngt. Hinter dem Tisch
benutzt man den Pfeil nocsi\ unten, um heraus-
zufinden, was denn wirklich mit der guten

Frau passiert ist. Ahhh jah... Wenn die Wa-
che gerade mal nicht herschaut, rennt man zur
Tir hinaus und direkt weiter zu

WynTech

Curtis’ Biirozelle: Man benutzt den Compu-
ter, um das scheuBliche Monster zu sehen,
und weil’s so schn war, gleich nochmal!
Dann begibt man sich wieder auf seine
Biirorunde, angefangen bei

Bobs Biirozelle: Au? Bobs Tastatur gibt es
eine weitere Halluzination zu sehen

Toms Birozelle: Auch auf Toms Computer er-
wartet Curtis eine nette Uberraschung.
Warners Biiro: Man loggt sich als Curtis ein,
liest alle neven E-Mails und loggt sich wieder
aus. Dann liest man sich als Warner das File
,GOLDMINE.DOC” im Ordner PaulW durch
und druckt mit der ,GRAPHIC"-Taste das Logo
aus. Danach iberfliegt man noch die Datei
,BDADRESS.DOC”, woraufhin man das Biiro
verlaBt in Richtung

Werkzeugkammer: Nach Trevors vorzeitigem
Ableben beklickt man ihn zweimal und eﬁwdh

so seine Passierkarte. Nun verlaBt man auch
die Werkzeugkammer und begibt sich in den

Auch tote Freunde kénnen sich als nitzlich er-
weisen

Unterirdischen Computerraum: Mit dem
PaBwort ,ROSETTA” wird der Computer an-
geworfen. Man spricht mit den Aliens ein we-
nig und benutzt dann Trevors Karte mit dem
Kartenleser an der hinteren Konsole. Dort
driickt man den zweiten Knopf von links und
betritt den

Alien-Raum: Man klickt auf den Computer.
Wenn Paul hereinkommt, unterhdlt man sich
solange mit ihm, bis das Monster auftaucht
und ihn erledigt. Ersatzweise spricht Curtis
darauf mit dem Monster, bis dieses versucht,

Jetzt mischen sich auch noch Aliens ein

ihn ebenfalls zu grillen, worauthin er durch ei-
nen Klick auf den Computer in die Welt der
AuBerirdischen fliichtet

Alienwelt

Oberer Raum: Mit etwas braunem Schleim
von der grijnen Réhre bewcffnet, wagt man
sich in den

Unteren Raum: Hier sind vier Aliens, aber
man kann nur drei erwischen: das hufeisen-
formige Alien, das runde Alien mit dem

Schwanz und das Seestern-Alien. Auch etwas
von dem bunten Zeug, welches die glihenden
AuBerirdischen gerade essen wollten, findet
seinen Weg ins Inventar. Dort wird aus den
Hufeisen- und dem Seestern-Alien eine neue
Hybridkreatur hergestellt. Durch ein Loch in
der Wand geht es weiter in den
Elektrizitatsraum: Mit dem bunten Zeug wer-
den die glihenden Aliens angelockt. Man
schnappt sich eins, withrend es frif}t, und be-
nutzt danach das Hybrid-Alien mit der weif3en
Elektrizitat, um ein Loch zu erzeugen. Eventu-
ell muB mehrmals links geldicld werden, ein
Klick rechts fordert dann das Loch zutage.
Dann nimmt Curtis seinen Mut zusammen und
berihrt die griine Elektrizitat. Durch den Tun-
nel gelangt man in

eine Héh?e: Man klickt auf den deformierten
Curtis, bis man wieder zu sich kommt, und
zwar in der

Irrenanstalt

Als erstes sieht man sich die medizinischen
Werkzeuge genaver an und nimmt dann die
Spritze.

Dreaming Tree Restaurant

Nach einem kurzen Klick nimmt Curtis Jocilyn
die Pistole ab.

WynTech

Logby’ Aber hallo! Die lieben Zeitgenossen
haben sich in Zombies verwandelt. Na, dann
aber schnell gebiickt und die Passierkarte auf-
genommen, gie auch gleich im Lesegerdt beim
Aufzug Verwendung Endet

Borderline

Ein Klick auf den Griff in der Néhe von Curtis’
rechter Hand, und schon steht (liegt) Therese
ganz schén dumm da.

Der Hinterhof (Flashback)

Auf die Mama klicken, um sie zu umarmen

Mutter und Sohn sind wieder gliicklich vereint

Alienwelt

Curtis’ Zimmer: Man klickt auf Curtis, um sein
Lebenserhaltungssystem herauszureifen.
Auch den widerlichen Glibber nimmt man mit
und begibt sich durch ein neues Loch in der
Wand in den

Unteren Raum: Im Inventory werden Glibber
und Schleim vermischt und anschlieBend auf
das rechts versteckte, schadhafte Rohr aufge-
tragen, um es zu reparieren. Danach geht es
weiter in den

Oberen Raum: Mit dem glishenden Alien wird
die dunkle Lampe des groBen Rings mit Saft
versorgt, anschlieBend klickt man auf den
héngenden Schaltkreis, um eine Nahaufnah-
me zu erhalten. Und so wird der Schaltkreis
vollendet:

1. Wie die sieben farbigen Kabel auf der
rechten Seite angeschlossen werden, ist den
Schemata zu entnehmen, die links und unten
auf dem Bildschirm zu sehen sind.

2. Einmal auf den Knauf mit dem kleinen roten
Pfeil driicken.




3. So lange auf die runde Linse klicken, bis
die Offnung in ihr ungeféhr auf der 9-Uhr-
Position steht.

4. Auf den stacheligen ,Zapfhahn” iiber der
runden Linse klicken. Das l&dt den roten
Stromkreis an der linken Seite des Bildschirms
auf.

5. Solange auf die runde Linse klicken, bis
die Offnung ungefahr auf 3 Uhr steht.

6. Erneut auf den Zapfhahn tber der runden
Linse klicken, um die kleine Strahlenkanone
aufzuladen.

7. Einmal auf den Knauf mit dem kleinen roten
Pfeil driscken.

8. Auf das Dreieck klicken, bis der rote Punkt
rechts unten angelangt ist.

9. Auf die Strahlenkanone klicken, um Licht
durch den roten Punkt zu schieBBen.

10. Auf das Dreieck klicken, bis der gelbe
Punkt rechts unten ist.

11. Auf den Strahl klicken, um Licht durch den
gelben Punkt zu schiefen.

12. Auf das Dreieck klicken, bis der blave
Punkt rechts unten steht.
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13. Auf den Strahl klicken, um Licht durch den
blauen Punkt zu schiefen.

14. Die roten, gelben und blaven Schalter in
genau dieser Reihenfolge anklicken.

15. Schritt 8 bis 13 wiederholen.

Wenn das erledigt ist, fritt Curtis automatisch
in das Dimensionsportal.

Portal-Raum: Fisr das menschliche Ende auf
Jocilyn klicken

ODER

fiir das Alien-Ende auf das Portal klicken.
DAS WAR'S!

e

Aniruddah Brahm aus Wuppertal hat MAL
eben das tolle Cartoon-Abenteuer von
Burst/Virgin durchgespielt und uns FLUX die
Komplettldsung geschickt. Los geht's, es gibt
viel zu TOON, STRUCKen wir’s an:

DER WEG AUS DEM SCHLOSS

Es ist wichtig, sich mit samtlichen Toons zu un-
terhalten, da es fiir fast jeden etwas zu erledi-
gen gibt. AuBerdem sohfe man alles mitneh-
men, was nicht niet- und nagelfest ist. Unser
erster Weg fihrt uns ins Laboratorium. Dort
steht ein Schwatzchen mit dem Erfinder Wirr-
wah an, der auf der Suche nach seiner Brille
ist. Wir verlassen ihn und begeben uns nach
oben zum Pokalzimmer. Vom Butler des Hau-
ses erfahren wir, daf3 Wirrwah seine Brille im-
mer in der Tasche aufbewahrt. Nachdem wir
daraufhin dem ziemlich zerstreuten Professor
mitgeteilt haben, wo seine Brille zu finden ist,
kommt er auch schon auf den Punkt und er-
zéhlt, was wir zu tun haben. Er gibt uns
schlieBlich noch den bodenlosen Beutel mit
auf den Weg, in dem fortan die Fundstiicke
verstaut wergen. DrauB3en vor dem Schlof3 ste-
hen zwei Wachter, die uns einen Tanz vor-
fihren, wobei der eine einen Schlissel fallen

§

1aBt. Wir tberreden die beiden zu einem wei-
teren Ténzchen und schnappen uns den
Schliissel.

ARBEIT FUR FALLENSTELLER

In Niedlingens Bar versuchen wir, die Maus zu
greifen, aber leider ist sie zu flink fir uns. Der
Barkeeper verspricht uns eine Belohnung, falls
es uns gelingt, den Nager zu fangen. Wir ja-
gen die Maus nun so lange, bis sie vor ihrem
Mauseloch steht, und spie?en dann auf der Or-
gel. Die Maus féngt an abzuhotten, worauf
Flux ihr mittels Mausefalle eins Gberzieht. Wir
holen uns vom Bcrkeeper das Kopfgeld, einen
alten Krug. Schnell wandert noch die benom-
mene Maus ins Gepéick, ehe wir wieder Rich-
tung Schlof ziehen. Mit dem Schlissel der
Waichter 6ffnen wir im Schlo die linke Tiir

zum Schlafgemach Kénig Nicks. Hier nehmen
wir die Spiﬁuhr und berreden Flux, die Leiter
hochzuklettern, um auf dem Bett nachzusehen.
Der Gutschein wird eingesteckt und der Tep-
pich, unter dem sich eine Falltiir befindet, auf-
gerollt. Nun sehen wir uns die Kommode an.
Wir spielen ein biflchen an den Schubladen,
die einen Geheimgang &ffnen, wenn nur die
oberste und die unterste herausgezogen sind.
Wir betreten den Gang, und Flux stellt sich,
unten angekommen, auf die lose Bodendiele.
Mal Block tritt auf die Diele und katapultiert
Flux nach oben, um die Falltiire zu entriegeln.
Nun wieder hinauf und den Teppich zuriickge-
rollt. Nun wird der Butler herbeigeklingelt, in-
dem wir am Seil ziehen. Eine Zwisciense-
quenz spter ist der ldstige Abstauber kaltge-
stellt, worauf wir uns in Ruhe im Pokalzimmer
umsehen kénnen. Jetzt werden Angeltrophée

POSTSPIELE!

Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

® Fantasy - Legends, Epic
® Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
N 300 Zaubersprichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also
Gratisinfo anfordern oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kosten-
los hineinschnuppern.
SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205a
i A-8021 GRAZ, T 0316/919327
§ Fax 0316/910318, BBS 0316/9193274
e-mail: klaus.bachler@telecom.at
http://www.telecom.at/ssv-graz/
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und GieBkanne abgegriffen. Um den Raum
wieder verlassen zu kdnnen, stellen wir den
Krug des Barkeepers auf den Sténder.

Wir locken den Butler in eine Falle

AB INS TRICKREICH

Wir begeben uns zur Fiitterscheuche links von
der Hasenwiese und sacken den Maiskolben
ein. AnschlieBend geht's hoch zum Stall, wo
wir die GieBBkanne mit dem Diinger fillen.
Nachstes Reiseziel ist die Haltestelle der Ele-
fantenschwebebahn nérdlich vom Wald. Die
Maus kommt in die rechte Hand der Gondel
und wird anschlieBend mit dem stinkenden
Diinger geweckt. In der Kabine stellen wir den
Pfei?nach vorne und fahren ins Trickreich.
Zundchst statten wir Jims FitneBcenter einen
Besuch ab. An der rechten Saule finden wir
das Werbeplakat eines Gewinnspiels nebst
farbigem Telefoncode. Den wahlt man vom
Apparat in der Bar in Niedlingen aus gleich
an, wobei griin, lila und orange entsprechend
aus den Grundfarben zusammengemischt
werden. Man sollte sich zuvor im Tricireich al-
les genau ansehen, denn im Gewinnspiel geht
es darum, die richtigen Farben zu nennen. Ist
das geschafft, finden wir auBerhalb der Bar
ein Pdckchen Springbohnen, das wir an uns
nehmen
Zuriick im Trickreich wenden wir uns der Uhr
vor dem WACME-Kaufhaus zu. Mittels der
beiden Hebel werden die Uhrzeiger auf 6 Uhr
geste“', worauf der Herr vom Ortchen-Wach-
ienst neben Jims Gym seinen Posten verlaiBt.
Im Kaufhaus lassen wir uns von den Verkéu-
fern den Boxhandschuh vorfihren und neh-
men schnell die Sterne, die Fauch sieht, nach-
dem es ihn umgehauen hat. Die Springbohnen
aus dem Pdckcien zeigen wir den beiden und
kénnen uns nun am Prasent-O-Mat bedienen.
Das bringt uns Magnet, Hammer und Hand-
schuhe. Im Stall holen wir mit dem Magneten
das Maschinenteil aus dem Heuhaufen und
stecken es prompt in die Liicke am Turbo-Butte-
rer, wofir uns Marga-Trine mit einem Stick
Butter belohnt. Damit bestreichen wir in Jims
FitneBcenter das Pferd und iberreden den
Sportsmann dazu, uns seinen Sprung durch
die Ringe vorzufishren. Nun steht die derartig

¥

Noch fehlt das Schmiermittel auf dem
Pferd

118

angeschmierte BulldoEge unserer kraftspen-
denden Trainingseinheit am Pump-O-Tron
nicht mehr im Wege.

DER MIT DEM WOLF TANZT

Endlich ist Mal Block fir den Besuch in Nied-
lingens Spielhalle bestens geriistet. Nach kur-
zem Smalltalk mit dem Kassierer zerbréseln
wir dank antrainiertem Muskelschmalz und
dem gigantischen WACME-Hammer den
Kraftometer und zocken auch gleich noch ein
Rindchen Wacman. Nachdem wir die Sieg-
préimien in Form von Kette und Weinflasche
entgegengenommen haben, picken wir noch
schneﬁ die Glocken aus den traurigen Uberre-
sten des Kraftometers. Bei den beiden Bécker-
burschen nehmen wir uns die zwei Klavierta-
sten und tauschen den Rest Butter gegen einen
Klumpen Teig ein. G.B. Wolf, der uns den
Weg nach Ubeland versperrt, geben wir den
Wein und erhalten dafiir eine Einladung zum
Abendessen. Da letzteres leider wir selbst
sind, landen wir in einem groBen Kochtopf,
der durch prazises Mcuﬁ(licktiming zum
Schaukeln gebracht und schlieBlich umgekippt
wird. Eine Zwischensequenz spéter in der nun
wolffreien Hhle backt man den Teig am Grill-
spie3 zu Brot, der Mais landet im Feuer und
explodiert zu einem Haufen Popcorn. Das
wird ebenso abgegriffen wie der SpieB und
das Eichhérnchenbuch, in das wir gleich mal
einen Blick werfen.

A» : NG
Geschafft: Wir haben bei WACMAN ge-
wonnen

RASANT REISEN PER REISELOCH

Noch einmal geht es zur Halle des Schlosses,
wo wir den Spief} in das Loch am Schrank
stecken und die Stoffkatze daraus entnehmen.
Mittlerweile hat sich im Stall einiges getan.
Wir filllen die GiefBkanne mit dem Giftgebréu
aus dem FaB, entfernen damit im Wald den
Dornenbusch und lassen die Pfefferschote mit-
gehen. Mit nochmals vollgetankter Gief3kanne
machen wir uns nun ou% ins Ubeland. Wir
greifen uns die Fleischkeule, welche die Tir-
steherin we geworfen hat, und vergif?en das
Leckerli, indem wir es kurz in die Kanne tau-
chen. Falls ihr den drei Schergen von Graf
Widerlus mal nicht durch Verstecken in Um-
kleidekabinen oder Vorratskammern entgehen
kénnt, miBt ihr nur ein biBBchen in der Zelle
umherlaufen. Statische Aufladung l&Bt das
Restknastometer durch wiederholtes Berishren
des Schlosses gen Null rattern, und die Tor &ff-
net sich. Auf jeden Fall muB3 das Stempelkis-
sen den Besitzer wechseln. Der Tresor hinter
dem Bild wird durch Lésen des Schiebepuzzles
geknackt, und das darin verwahrte Loch ein-

esteckt. Falls man zuvor im Knast war, liegt
Eier auch der bodenlose Beutel. Ab sofort ver-
kirrzen sich die Wege zwischen den drei Wel-

ten dank des Reiselochs enorm. Wir testen das
gleich in der Praxis und legen es in das
Schlagloch vor dem Geféngnis. Von der Ver-
bindungsebene aus schlagen wir den Weg ins
Trickreich ein. Dort geht's dann ab durch die
Mitte zum Geier, den wir mit dem Fleisch ver-
giften. Das bringt uns eine Feder und den
wegweisenden Pfeil ein.

Hier gibt's Gift und Leim
EICHHORNCHENS TRAUMHOCHZEIT

Per Loch statten wir nun in Niedlingen Miss
Schnitts Kostimverleih einen Besuch ab. Zuvor
wird die Spieluhr mit dem Stempelkissen
prapariert und damit der Gutschein abge-
stempelt, den man dann gegen das Karo-Har-
lekinkostiim tauscht (komischerweise steht's
im Inventory als Robe eines Bischofs). Wenn
wir gerade beim Tauschen sind, geben wir
Miss Schnitt auch gleich noch das Eichhérn-
chenbuch und erhalten dafiir das Enigma-
Buch. Der Fitterscheuche vermachen wir dann
das Kostim und sie uns ihren Mantel, ehe sie
bei der anschlieBenden Ubelator-Attacke zur
Monsterscheuche mutiert. Weitere Tauschge-
schifte bescheren uns Zuckerwatte gegen
Popcorn bei Fluffy Schnuckelhéschen sowie
Leim gegen Feder von den beiden Sado-
Maso-Madels im Stall. Nun haben wir alle Zu-
taten fir den Eichhdrnchen-Dummy zusam-
men. Zuckerwatte (=Schwanz) nebst Klavier-
tasten (=Zéhne) werden an die Stoffkatze ge-
leimt, und die Springbohnen hauchen ihr
Leben ein. Unser herziges Bastelweibchen stel-
len wir nun auf die Schwelle der Baumbehau-
sung des bdsen Eichhdrnchens. Das verliebt
sich auch glatt in den Lockvogel und entfleucht
damit ins Gebiisch. Endlic?-n kann Flux die
Niisse holen, ohne Priigel zu beziehen.

DER NIEDLIFIZIERER

In Ubeland setzen wir den Roboterschmied mit
einer Frage aus dem Enigma-Buch aufler Ge-
fecht unz?nehmen den Pimpel. Vor Seedy’s
Bowlingbahn ziehen wir den Mantel der Fiit-
terscheuche an und erfillen so die strenge
Kleiderordnung. Mit dem restlichen Leim wird
die Bowlingkugel prépariert, wodurch schnell
eine Bahn Szrei wird. Von Seedy erfahren wir,
daB fir das Werfen eines Strike ein foller Preis
winkt. Mal miBbraucht Flux als Kugel, indem
er mit ihm auf die Bahn klickt. Wir kassieren
unseren Gewinn in Form der Kegel und bege-
ben uns ein letztes Mal ins Trickreich. Im Ort-
chen neben dem FitnefBcenter betrachten wir
das Klopapier, ehe die Toilette mittels Pimpel
von ihren Verstopfungen befreit wird. Mit der
Herings-Trophée aus dem Pokalzimmer spie-
len wir nun eine Runde Schollenspiilen. Dabei
interessiert ausnahmsweise nicht der Haupt-
preis. Wir betétigen den Spiilungsgriff erst,
wenn eine Scholle im Glas vorbeikommt. Ab




zum SchloB3, wo wir den Erfinder aufsuchen
und ihn auf die Maschine anreden. Wir haben
nun alle Teile zusammen, um den Niedlifizie-
rer fertigzustellen: Vom Zucker aus im Uhrzei-
gersinn p|azieren wir Mantel, Sterne, Scholle,
Glocken, SpieB, Kegel, Niisse, Kette, Pfeil,
Pfefferschote und Brot. Zum Abschlul noch
den Knopf gedriickt, und ehe man sich’s ver-
sieht, sitzt man im Verlies von Widerlus.

IM SCHLOSS VON GRAF WIDERLUS

— - .
Der Niedlifizierer kurz vor der Vollendung

Wenn der Oger gerade seine Nase hochzieht,
schnappen wir uns den Kristall unter der Mat-
te, beim zweiten Mal noch die Matte selbst.
Diese wird gegen die Gitterstdbe geschlagen,
worauf unser netter Waérter sich selbst K.O.
schlagt. Wir heben den Schlisssel auf und &ff-
nen die Verliestir. Ein Schwiétzchen mit dem
Vogel beschert uns wichtige Tips, die spéter
das Losen des Biicherrdtsels erleichtern. Es
geht durch die Tir zum Liftungsschacht, den
wir nach Knopfdruck betreten. Nun schlipft
Mal ins Fliegenkosti}m, mit dem er dann nach
oben ins Badezimmer klettern kann. Wir neh-
men das Chloroform aus dem Medizin-
schrank, schlieBen den AbfluB mit dem Stép-
sel und drehen kurz die Wasserhéhne auf.
Durch den Schacht zuriick und beim Verlies
die Treppe hinauf. Um die Clownstir zu &ff-
nen, missen wir ein kleines Senso-Spielchen
per Nase, Augen, Ohren und Zunge nach-
spielen. Wenn drinnen der leicht abgedrehte
Clown seine Nase zum Pudern weglegt,
schnappen wir sie kurz und verpassen ihr eine
Ladung Chloroform. Den Spafmacher haut's
um, und wir greifen Nadel nebst Ballon ab.
Letzterer wirg noch schnell mit Gas aus der
Heliumflasche gefillt. Néichster Anlaufpunkt ist
das Klimatron neben dem Liftungsschacht.
Dort sehen wir uns die Steverung an, stecken
die Nadel in das Loch und stellen den Hebel
auf Kalte. Nach Fliege-ndem Kostimwechsel
disen wir wieder nach oben ins Badezimmer,
ffnen die Tiir und lassen die Weichter in unse-
re Eisfalle laufen. Zuriick am Klimatron wird
kréftig eingeheizt, damit der widerliche
Wachfisch sein Aquarium verlaBt. Nun stellt
man wieder auf Normaltemperatur, damit
man sich nicht die Flossen verbrennt, lauft
schnell zum Aquarium und fischt die Schatz-
truhe mit dem Schliissel heraus, bevor der bis-
sige Bewohner zuriickspringt.

EXPLOSIVES PARTYMAHL

Die Nadel sollte man wieder an sich nehmen,
denn im Gegensatz zum Klimatron wird sie
spdter noch gebraucht. Wir schaven kurz im
Bad vorbei, grehen die Hahne auf und fisllen
die GieBkanne mit dem Wasser. Mit dem
Schliissel aus der Truhe gelangen wir durch
die Tir gegenilber. Dort versuchen wir, die

Sonnenbrille vom Schrank zu holen. Das
ganze stellt sich als richtiges Problem heraus:
Hebel hinter dem Schrankief&i'igen, Stuhl ver-
schieben und erneut nach Brille greifen, Flie-
genkostiim anziehen, um die Pflanze zu ver-
wirren, die Vase mit dem Hammer zerschla-
gen und schluBBendlich die Sonnenbrille neh-
men. Im zweiten Stock 6ffnen wir den linken
Gargoyle, greifen Kristall Nummer zwei und
drUcien dann das Horn auf seinem Kopf. Da-
mit wir an den rechten Gargoyle gelangen,
missen wir wieder nach oben, den Schacht
hinunter und die Treppen hoch, um von der
anderen Seite heranzukommen. Fiir den Um-
weg gibt's den dritten Kristall. Hinter der Tir
ecits machen wir uns am Bicherregal zu
schaffen und ziehen die Biicher in folgender
Reihenfolge heraus: Das erste blaue, das erste
rote, das dritte rote, das zweite b|uue, das
dritte blaue, das vierte rote, das zweite rote
und das vierte blave. Im Geheimgang schla-
fern wir mit der Spieluhr den Wécﬁter ein und
untersuchen den Monitor. Wir sehen uns
zunéchst alle Kameras an und lassen die
Schaltung hinterher auf Kamera 4 stehen.
Wenn man den Magneten an die vernietete
Bodenplatte hdlt, l&Bt sich die Ritterriistung be-
wegen. Sie muf3 nun auf alle Fliesen gescho-
ben werden, die sich aus dem Boden erheben.
Wir holen noch eben den Handschuh der Ris-
stung und gehen eine Tiir weiter hoch zur
Waffenkammer.

SHOWDOWN

Dort wird die Kiste mit der Nadel gesffnet,
und heraus kommt der Bruder der Frosche,
der uns den letzten Kristall gibt. Ab in die Ki-
ste und in langsamen Hipfern nach rechts
gesprungen, um keinen der zockenden
Handlanger auf uns aufmerksam zu machen.
Hat man das Dynamit, ist es an der Zeit, in
der Kiiche gegeniiber der Gummizelle des
Clowns vorgeizuschcuen. Den Roboterkoch
ibergieflen wir mit dem Wasser, worauf die-
ser vor lauter Rost erstmal rastet. Nun krallen
wir uns einen der Truthdhne, verpassen ihm
als Fiillung eine Dynamitstange, entzinden
sie am Herdfeuer und schicken das explosive
Mahl dann mit dem Speiseaufzug hoch zur
Krokoparty. Nun kénnen wir diesen Raum
betreten und den Billardqueve nehmen, dem
wir auch gleich den Handschuh der Ristung
Uberstiilpen. Im vierten Stock laBt sich damit
der Knopf hinter dem Gitter driicken. Wir at-
men das Helium aus dem Ballon ein und ge-
ben uns beim Stimmanalysierer als Lugnut
aus. Vor dem Tete-a-Tete mit Miss Gunst sollte
Mal die Sonnenbrille aufsetzen, denn sie
sieht nicht nur cool aus, sondern vereitelt
dank verspiegelter Glaser die Hypnoseversu-
che der Hexe, die nun unter unserer Kontrolle
steht. Man dirigiert die Willenlose nach
draufBen, wo man sie die Tir mit dem Abta-
ster &ffnen laBt. Wir sehen uns die Tafel an
und setzen die vier Kristalle wie folgt ein:
Blau nach oben, gelb nach unten, griin nach
links und rot nocﬁ rechts. Jetzt wird der He-
bel betéitigt und das Warpgerét eingepackt.
Um durch die letzte Tir zuﬂ(ommen, bedient
man am Monitor die vier Schalter so, bis die
Einste“ungen AN, OFFEN, OFFEN, DEAKTI-
VIERT iber den Screen flimmern. Jetzt brau-
chen wir bloB noch in den Ubelator zu stei-
gen, um den Trickfilm-Abspann zu genief3en,

er bereits Appetit auf eventuelle Fortsetzun-
gen macht.
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Bleiful 2

Besser spéit als nie, frei nach diesem Motto
schickte uns André Kahler die folgenden
Cheats zu Virgins Kultraserei.

TACAR: Bonusauto 1

TBCAR: Bonusauto 2

TCCAR: Bonusauto 3

TDCAR: Bonusauto 4

MRTRK: alle Strecken

CHMPA: alle Meisterschaftsrennen an-
wéihlbar

All diese Cheats werden im Optionsmenii
grof} eingegeben.

Die Codes kdnnen auch am Stiick eingege-
ben werden

Bubble Bobble

Dieser kleine Cheat zu Acclaims Nostal-
gie-Hiipferei ist geradezu erfrischend sim-
pel: Nachdem Bubble Bobble ausgewdhlt
wurde, gibt man im Titelscreen mittels der
Pfeiltasten die Folge UNTEN, OBEN, UN-
TEN, OBEN, RECHTS, UNTEN, LINKS,
UNTEN, OBEN, UNTEN ein, und schon
verfiigt man iber die absoluten Turbosau-
rier. Sie sind zwar leider noch immer nicht
unsterblich, und die Anzahl der Continues
bleibt ebenfalls unveréndert, doch mit den
neuen Eigenschaften sollten diese erheb-
lich lénger vorhalten.

RPORATION
RESERVED

Das ,Power Up” kiindet von der erfolgrei-
chen Eingabe des Cheats

HEFTASPEL
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Destruction Derby 2

Verzweifelte Stock-Car-Fahrer, die schon alle
Hoffnungen auf bessere Plazierungen und
hahere Ligen aufé;egeben haben, hergehart!
Mit Hilfe des Codes MACSrPOO lassen sich
alle Strecken direkt anwéhlen, wéhrend CRE-
DITZ! einige, nun ja, Credits eben auf den
Screen zaubert. ToNyPaRk startet angeblich
ein kurzes Video tber die Macher, hatte in un-
serer Tesiversion jedoch keinen Effekt.

Master of Orion Il

Zumindest fiir die amerikanische Version des
Strategiehammers gelten die folgenden
Cheats, Bei der Eingabe ist darauf zu ach-
ten, daB die AlLT-Taste gedriickt ist:

MOOLA: 1000 BC

MENLO: Robo Miners

EINSTEIN: alle Technologie entwickelt
SCORE: selbsterklcrend...

ISEEALL: wie der Name sagt, Allsicht. Dieser
Cheat ist allerdings mit Vorsicht zu genief3en,
da dabei héufig die Statistiken der eigenen
Rasse veréindert werden!

Mechwarrior 2 Mercenaries

Von Nicolai Bshme stammen diese Cheats,
welche das Séldnerleben im frihen vierten
Jahrtausend spiirbar erleichtern kénnen:
SUPERFUNKICALIFRAGISEXY: schaltet die
Unverwundbarkeit an oder aus
ISEENFIREANDISEENRAIN: verschafft dem
Spieler unbegrenzte Munitionsvorréte
OOOHHHLLLAAALLLAAA: de- bzw. reakti-
viert die Mechtemperatur
ITSDABOMBINMYBEAUTIFULBALLOON: gibt
dem Mech Sprungdiisen

CRAZYSEXYCOOL: unendlich Jump-Jet-Ener-
gie an/aus

REDJACKANDTIKRULES: zerstért den anvi-
sierfen Mech

LIKETHECOMSTARBABY: beendet die Mission
erfolgreich

ANTUOLT: Zeitlimit an/aus

BUBBLEBOY: Kreise um Mechbauteile (2)
ITSDABOOMB: Atombombe!

All diese Codes werden wihrend der Missio-
nen eingegeben, wobei die Tasten SHIFT,
STRG und ALT niedergehalten werden mis-
sen. AuBerdem gilt die amerikanische Tasta-
turbelegung (Y=Z). Unsere Internetrecherchen
haben cucE noch die folgenden Cheats zuta-
ge gefordert (Eingabe wie oben):
ONTIMEEVERYTIME: erlaubt Zeitkompression
BEHOLDMYGLORY: recht nutzlose freie
AuBenansicht

WEDIDITAGAIN: Vorsicht, tieffliegende Pro-
grammierer!

FLASHYFLASHY: Auto-Grouping méglich (2)
WALKTHISWAY: kleiner Wegweiser

Jeder Cheat wird durch eine entsprechende Meldung quittiert

Schleichfahrt

Ein kurzer Nachtrag noch zum HEX-Cheat
der letzten Ausgabe: Wie vermutet lBt sich
der Spielstand auch in der Endversion mit
Hilfe eines simplen Texteditors manipulieren.
Dazu wechselt man lediglich ins DAT\SAVE-
Verzeichnis und lédt die Datei SAVx.DES in
einen beliebigen Editor, wobei das ,x” die
Nummer des gewiinschten Speicherstands
angibt. Schon%ussen sich nach Herzenslust
die Kontostinde und efliche andere Kleinig-
keiten veréndern.

Auch unter Wasser keine Geldprobleme
dank eines einfachen Texteditors

Shattered Steel

Auch die Konkurrenz-Mechs sind nicht ohne,
wie diese umfangreiche Cheatliste fiir
Acclaims Planetrunner belegt. Zur Eingabe
wird zunéchst die RETURN-Taste gedriickt,
woraufhin links oben im Bild ein Cursor er-
scheint. Dort werden die folgenden Codes ein-

gegeben:

GONZALES: beschleunigt den Runner
RAGNAROK: zerstort eigenen Runner
SMITE: zerstért angewdhltes Ziel
CAPONE: erzeugt 5 helfende Runner
HENCHMAN: erzeugt helfenden Shiva (sehr
nitzlich!)

FNORD: 210mm Haubitze

CLEESE: verdndert die Runner-Animation
BLIPPLEBLOOPS: Schnellfeverlaser
RATSNEST: mittelschwerer Laser
NUMBERCHANGER: Rollminen

CGQ: 8er-Pack grofie Raketen

GFY: 18er-Pack kleine Raketen

BCUA: 18er-Pack grofe Raketen
DINGLEBERRY: schwerer Laser
KWAHAMOT: radargesteuerte Raketen
FISHHEADS: Infrarot-Raketen
BUMSAUCE: schweres Plasma

NAPALMINTHEMORNING: Fuel-to-Air
Mortar

EATMYSHORTS: Mérser

KICKSOMEBUTT: schweres Plasma und
64er-Pack kleine Raketen

TINKERBELL: Novakanone

DOGAN: 120mm Kanone

CURVEDLINES: 50mm Gatling Gun
HARDCORE: 30mm Gatling Gun
BIGONES: 70mm Gatling Gun

STOOL: Minenwerfer

PYROTEK: Vorsicht, wer mit dem Feuer
spielt...

LOCKANDLOAD: ladt alle Waffen auf
IMOUTTAHERE: beendet die Mission erfol-
greich

RODRIGO: 2 leichte Chopper als Luftunter-
stitzung

MONKEYSLUNCH: veréndert Texturen
CHERNOBYL: Nuke

TELEPORT (1-512) (1-512): teleportiert
den Spieler auf der Karfe umher

Die Waffen missen danach nur noch durch
Driiberlaufen und den entsprechenden Feu-
erknopf aufgenommen werden.

War Wind
Und noch ein Cheat zu SSls Strategieepos.
Man holt sich zundchst per RETURN-Taste
einen Cursor auf den Bildschirm und gibt
dann folgende Codes ein, wiederum ge-
folgt von RETURN:
! cﬁden boy: 5.000 zusétzliche Credits
Ithe sun also rises: freie Sicht auf die ganze
Karte
Ipump an ahrn: volles Ansehen
Icome all ye faithful: Schnell-Rekrutierung
lon a mission from gawd: Schnell-Bau-
weise
Ithe great pumpkin: und die Kampagne ist
gewonnen

Sim Copter

Auch diese Programmierer haben ihr Baby
mit einigen originellen Gimmicks ausge-
stattet. Wenn wahrend des Spiels die Ta-
stenkombination CTRL-ALT-X gedrickt
wird, erscheint ein kleiner Kasten, in den
die kleinen Befriigereien eingetippt werden
konnen (auf GroB3- und Kleinschreibung
achten!):

Gas does grow on frees: versorgt den aktu-
ellen Heli mit Sprit bis zum Abwinken bzw.
der néchsten Stadt

superpowermultiply: beschleunigt auf
SHIFT-Druck alle Geschehnisse
PAMCAREYGOLDMAN: erzeugt ein Bild
der Ehegattin des Chefprogrammierers auf
allen P|<ﬂ(qten und Kinoleinwéinden

I'm the CEO of McDonnell Douglas: ist mit
Abstand der beste Code. Wenn im Heli-
kopter-Katalog-Screen eine Ziffer von 1 bis

9 gedriickt wird, steht der entsprechende

H\ﬂ)schrauber auch schon vor der Tir!

Bell 206 JetRanger

MD 500

Apache (!)

Bell 212

Schweizer 300

Agusta 109 A

Dauphin 2

MD Explorer

MD 520N
Wenn der Apache geflogen wird, taucht

. manchmal ein UFO in der Stadt auf, das es
zu jagen gilt. Anstelle der Wasserkanone
befingef sich nun eine unbegrenzt munitio-
nierte Bordkanone, und der Trénengaswer-
fer enthalt plétzlich scharfe Raketen, von
denen etwa 10 fiir den Abschuf des UFOs
ndtig sind.

P DN RN
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ALLE TIPS AB 6/94 AUF EINEN BLICK

Afterlife 10/96 Cheats
Albion /96 Cheats
Albion /96 Losung
Albion /96 Losung
Albion 11/% Cheat
Alone in the Dark 2 / Tip -
Alone in the Dark 3 _Tips
Al-Quadim / Lisung
Anstof 10/ Tips
Apache Longbow 11/96 Cheat
Ascendancy 12/95 Tips
Bad Mojo 96 Ldsun
Battle Bea: 9% Tips
Batile Isle Cheat
Batile Isle Cheat
Battle Isle I Data Tip/Codes
Battle Isle Tip/Codes
Biing! . / Tips
Biing! Vi Cheat
Blackhawk /! Codes
Bleifub Is
Coesar 2 Tips
Chewy — ESC from F5 Lésung
Christoph Kolumbus _ 8 Tip
Clif Danger 10/ Cheats, Codes
Colonization Cheat
Comanche Cheat/Tip
Command & Conquer Lisung
Corridor 7 Cheat
Creature Shock Cheat
Crusader: No Regret / Tip
Crusoder - No remorse Code
Crusader /! Codes
Cyberia 2 10/ Cheat
Dos Schwarze Auge 12/ Cheats
Das Schwarze Auge /95 Losg./Tip/Karten
Das Schwarze Auge 2 Losung/Karten
Deep Space Nine — Harbinger 11/%6 Lisung
Der Druidenzirkel / Cheats
Der Kanig der Lowen 1 Cheat
Der Patrizier Tip
Der Planer Tip
Der Reeder _ 13 Tips
Descent Il 9% Cheats
Desert Strike 95 Codes
Desert Strike 95 Cheat
Destruction Derby 96 Ti
Devil Land 95 Cheats
Die Fugger 2 /97 Hex-Codes
Die Sage von Nietoom /S Lisung
Die Sage von Nietoom / Lisung
Die Siedler Codes
Die Siedler 2 9% Karten
Die Siedler 2 10/ Karten
Discworld Losung
oofus Codes
ragon Lore Losung
reamweb /! Losung
Dungeon Masfer / Codes
Dungeon Master Il / Lasung
Dungeon Master Karten
arthworm Jim 96 Codes
otaticc /95 Losung
Eishockey Manager 10/94 Tip
lisabeth /% Cheat
lisabeth | /91 Tips
lite 2 /6 Tip
Fade fo Block /! Losung
FIFA Int. Soccer 10/ Tips
1FA Int. Soccer 1 Tip
FIFA Int. Soccer /! Tip
1FA Soccer 96 96 Cheats
FX Fighter 11/95 Tips
abriel Knight Tip
abriel Knight 2: The Beast Within Lésung
Grond Prix Manager Cheat
Grand Prix 2 10/96 Tips
Grand Prix 2 11/96 Cheat
Guilty 95 _ Losung
Hattrick 95 Cheot
Hattrick! 10/95 Cheats/Tip
Heimdall 2 1 Lisung
Hexen Cheats
Hi-Octane 1 Cheats
Hﬁ::enwell Sogo Losung
Hahlenwelt Saga Lésun
Hurra Deutschland! 1 Cheats
Inferior Codes
Inherit the Earth Lasung, Karten
Ishar 3 Cheat
Juck Jozzrabbit 5 Cheats
Jim Power 95 Tips
Joker (D /95 Tip

Jungle Strike /95 Codes
Jungle Strike 11/95 Codes
King's Quest 7 95 Lasung
Legend of Kyrandia IIT H Lésun
len':ri:ings Paintball 9; Codes
Lighthouse Losung
Little Big Adventure 95 Cheat/Lésung
Lollypopp 95 Codes
Mag! [ Tips
Magic Carpet Cheats
Magic Carpet 2 Cheats
Master of Magic Tip
Mechwarrior 2 10/95 Tips
Metal Morines 11/95 Codes
Metaltech: Earthsiege 95 Ti
Might & Magic V 10/9% Tips
Missionforce: Cyberstorm 11/96 Cheats
Myst /! Lasung
Need for Speed Cheats
Normality 1 Losung
Offensive Codes
Oldtimer Cheat
One Must Fall Tips
Outpost Tips, Cheats
Panzer General / Tips
Phantasmagoria 1 Lésung
Pirates! Tip
Pizza Connection 1 Cheat
Prisoner of Ice f 5 Losung
Radix-Beyond the Void 97 ~ Cheat
Raptor /94 heat
Rayman /97 heat
Reﬁel Assault |1 6 Codes
Rebel Assault 11 6 Cheats
Reunion Tips
Rings of Medusa Gold 1 Cheat
Rnl';inmns Requiem 1 ’ Tip
Robinsons Requiem Tips
Schleichfahrt / Hex-Codes
Seek and Destroy Cheats
Sensible World of Soccer 1 Cheat
Shannara Lisung
Sim ity 2000 Cheat/Tip
Simon the Sorcerer I 5 Losun
Sim Tower 95 Cheat
Space Quest 6 10/95 Losung
Slanel;eeg /[96 ; Cheats
Superfro 95 Codes/Tips
Superhero League of Hoboken 11/94 Losun,
Squr Street Fighter Il Turbo lﬂé?S Tig
Talisman 96 Lasung
Terminal Velocity % Cheats
Terminator: Future Shock 96 Tips
Terra Nova 6 Losung
The Dig 96 Losung/Karte
The Horde 1 Cheat
The Last Dynasty 10/ Losung
Theme Park 9 Cheat, Ti
Theme Pork 1 Cheat
Tie Fighter 10, Tips/Codes
Tie Fighter 12/ Losung
Time Gate: Knight's Chase /¢ Losung
Time (nmmnnjn 11/%6 Codes
Time Commando 1/97 Codes/Codes
Tom Long 1 o
Torin's Passage

Transport Tycoon

Transport Tycoon Deluxe 1 ips
Tyrian /96 Cheats
UF0 11/9%4 Cheats
Ultima VIII 94 Cheats/Lisung
Urban Runner 96 Losun
Virtual Casing 95 Cheat
Virtua Fighter PC 97 Tips
Vollgas 95 Lasung
Wacky Wheels 5 Cheat
Warcraft 95 Tips
Warcroft 95 heats
Warcraft 6 Lsung/Cheats
Warcraft 96 heats
Wararaft 96 heats
Wing Commander IV 96 Tp
Woodruff a. 1. Schnibble of Azimuth—6/95 Lésun,
Woodruff a. 1. Schnibble of Azimuth _8/95 Lgsun
Worms 96 Tips
Worms [] Cheat
Worms: Reinforcements 6 Cheats/Codes
X-Com: Terror from the Deep 95 Cheat
X-Com: Terror from the Deep 12/95 Cheats
Yo! Joe! 94 Cheat
Teppelin /94 Tips
i 11/96 Losung

Gewinner
aus dem
letzten Heft

Charts

- o e .-
Madden 97 gewinnt:
Walter Wunsch, Hohr-Grenzhausen
Rendezvous im Weltraum geht an:
Levent Ceylan, Berlin
Shattered Steel bekommt:
Ivo Gloss, Zehdenick

Leserumfrage
EEE S O e e .

Je einmal Teamchef, Urban Runner,

Earthsiege 2 oder Silent Thunder

schicken wir an folgende Gewinner:

Daniel Seidel, Gladenbuch

Stefan Pack, Eibelhausen

Torsten Jakobs, Erdin,

Christos Fotiadis, Essﬁngen

Steffen Rist, Pfullingen

Roland Bufe, Hamm

Jens Kérner, Schwalbach

Jirgen Prange, Bochum

Raﬁ Kostka, Uehlfeld

Sven Karnath, Dortmund

Tim Peters, Wittmund

Marc Richter, Wiesbaden

Gerd Lucht, Wittenberge

Norbert Olivier, Menden

Sebastian Gerum, Oberammergau

Lars Schuch, Marburg

J. Altermann, Walldorf

Christian Soldner, Miinchen

Sebastian Kahl, Moers

Alexander Handt, Géttingen

Henner Heinzelmann, Waldshut-

Tiengen

Gregor Slominski, Dinslaken

Torsten Kniippel, Iserlohn

Frank Zimmermann, Berlin

Dieter Klein, Spabriicken

G. Kiillgen, Wermelskirchen

Fabian Erhardt, Wildberg

Stephan Seliger, Braunschweig

Dennis Résner, Unna

Hans Jérg Weinreich, Bochum

Lars Wedhorn, Libeck

Markus Speidel, Stuttgart

Markus Hartnack, Wiesbaden

Manvel Biihler, Walldiirn

Tim Komorowski, Rheinbreitbach

Markus Saver, Pohlheim-Dorf-Gill

Markus Locke, Garmisch-Partenkirchen

Carsten Trede, Kiel

Frank Senft, Ribnitz-Domgarten

Kai Miiller, Berlin

A. Johland, Wesel

G. Freimuth, Fiirth

Sven Schmidt, Ostheim

Rudolf Quack, Hamm

Tammo Bronkhorst, Kremperheide

K. L. Eiffert, Schriesheim

Wolfgang Siewert, Leinzel

Sebastian Zemke, Garbsen

Peter Tegtmeyer, Barsinghausen

Herwig Kriger, Maierhéfen




ADVENTURES

DER SIEGESZUG DER GRAFIKABENTEUER

Nach den Anfangen beschdftigt sich Teil zwei unserer groBen Genre-Riickschau
nun mit jener Entwicklung, die den Abenteuerspielen zwischen 1990 und 1993
ihre bis heute vorhandene Vormachtstellung am Markt einbrachte: der Ubergang
vom spielbaren Buch zum interaktiven Film.

DIE INITIALZUNDUNG UND IHRE SCHATTEN-
SEITEN

Bereits zu Beginn der 80er Jahre, als Infocom mit Zork das erste Adventure Gberhaupt
verdffentlichte, arbeitete man bei Sierra (damals noch unter dem Namen ,Online-Enter-

tainment”) an animierten Akteuren. Tatséchlich brachte dann King’s Quest anno 1984 S mmckcswmiht&tsummvovw
erstmals bewegte Bilder in die bis dato iblichen Textwiisten. Zusammen mit einem zuneh- ,mg...,mwmmmz. tel

. . . . . . . . . . o Im oberen Fiur Dies S'd snuraucm[rmdu 5 Flures im ersten
mend vereinfachten Handling revolutionierte die kalifornische Firma mit dieser Technik ok Komisan daf die Hande und Memgw;;m,}yggm

das gesamte Genre — Bildschirmabenteuer sollten zukiinftig ganz anders aussehen als bis-
her gewohnt, wenn auch nicht unbedingt immer besser.

Die neue Optik mufite némlich anfangs mit einem weit weniger komplexen Gameplay er-
kauft werden: Textadventures verstanden und kommentierten aufgrund ihrer inzwischen
ausgereiften Parser nahezu jeden Befehl des Users und konnten so mit Handlungsrahmen in
romanhafter Breite aufwarten. Ihre grafisch aufgepeppten Gegenstiicke muBten hingegen
mit dem Speicherplatz haushalten; die zumeist recht eingleisigen Stories waren vom An-
spruch eines echten Spiel-Films noch weit entfernt. Ein weiteres, nach wie vor aktuelles Pro-
blem dieser Entwicklung verdeutlicht ein simpler Vergleich: Wahrend ein dlteres Text/Grafik-
adventure wie etwa Hexuma von Software 2000 Spielspaf fir Wochen bot, kénnen neue-
re Animationsabenteuer wie z.B. das 1995 bei Lucas Arts entstandene Vollgas meist pro-
blemlos an einem Wochenende gelsst werden. Und daf3 die Interaktion oft unter der
Préisentation zu leiden hat, ist ebenfalls keine Erfindung des jiingeren Multimedia-Zeitalters.

el =t
Ein kurzes, aber heftiges Vergniigen: Vollgas

ADVENTURES MADE IN GERMANY

Hierzulande entdeckten die Entwickler das kreative Potential von Grafikabenteuern freilich
erst recht spét. So versffentlichte die deutsche Programmierfruppe , Weltenschmiede” um Ha-
rald Evers zwischen 1990 und 1992 fir Software 2000 noch drei um wenige Bilder angerei-
cherte Textadventures (Das Stundenglas, Die Kathedrale und besagtes Hexumay), wihrend die
Computerbilder in Amerika léngst das Laufen gelernt hatten. Auch Starbyte setzte 1992 mit
Soul Crystal noch auf die althergebrachte Textflut, illustrierte sie aber wenigstens mit Gber 100
Grdfiken, die in der Amiga- und ST-Version sogar direkt beklickt werden konnten.
Ein erster Schritt in die richtige Richtung war dann die 1993 bei Software 2000 versffent-
lichte Mixtur aus Grafik- und Textadventure namens Jonathan: In diesen Horrorkrimi um
einen Rollstuhlfahrer hatten die Programmierer von Phoenix immerhin bereits digitalisierte
und dann nachbearbeitete Fotos in SVGA eingebaut, was einen fir damalige Verhéltnisse
e sehr ungewshnlichen Look ergab. Im glei-
chen Jahr realisierten Linel und wiederum
Software 2000 mit der Karl May Versof-
tung Der Schatz im Silbersee ibrigens ei-
nes der ersten echten Animationsadventu-
res aus deutschen Landen — wer sich dafir
interessiert, kann diesen Klassiker nebst
Komplettldsung und allen Originalbeiga-
ben ibrigens zum Schnéppchenpreis im
Joker Shop erwerben.

Noch keine Animationen, aber iiber 100 Bil-
der: Soul Crystal

Es kommt Bewegung in handgemalte Bilder:
Der Schatz im Silbersee

Ein multimedialer Wegberei'er: Jonathun

HEFTASPIEL




CYBERDREAMS

Der Vortritt im alphabetischen Reigen der Hersteller und ihrer richtungsweisenden Produk-
te gebihrt dieser amerikanischen Firma, die anno 1992 ihr erstes Adventure entwickelte:
Dark Seed ist eine Schavermédr nach Motiven des Schweizer Malers und , Alien”-Desi-
gners H.R. Giger. Dank der englischen Sprachausgabe mufte man fiir den mit Schockef-
fekten reich gesegneten Echtzeit-Besuch einer Parallelwelt (Handlungen im Hier und Jetzt
hatten EinfluB3 auf das Geschehen ,drisben”) fir damalige Verhéltnisse geradezu rekord-
verdéchtige 14 MB auf der Festplatte freischaufeln — obwohl die 3D-Réume in HiRes nur
Uber 16 Farben verfiigten. Auch heute noch Verwendung findet die hier erstmals realisier-
te Idee, das rechte Mausohr mit in die Steuerung einzubeziehen, um so ohne Umweg auf
die bentigten Befehle zugreifen zu kénnen.

Schauerlicher Fotorealismus in nur 16 Farben:
Dark Seed

GREMLIN

Bereits 1992 hatten die Englénder den anerkannt schlechte-
sten Film der Zelluloidgeschichte versoftet: Plan 9 from Outer
Space. Die ulkige Persiflage kombinierte eine Maussteverung
mit Texteingaben sowie VGA-Locations mit Digisequenzen
aus dem Filmoriginal im Intro. Zudem lag der Packung eine -
deutsch untertitelte Videofassung des
Gremlin von Fans (zurecht) kultisch vere?-orten Ein Gberirdischer Angriff U foiiRs1Y SR A2 %au" 11
SW-Streifens von Ed Wood bei. auf die Lachmuskeln:
Plan 9 from Outer Space

'“FDCD"\ INFOCOM/ACTIVISION

Die eigentlichen Erfinder des (Text-) Adventures sprangen erst 1992 mit Steve Meretzkys

satirischem Leather Goddesses of Phobos 2 auf den in den USA schon recht flott fahren-

den Grafikzug auf. Gegen Ende 1993 folgte das Renommierprogramm Return to Zork —

im Gegensatz zu seinen nicht oder nur spérlichst bebilderten finf Vorgéngern der Zork-
b 000

sport
reel

Saga ein Augenschmaus reinsten Multimedia-Wassers. Zudem setzte das Spiel als eines
der ersten Adventures eine Soundkarte
zwingend voraus. Hierbei wurde auch der
langsam in Gang kommende Wechsel weg
von der Diskette und hin zur CD als Tréger-
medium ersichtlich, denn die parallel zur
Diskversion erschienene CD-Version verfig-
te Uber erweiterte Animationen und ein
schénes Intro.

Sy

sl ¢ S

Bei Return to Zork iiber-
raschte sehenswerte

Ein frilhes Spétwerk des Adventure-Pioniers (?“’ﬁk die Fans der klas-
Steve Meretzky: Leather Goddesses of Phobos 2 sischen Adventure-Saga

ABENTEUER NACH VORLAGE

Zwar gab es bereits in der Adventure-Steinzeit Filmumsetzungen wie z.B.
das Anfang der 80er Jahre fiir den C-64 entstandene The Dallas Quest,
doch salonféhig wurde dieses Subgenre erst 1989 mit Indiana Jones and
the Last Crusade von Lucas Arts. Zu verdanken ist das wohl dem rasanten
Fortschritt der Technik, die adaquate PC-Umsetzungen von Film- und Ro-
manvorlagen seit Beginn
der 90er Jahre zur Alltag-
lichkeit gemacht hat: Durch
die Popularitét der Vorlage
ist der Verkaufserfolg hier oft bereits wortwértlich vorpro-
grammiert.Erstaunlicherweise sind solche Adventures zumeist
auch qualitativ hochstehend, wéhrend man bei Versoftungen
im Actiongenre oft den Eindruck gewinnt, daf3 die Lizenz so
tever war, daf3 fiir das eigentliche Spiel nicht mehr genug
Geld iibriggeblieben ist.
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4N INFOGRAMES
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INFOGRAMES Anno 1992 war es die franzésische Spieleschmiede, welche als eine der ersten auf die Idee kam, ein Ad-
E————  enture um Elemente aus dem Rollenspiel anzureichern. Im 3D-Abenteuer Eternam durchwandert man im
Tag/Nacht-Wechsel mittels Maus und Hot-
keys eine phénomenal schnelle und realisti-
sche Hiigellandschaft. Weitere Innovationen
umfaBten ein schrumpfendes Sichtfenster fir
langsame Rechner oder die regelbare Laut-
stiirke fir Musik und Soundeffekte. Etwas
konventioneller, dafir aber sehr atmo-
spharisch gestrickt war dann das nach Mo-
tiven des Gruselautors H.P. Lovecraft ent-
standene Shadow of the Comet. Hier be-
stand die sehenswert animierte Optik teil-

Schauermér lovecraft'scher Prégung: Shadow

weise aus le'nad“' [ofografierten und dann Setzte technische MaBstébe, die noch heute of the Comet sollte zundchst ,Call of Cthulhu”
nachbearbeiteten Hausern. Giiltigkeit haben: Eternam heiBen
~ INTERPLAY/ELECTRONIC ARTS
Rechtzeitig zum 25sten Jubiléum der klassischen Enterprise-Crew beamte man 1992 mit Star Trek: 25th
/ Anniversary die erste Versoftung der Kultserie auf den PC-Monitor. Sehr zur Freude aller Trekkies, denen

auch die neuartige Mixtur aus Kurzabenteuern und Kampfflugsequenzen im Stil von ,Wing Commander”
zusagte — die etwas unhandliche Maus/Iconsteuerung wurde da gerne in Kauf genommen. Im selben Jahr
erschien auch The Lost Files of Sherlock Holmes: The Case of the Serrated Scalpel, das erst kirzlich mit
ELECTRONIC ARTs ®  dem komplett ‘

lokalisierten
Teil 2 Die tatowierte Rose fortgesetzt wur-
de. Arthur Conan Doyles Meisterdetektiv
ging hier wie dort bereits mit der heute all-
gemein iblichen Point & Klick-Steuerung zu
Werke, es gab und gibt jede Menge Ani-
mationen, in einem Tagebuch automatisch
protokollierte Anklicksatz-Gespréche sowie
eine beklickbare Karte. Und das alles,
wihrend man hierzulande noch Bleiwiisten
produzierte...

e W

ol o, gt Moot do'mot ettt s

Ein Wiedersehen mit Kirk, Spock & Co. in Star
Trek: 25th Anniversary Sherlock Holmes als technischer Trendsetter

.\ LUCAS ARTS

In den Jahren 1992/93 legten die Programmierer um den Starregisseur mit drei hervorragenden Sequels
bereits bekannter Adventures die eigentliche Basis fur ihren bis heute guten Ruf: 1992 iibertraf Le Chuck’s
Revenge seinen populéiren Vorgdnger , The Secret of Monkey Island” in Sachen Umfang, Grafik und Be-
dienungskomfort recht deutlich. Erstmals gab es statt der zuvor benutzten Wérter eine grafische Darstel-
lung der im Inventar abgelegten Gegensténde sowie einen Einsteigermodus mit einfacheren Rétseln. Auch
das mit drei Losungswegen aufwartende Indiana Jones and the Fate of Atlantis vermochte den vorange-
gangenen Erfolg von ,Indiana Jones and the Last Crusade” zu wiederholen - trotz fehlender Filmvorlage.
1993 schlieBlich sorgte der ,Maniac Mansion”-Nachfolger Day of the Tentacle mit seinen sehr grof3 ge-
zeichneten Charakteren fiir Begeisterung. Mehr noch mit seiner genial einfachen, weil mit neun Befehlen
auskommenden Mausbedienung und der durchgehend deutschen Sprachausgabe.

Dividing by ten didn't work, but multipluing misht.

1f T'm going, T want o go all the way.

Day of the Tentacle vereinte Bedienungskom- Zéhlt nach wie vor zu den erfolgreichsten Ad-  K@stliche Dialoge und herrliche Animationen
fort mit Komplexitdt ventures iiberhaupt: Monkey Island 2 in Indy IV
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LEGEND

Noch ehe der geniale Steve Meretzky zu seinem wiederbelebten Stammhaus Infocom
zuriickkehrte, produzierte er bereits 1991 das rundum zauberhafte Abenteuer Spellca-
sting 101 fir Legend. Zwei Fortsetzungen sollten folgen, so populér wurde der hiermit er-
sonnene Typus eines neven (Anti-) Helden: Der magische Student Earnie Eaglebreak dien-
e als Vorbild fiir Spiele wie Simon the Sorcerer oder auch Discworld. Mit der letzten Fol-
ge von 1993 schon wieder etwas veraltet war dagegen die Mischsteuerung aus Text- und
Grafikadventures, bei der man die Befehle aus stiindig aktua-
lisierten Scrollisten Wort fisr Wort zusammenklickte. Und den
,Naughty-Modus” fir Erwachsene hatte Steve offenbar von Al
Lowes ,Larry” abgekupfert.

ENTERTAINMENT COMPANY

Spellcasting 301: Spring
Break war eines der ersten
Adventures in SVGA-Grafik

MINDSCAPE

Mindscape hatte Ende der 80er Jahre fir ,Deja Vu” erstmals
eine durchgehende Maussteuerung realisiert und sorgte
1993 fiir eine weitere Pionierleistung: Sherlock Holmes Con-
sulting Detective war das wohl erste Multimedia-Adventure
neuzeitlicher Praigung! In der Praxis saf3 man zwar zumeist
ohne Eingriffsmaglichkeit vor den SVGA-Videos mit engli-
scher Sprachausgabe, dies aber zumindest staunend. In derselben Tradition war in der
Folge Dracula Unleashed gestaltet. Mehr zum Phéinomen des (mehr oder weniger) inter-
aktiven Spiel-Films dann im dritten und abschlieBenden Teil dieses Specials.

SIERRA

Den Kaliforniern um das Ehepaar Ken und Roberta Williams gelang bereits 1991 ein steve-
rungstechnischer Durchbruch: Das Gag-Adventure Space Quest IV: Roger Wilco and the Time
Rippers konnte erstmals im Genre mit einer standardisierten Iconleiste aufwarten. Space Quest V: The Next Mutation berlie man im
folgenden Jahr zwar der hauseigenen Tochter Dynamix, doch mit dem in Eigenregie erstellten Quest for Glory 3 waren weitere Innova-
fionen féillig. So konnte man den Helden aus dem Vorgéinger in die Mischung aus Rollenspiel und Adventure importieren, es gab eine
Autosave-Option und eine zusétzliche Unferleiste mit Spezialbefehlen. Unterdessen wartete Larry 5: Passionate Patty does a little Un-
dercover Work mit einem revolutionéren Parallelkonzept auf, das es dem Spieler erlaubte, abwechselnd den Schirzenjéiger oder des-
sen Freundin durch VGA-Umgebungen zu steuern. Ob die Lucas-Artisten wohl bei diesem Serientéter ein wenig fiir ihren Zweit-Indy ab-
geguckt haben?

”‘;“
- &
MINDSCAPE

Sherlock Holmes war seiner Zeit stets voraus...

i > & - - :
Quest for Glory 3: Eine Autosave-Option nahm
dem Abenteurertod erstmals den Schrecken

Richtungsweisend (nicht nur) fiir Lucas Arts:
Larry 5

Richtung d fir das g
Iconleiste von Space Quest IV

VIRGIN

Unter den Fittichen der englischen Jungfrauen entwickelte Revolution Soft-
ware 1992 ein neues 3D-Grafiksystem namens ,Virtual Theatre”. In dem
Fantasyabenteuver Lure of the Temptress kam es erstmals zum Einsatz,
flankiert von einer Iconsteuerung, bei der jeweils nur die gerade anwend-
baren Befehle aktivierbar waren. Nur am Rande sei das im selben Jahr bei Westwood ent-
standene Dune nach dem SF-Roman von
Frank Herbert bzw. dessen Verfilmung von
David Lynch erwdhnt, war es doch mehr

Genre: die

INTERACTIVE
entertainment

Strategiespiel denn Adventure. Ebenfalls
fir Virgin fertigten die zuvor fir Sl tétigen
Westwéilder (,Eye of the Beholder”) das
wunderhiibsche Grafikadventure The Le-
gend of Kyrandia an, dem spéter noch
zwei Fortsetzungen folgen sollten. (md)

. Ad A5
Nicht i iv, aber ausg
Legend of Kyrandia
Die Entwicklerengine ,Virtual Theatre” ermég-
lichte Virgin mit Lure of the Temptress den An-
schluB an Sierra und Lucas Arts
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4-fach CD-ROM + Die Siedler 2 zu verkaufen!
VB 175,- DM. Tel.: 02822/2456 ab 15.00
r

Verkaufe CD32 mit $X32, 2 Laukwerken, 2
Joypads, Maus, Monitor, 4 MB RAM, 120
W Soundboxen, Amiga 500, Kick 1.3 u.
2.1, 31 CD’s, 26 Orig. Disks, 100 % OK,
ney ca. 6000,-, VB 1700,- DM. Tel.
030/3352975

Komplett: 486DX 8 MB, HD 650 MB, 2 x CD-
ROM, Nec Multisync Mon., SB, Tseng ET4000
1 MB, Drucker Panasonic 24 Nadel, Fax Mo-
dem 14.4 Gravis Ana Pro, Logi-Maus, FP
1500 DM. Tel.: 05608/2624

486DX/100, 16 MB RAM, 850 MB Festplatte,
1 MB Grafik, CD-ROM 4fach, 16bit Sound,
14" Monitor, Drucker Star LC-240, 14.400
ext. Modem, Win 95, div. Spiele, VB 1.999,-
DM. Tel./Fox 036845/50335

Verk. Pentium PC mit Monitor, 5 Spiele, CD-
ROM, 2 Boxen, DOS + Win, 1 MB Soundkarte
+ Drucker. VHB: 1700 DM. Tel.:
03947/65032, Pallasch Mario, ab 15 Uhr.

Verk. 15" SVGA Monitor Targa 300,-. T.
Blodau, Ober'm lllerfeld 6, 87437 Kemp-

ften

A1200, 2 MB-RAM m. Benutzer-Handbiichern
2.B. Workbench 3.0, Maus, Joystick u. Orig.
Spiele, VB 450 DM und alterer C64 inkl. Zu-
behor 50 DM. Tel.: 02381/34455, only Mo
ab 18 Uhr

"
en Coupon;

TR !

WAHNSINN! Verkaufe fiir je DM 5,-: Circus
Attractions, Khalaan, Rock'n Roll, Xenomorph
und fiir je DM 10,-: Freddy Pharkas, Gabriel
Knight 1, M-1 Tank Platoon, Perfect Pinball,
Police Quest 1, Quest of Glory 1, Strike
Squad, The Incredible Machine 1, Traders,
Transarctica, Trivial Pursuit, Wolfpack und vie-
le andere. Tausche und kaufe auch. Tel/Fax:
0711/7970295 ab 21 Uhr.

350 Level fiir Warcraft 2 + 100 Level fir C&C
+ 70 Level fiir Descent 1/2 + 20 Cities fir Sim
2000 zusammen auf 1 CD nur 25 DM; CivNet
CD 29 DM, D/Generation nur 18 DM: VK + 6
DM, NN + 12 DM; Tel.: 09628/8459

Biete auf CD-ROM: Conqueror A.D. 1086
35,7, Siedler Il 40,-, Crusade 15,-, Battle Isle Il

5,-, 1869 15,-. Tausche auch gegen Civiliza-
tion Il. Tel.: 089/8915397

Dark Forces 25 DM, FIFA Soccer 96 35 DM,
TFX Fighter 20 DM, Whales Voyage 142 je 10
DM, Orion Conspiracy 10 DM, Rebel Assault
10 DM, Gobliins 2 10 DM, Burnfime 10 DM.
Tel.: 034298/67555

Verkaufe: Slipstream 5000 und Wing Com-
mander Armada for je 20,-. Tel
09146/1391 ab 14 Uhr! (Alls Originalel)

7 55,-, Fugger 2, Caesar 2, PGA 96, NHL
Hockey 40,-, Der Patrizier 25,-, Bioforge 18,,
Master of Magic 20,-, Naval Battles 4 20,-
Disk: BMH 20,-, Syndicate 20,-, Software M
15,-. Tel.: 0450375423

Verkaufe Software auf CD-ROM z.B. Terra
Nova 45 DM, Ardennen 1944 40 DM, Rise
and Rule of Anc. Empires 45 DM, Crusader II:
No Regret 40 DM. Tel.: 06142/33176 (Bitte
erst nach 17 Uhr)

Verk. Software auf CD-ROM: NBA Live '96 30
DM, Quest for Glory Coll. (Teil 1-4) 30 DM,
Strike Commander + Hhlenwelt Saga 20 DM
ACHTUNG fiir Sammier: Willy Beamish (5,25-
Disk) Preis VB, Tel.: 0391/6210788

Space Q. 1 (VGA), Star Trek 2, Dream Web je
10 DM, C. u. C. Aus. 15 DM, Shivers 25 DM,
Burn Cycle 30 DM, Urban R. 35 DM, Z 40
DM, Kinderprog. Froschkanig, Rotkappchen je
5D, Kiyoko, bie Sehlomple fo 35 DM, Tel
035842/27375

Verkaufe Software PC: Top Gun, Die Siedler 2,
Rebel Assault 2, Sim Tower, Worms, Time
C Prisoner of Ice, Magic Carpet

Plus, Under a killing moon, Sensible World of
Soccer, Ran Soccer, Mechwarrior I, Mag,
Earthworm Jim, Dark Forces, BMH u.v.a. je
45,- DM. Komplettlisten gegen Riickporto bei
Florian Lsflath, Ringstr. 5, 87463 Probstried
schriftlich oder kostenlos per Fax unter
Tel./Fax 08374/9532 anfordern.

Spiele je 5 DM + Verpackung u. Handb.
BMH, Risselsheim, Der Patrizier, Eishockey
Manager, LMSS, Hattrick (Ika), Olympic Ga-
mes 25,, Wiso-Compact 1-3 je 5,-, D-Fax
10,-, Wiso div. Progr. zw. 5 - 15,-, DB div. je 5
-20,-. Tel.: 0261/81016

CD-ROM: Bundesliga Manager 97 50,-, FuB-
ball Totel 20,-, wipE‘out 20,-, Magic Carpet 1
30,-, Ansto3 20,-. Alle Spiele mit Anleitung
Tel.: 0621/775118, nach Sebastian fragen

Warcraft 2 + Expansion 60,-, Siedler 2 45,-,
BleifuB 1 35,-, Tilt 20,-, Cyberia 2 35,-, Rebel
Assault 142 50,-, Pro Pinball The Web 30,-,
Megapack 3 30,-, Jagged Alliance 25,-. Tel
09353/6334 ab 18 Uhr

Verkaufe Software auf PC: Das Rétsel des Ma-
ster Lu, F1 Manager, Command & Congquer, Z,
Warcraft Il, Eurolighter 2000, NHL 96, NBA
96, Fifa 96, Megarace 2, Zork Nemesis, Crus-
ader - No Regret, Normality, Bad Mojo, Civ I,
Conqueror AD 1086, Elisabeth 1, Destruction
Derby 2, Tunnel B1 und viele andere je 50,-.
Komplettlisten gegen Rickporto bei Florian
L6flath, Ringstr. 5, 87463 Probstried schrifflich
oder kostenlos per Fax unfer Tel./Fax:
08374/9532 anfordern.

Verkaufe Sim City 2000, GS 2000, TFX, F15-
Ill, BMH, Teamchef, F1 GP, Desert + Jungle
Strike, Indycar Ral., Batle sle 2 und 3, Silent

Service 2, Game-Card. Suche Airbus A-320 .
PC. Tel.: 08141/30118

Verkaufe PC-Spiele auf CD-ROM: Battle Isle 2,
The Dig (engl.), EF 2000, Albion. Auf 3,5
Alien Legacy (dA.). Preis nach Vereinbarung.
Tel.: 09131/601189

Verk. per Nachnahme Ran Trainer 2, Olympic
Games, Capitalism je 15 DM. TV-Karrieren,
Nascar Racing je 10 DM. Rebel Assault Il fir
20 DM. Sim City 2000 fiir 30 DM oder alle zu-
sammen fiir 100 DM. Tel.: 0177/2131530

CD-ROM: Shannara 40 DM, Discworld 40
DM, Riddle of Master Lu 45 DM, ADI-Junior 6-
7 J. 40 DM, Grand Prix Man. 30 DM, Inferno
15 DM. Tel.: 05608/2624

Verk. auf CD Kyrandia 3 15,-, Der Seelenturm
20,-, LBA 30,-, Monkey Island 2 20,-, Magic
Carpet 20,-, NBA Jam TE. 30,, Kings Quest
VII 30, Lost Eden 20,-. Tel.: 04361/1238

Suche Joe & Mag + Clown O’ Mania. Zahle
gutl Einfach mal anrufen und nach Nico fra-
gen. Tel.: 04626/9198

Suche CD-ROM Spiele fiir PC. Schickt Eure Li-
sten an Florian Lsflath, Ringstr. 5, 87463 Probst-
ried, Tel./Fax 08374/9532. Suche insbesonde-
re neuere Spiele wie Baphomefs Fluch, Fable,
Bundesliga Manager 97, Grand Prix 2, Com-
mand & Conquer 2, Discworld 2, Phantasma-
goria 1 + 2, Urban Runner, Schleichfohrt, Tomb
Raider, Toonstruck, Diablo, Down in the Dumps,
Bug, Larry 7, Privateer 2 und viele andere.

Suche Elite 2 und Elite 3 als (méglichst) dt. CD-
ROM Versionen. Zahle 50,- je Spiel. Tel.:
06282/96027

Biete BM 97, Der Produzent, Mag, Hollywood
Pictures, F1 Manager, Modem 14400. Suche
die Pandora Akte, Caesar 2, Phantasmagoria,
Spy-Craft, Baphomets Fluch, Golden Gate Kil-
ler. 06471/41838 ab 18 Uhr

Biete: Space Marines, DN, EF 2000, Fatto
Black, CC, Comanche u. Werew., Return Fire,
Term Futur Shock, WC 3, Aces of the Deep,
Strike Commander, Fury 3, Jagged Alliance.
Suche: Rebel Assault 2, Civi 2, Bing v.a. Tel.:
0387770736

Wir suchen fiir professionelle Spiele Program-
mierer, Grafiker, Musiker und Storywriter. De-
mos an XANTI, 12, 49088 Osna-
briick oder Mailbox 0541-17664

666 versch. Lésungen zu verkaufen. Liste an-
fordern. Sonderangebote je 5 DM: Monkey 2,
Indy 4, Maniac 2, Dreamweb (nur Vorauskas:
se): T. Hilll, Andechser Sir. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

Wir suchen fiir professionelle Spiele Program-
mierer, Grafiker, Musiker und Storywriter. De-
mos an XANTI, Boelckeweg 12, 49088 Os-
nabriick oder Mailbox 0541-17664

L8sungsbiicher: Sierra Online Buch |, Game
Power |, Adventure Buch | je 10 DM. PC Joker
96 je 2 DM, PC Action 2,3,4,5,6,8,11/96 je 2
DM, PC-Games 4,9,11/95, 10/96 je 2 DM,
PC-Spiel Sp. 2/96, alle mit CD-ROM. Tel.:
035842/27375

666 versch. Losungen zu verkaufen. Liste an-
fordern. Sonderangebote je 5 DM: Monkey 2,
Indy 4, Maniac 2, Dreamweb (nur Vorauskas-
se): T. Hilll, Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

WOW! Das gibt's doch nichtl 5 Lssungen fir
20 DM oder 10 fiir 30 DM! Das gibt es nur bei
Kristian Vucic, Beuststr. 50, 45139 Essen. Son-
stige  Preisliste  gegen  Rickporto,
0201/222875

Science Fiction Modelle zu verkaufen, riesige
Auswahl. Liste und Infos bei Ingo Siemon,
Kennwort: PC Joker, Kettelerstr. 25, 48147
Minster, 0251/297584
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Erste Reaktionen auf die neue Hefigestaltung, viel Lob, ein wenig Tadel, jede Menge
Anregungen, Meinungen, Fragen und Antworten - das ist der Stoff, aus dem die ak-
tuellen Leserbriefseiten sind. Willkommen zum neuen Ghostwriter!

SCHONE
BESCHERUNG

Die Weihnachtsiiberraschung
ist Euch gelungen: Ich finde
die Idee super, alle Hefte zu
einem einzigen zu vereinen
und fir den Preis sogar noch
ein Spiel dazuzulegen! Aber
wenn |hr nun schon so viele
Seiten mehr zur Verfigung
habt, warum nehmt |hr eigent-
lich den Stromausfall raus? Ich
bin doch sicher nicht der einzi-
ge, der die Brettspieltests ver-
miBt2! Dafir ist der neue Inter-
net-Teil wirklich spitze. Wann
kommt Eure eigene Homepa-
ge und das damit verbundene
Online-Magazing Und wif3t lhr
vielleicht, wie lange die Beta-
testphase bei Origin Online
|aute Bis wann kann man sich
dafir noch anmelden?

Zu guter Letzt noch mein State-
ment zum Thema der indizier-
ten Spiele: Es ist doch véllig
klar, daB lhr Euch an die Ge-
setze halten miBt und somit
keine indizierten Programme
testet (oder solche, die es wer-
den kénnten). Ich glaube, daf3
es falsch ist, Euch dafir verant-
wortlich zu machen. Warum
wenden sich die Leser nicht di-
rekt an die BPS und erkldren
den leuten dort, wie sinnlos
solche Formen der Zensur
sind? Ganz abgesehen da-
von, daB die iberwiegend be-
troffenen Ballerdungeons mitt-
lerweile doch ohnehin total
ausgelutscht sind.

urteilt Stefan Langer aus dem
Internet.

Die Welt ist nicht nur voller
Uberraschungen, sondern auch
ungerecht: Klar wiirde der eine
oder andere die Testbretter vor
dem Kopf vermissen. Doch ist ja
noch nicht aller Strategie- und
Rollenspiele Abend, denn die
endgoﬁge Auswahl der Rubri-
ken im Heft obliegt natiirlich al-
lein den Lesern. Warten wir also
mal ab, was die (derzeit vorge-

nommene) Auswerfung der Le-
sererhebung aus der letzten
Ausgabe ans Licht bringt. Der
Heftumfang indessen ist ab so-
fort variabel und vom aktuellen
Softwareangebot  abhngig.
Und unsere Homepage existiert
bereits, wenn auch noch nicht in
ganz endgiiltiger Form. Einfach
mal  unter  der  Adresse
http://www.cinetic.de/joker
nachsurfen. Auch zuv ,Ultima
Online” Icuft unseres Wissens
die Betatestphase noch, aller-
dings arbeitet Origin dabei aus-
schlielich mit altgedienten Be-
tatestern zusammen. Llast not
least halten auch wir Diskussi-
onsversuche direkt mit der BPS
fir sinnvoll (zumindest ist Bonn
die richtige Adresse fiir System-
kritik, nicht eine Miinchener
Fachredaktion), bezweifeln aber
die praktischen Erfolgsaussich-
fen.

WEIHNACHTSWUNDER

1) Jetzt habt Ihr's also ge-
schafft! AnlaBlich Eures soge-
nannfen  Weihnachtswunders
schreibe ich doch endlich mal,
denn bisher ist es immer an
der Faulheit gescheitert. Das
neue Heft war aber wirklich
‘ne Uberraschung: ,Battle Isle
2" auf dem Titel, geniall Und
dann der Preis!!! Da stellt sich
natirlich die Frage, wie |hr
das finanzieren wollt. Aber
das soll ja nicht mein Problem
sein — solange das Heft nicht
darunter leidet!

2) Womit ich gleich beim
ndchsten Thema wdre: Eine
traurige Nachricht, daf3 es
den ,Amiga Joker” nicht mehr
gibt. Ich hatte ihn bis vor kur-
zem abonniert und wollte das
Abo auch wieder erneuern,
sobald sich meine finanzielle
Lage und die des Amigas ge-
bessert haben. Aber fas
gehért ja nun wohl ins Reich
der lllusionen. Mdge unsere
,Freundin” in Frieden ruhen...
3) Wieso zur Hélle werde ich

jetzt eigentlich mit ,Sie” ange-
sprochen? Womit habe ich
as verdient? Man kommt sich
plétzlich so alt vor!
4) Die Vollversion auf der Be-
gleit-CD finde ich spitze! Aller-
dings wdre es schon, wenn
trotzdem hin und wieder noch
so nette Dinge wie Virenscan-
ner u.A. dabeiwdren.
5) Den Stromausfall solltet [hr
auf jeden Fall wieder ein-
fihren. Obwohl Ihr Euch in
den letzten Monaten etwas in
Rollenspiele  und  Trading
Cards verbissen habt, emp-
fand ich die beiden Seiten im-
mer als willkommene Ab-
wechslung. Und der Familie
haben sie schon so manches
gute Brettspiel eingebracht!
6) Die verbesserte Papierqua-
litat ist mir eigentlich ziemlich
egal. Man konnte vorher alles
gut lesen und kann es immer
noch
7) Was soll nun das Erschei-
nungsdatum Anfang des Vor-
monats? Wird die Februaraus-
gabe des ndchsten Jahres
efwa schon im November er-
scheinen?
8) Den Online-Guide miiBt Ihr
unbedingt beibehalten! Auch
die Bewertungen dort gehen
voll in Ordnung.
9) Das Cover geféllt mir nicht
mehr — sieht jetzt aus wie iber-
all.
10) Macht weiter so!
empfiehlt uns Conny Krap-
patsch aus Leipzig via Inter-
net.

1) Keine Sorge, laut Michael
darf die Heftqualitit  kein
bif3chen leiden! Fiir uns gilt das
leider weniger, die Finanzie-
rung erfolgt also teilweise iber
die altbewdihrte Sklavenhaltung.
2) Amen! Anstelle von Kranz-
spenden bitten wir im Sinne der
Erblasserin um ein PC JOKER
Abo

3) Kein Problem: Du Du Du DU
DU DUUUUUU! Na, fihlst Du
Dich schon um zehn bis zwan-

zig Minuten jiinger?

4) Dariber I&Bt sich reden.
Aber bereits jetzt packen wir auf
die Begleit-CD stets ein, zwei
Bonusprogis.

5) Tee trinken und Lesererhe-
bung abwarten. Ergebnisse im
ndcgsren Heft. Schlirf.

8) Lesen schon, aber betrach-
ten? Die neve Papierqualitdt er-
méglicht den Druck in einem
weitaus feineren Raster, was
deutlich schéirfere Abbildungen
zur Folge hat.
7) Ma;7 unter uns Pfarrerstch-
tern: Im Grunde sind diese
wahnsinnig  frihen  Erschei-
nungstermine  fatséichlich ~ ein
bifichen albern. Andererseits
zwingt uns der Konkurrenz-
kampf zur Teilnahme an dieser
,Nummernrevue”.

8) Machen wir doch glatt!

9) Und wie gefdllt Dir unser ak-
tuelles Cover? Na, ha@!

10) Ist gebongt!

WUNDERBARE
VORSCHLAGE

Der neue Joker wurde von mir
auch wegen des , Weihnachts-
wunders” mit Spannung er-
wartet. Zundchst habe ich
dann breit gegrinst, als ich bei
der Briefkastenentnahme die
CD erblickte. Aber was mufite
ich dann lesen2 Ihr habt drei
andere Magazine eingestellt2!
Das fand ich schon kraf3.
Trotzdem wiirde ich Euch noch
einige Anderungen empfeh-
len:

1) Die Anrede mit ,Du” war
schon charmanter und persén-
licher.

2) Ich will den Stromausfall
wiederhaben!

3) Ihr solltet nicht so viele Tests
bringen, die mehr als zwei
Seiten haben. Gab's doch vor-
her auch nicht.

4) Eine halbe Seite dagegen
wdre das Minimum, das man
auch einem schlechteren Pro-
gramm lassen sollte.

5) Das Joker-Imperium war ei-




gentlich auch ‘ne gute Idee.
6) Die Meinungskastchen sind
okay, auch wenn sie denen
der Konkurrenz sehr dhneln.
Kurz und gut: |hr habt Euch
angeglichen. Dabei hattet Ihr
doch  einen Charme ver-
spriht, Uber den andere nicht
verfigten — und wecktet Sym-
pathie, weil |hr einfach etwas
anders wart. Wo wurden
schon Brett- bzw. Pen & Pa-
per-Rollenspiele getestet oder
Postspiele gespieltz Wer hat-
te einen solchen Schreibstil
(na, wenigstens den habt |hr
behalten)? Leider bin ich also
etwas enttduscht von Euch
und bleibe nur deswegen
Abonnent, weil der Stil immer
noch toll ist und ich ohnehin
keine Alternative wiifite. Tja,
und das Spiel auf der CD st
natiirlich auch nicht schlecht.
Aber vielleicht kénntet Ihr
doch wieder ein bifichen ,un-
seridser” werden?

hofft David Krieger aus dem
Internet.

1) Du, das mit der persénlichen
Anrede ist echt kein Problem, Du.

2) Nun gebt es schon zu: Das ist
eine abgekartete Kampagne!
Oder sollten wir den Strom
tatséichlich zu frih angeschaltet
haben2

3) Tja, und friher gab’s auch
keine Computerspiele, die mehr
als 2 MB hatten. Und ganz
friher gab’s noch nicht mal
Computer...

4) Immer schon flexibel bleiben,
sagte die Streckbank zur Wir-
belséule.

5) Nieder mit dem Imperialis-
mus! .

6) Ah, endlich sowas Ahnliches
wie ein kleines Lob. Dann ver-
rate ich Dir auch ein kleines
Geheimnis: Zuviel Seriositét
hat uns in der Tat noch nie-
mand vorgeworfen — Gratulati-
on!

EIN OPFER FUR
KALI

Ich finde das neue Konzept
des PC Jokers gut, zumindest
solange |hr es durchhaltet, ein
Vollpreisspiel mit auszuliefern
- selbst wenn ,Battle Isle 2”
nicht so ganz mein Ge-

schmack war. AuBerdem ge-
fallt mir, daB endlich das
Blackout und &hnliche Rubri-
ken aus dem Heft verschwun-
den sind, denn sowas gehért
einfach nicht in eine Compu-
terzeitschrift. Noch ein Vor-
schlag: Ich sehe ja ein, daf
sich hier in Deutschland nie-
mand fir den amerikanischen
Onlinespiele-Server TEN
interessiert, weil er absolut
ibertevert ist und hierzulande
nicht mal eine Filiale anbietet.
Aber wie wdre es mal mit ei-
nem Test von KALI2 Ich bin je-
denfalls begeistertl Und die
Telekom ist's von meiner Rech-
nung...

gesteht Michael Meier aus
dem Internet.

Wir halten locker durch: Fiir ge-
schmacklich ~ Unentschlossene
wie Dich gab es diesmal ja
gleich drei Games aus unter-
schiedlichen Genres - und,
schonmal auf die Vorschauseite
gelinst? Aber es kommt sogar
noch besser, denn demnéchst ist
auch eine TEN-Vorstellung ge-
plant. Und in dem Zusammen-

hang sollte uns ein Blick auf KALI
ebenfalls nicht schwerfallen.

IM SIEBTEN
HIMMEL
1) Also, gegen Euren neuen
Preis kann nicht mal ich

meckern. Besser noch, daf es
jetzt auch Vollversionen von
Spielen gibt! Klasse!

2) Brigitta (mir noch vom Ami-
ga Joker bekannt] schreibt
wieder: Wonderbral

3) Das Postspiel scheint wohl
beendet - offenbar haben wir
PCler plétzlich und unerwartet
schnelrgewonnen. Hehehe.

4) Die Amiganer miissen sich
nun wohl auch einen PC kau-
fen. Sehe ich zwar mit einem
weinenden Auge, aber
schlieBlich gibt es ?ijr das eine
System Software genug, fir
das andere aber nicht. Da soll-
te man dann nicht so sein.

5) Vor léngerer Zeit habe ich
ein nunmeir indiziertes Spiel
gekauft. Mache ich mich da
nun etwa strafbar?

gribelt Lorenz Goldnagl aus
dem Internet.




1) Wenn die Meckerei nur ein
Ende hat, haben sich alle
Mihen gelohnt...

2) Wonderbra2 N&, alles Natur!
3) Schadenfreude ist halt doch
das Grofite, gell2

4) Du bist wirklich die Gite in
Person. Einst wird der Name Lo-
renz Goldnagl in einem Atem-
zug mit Mutter Theresa genannt
werden!

5) Wenn ein Spiel nur indiziert,
aber nicht beschlagnahmt ist,
macht man sich durch den
blof3en Besitz (also ohne daf3
man es einem anderen zu-
génglich macht] noch nicht
strafoar.

BUNDI IM ABSEITS

Mir geht es hier um den
,,Bungesligc Manager 977,
das neue Programm von
Software 2000. Meine Er-
wartungen schlugen bald in
eine bése Enttduschung um,
bereits das Installationsmeni
versetzte mir den ersten
Schock: Die niedrigste Instal-
lationsstufe bendtigt 60 MB,
und man kann noch nicht
einmal die Spielerbilder &n-
dern - welche ohnehin
unndtig, weil nicht original,
sind. Aber das Schlimmste
kam erst noch, denn das
Programm verweigerte mir
die Méglichkeit, c?en unter-
sten Schwierigkeitsgrad an-
zuwahlen; statt der verspro-
chenen 50 Millionen DM
Startkapital gab es bloB 5
Millionen. Und wie ich fast
schon vermutet hctte, war
tatséchlich nicht Stufe 1 ein-
gestellt, sondern Stufe 2. Zu-
erst dachte ich, daB viel-
leicht mal wieder mein Win
95 an der Misere schuld
sein konnte. Ich wechselte
also in den DOS-Modus,
doch das war eine véllige
Fehlanzeige: ,Starte Set-So-
und, um einen Soundtreiber
auszuwdhlen!” hieB hier die
Fehlermeldung. Unnétig zu
erwdhnen, dafl ich das
langst getan hatte. Selbst
die von Software 2000 vor-
geschlagenen  Kommando-
zeilen-Parameter haben es
mir bis heute nicht ermdg-
licht, das Programm im
DOS-Modus zu starten. Mich
wirde nun insbesondere in-
teressieren, wie man das
Game im ,Babylevel” spielt!
fragt sich verdrgert Jorn Zim-
mer aus Hommc?m

Wie es im Moment aussieht,
diirfle Win 95 ausnahmsweise
véllig unschuldig sein. Anson-
sten wollen wir die Schuldfrage
an dieser Stelle aber unerértert
lassen und uns auf die Feststel-
lung  beschréinken, daf3 Soft-
ware 2000 hier eines der fehler-
haftesten Programme auf den
Markt gewozn hat, die uns je
untergekommen sind. Was Du
in  Deiner jelzigen Situation
brauchst, sind die mitlerweile
veréffentlichten Patches bzw. Up-
dates. Der einfachste Weg fihrt
dabei iiber die Internet-Adresse
http://www.software2000.de,
wo die aktuelle Version zum
Herunterladen bereitsteht.

Nicht-Surfern bleibt immer noch
die herkémmliche Alternative:
Registrierungskarte  abschicken
und dabei gleich den nevesten
Patch verlangen.

SOFTWARE 2000
VERLIERT MIT 0:13

Ich habe mir einmal die Mihe
gemacht, die Bugs aufzu-
schreiben, die mir beim ,Bun-
desliga Manager ‘97" aufge-
fallen sind:

1) Das Programm ist weder un-
ter DOS noch unter Win 95
absturzsicher.

2) Trotz abgeschalteter Auto-
matik 1&Bt das Programm kei-
ne Anderung der Teamaufstel-
lung zu: Sobald man den
Menipunkt verlaBt und ihn
dann wieder anwdahlt, muB
man feststellen, daf} der Com-
puter die alte Aufstellung reak-
tiviert hat.

3) In den 3D-Szenen segelt
der Ball des ofteren am Tor-
wart vorbei ins Netz, das Tor
wird dennoch nicht gezéhlt.

4) Zwei Mannschaften mit
denselben Trikots machen we-
nig Sinn (geschehen bei FC
Remscheid - Calta Vigo).

5) Schén, daB man Jugend-
spieler direkt ins Team holen
kann - daf3 die dann aber
Spielstérken von 98 oder gar
99 aufweisen (und das ohne
eine einzige hier investierte
Mark), ist schon wunderlich.
6) Verwunderung kam auch
bei der folgenden Frage auf:
Jhr Konto weist grofies Plus
aus. Wollen Sie  minus
2.100.109.052 DM auf |hr
Sparbuch einzahlen?”

7) Der Sinn der Funktion ,Da-
ten B” bei den Ligaspielen ist
mir véllig schleierhaft.

8) Bei einem Jahr Spieldaver

ist man automatisch fir den
UEFA-Cup qualifiziert. Seltsa-
merweise kam aber als erste
Begegnung ein Duell im Ul-
Cup.

9) Im Menipunkt Automatik
kann man sowohl ,Training”
als auch ,Raumdeckung” ein-
stellen. Die Icons sinjl aber
vertauscht und passen zum je-
weils anderen Punkt.

10) Dann die Fragen zum
Spiel! Der Text liest sich z.B.
so: ,Konnte Jovanovic die von
lhnen  gewiinschte  Leistung
bringen?” Aus dem Lautspre-
cher tont es aber: ,Konnte
Wolfgang de Beer die von |h-
nen gewiinschte Leistung brin-
gen?” Passiert Ubrigens auch
mit anderen Spielern.

11) Die Fahigkeiten in den
technischen Disziplinen wie
Zweikampf oder Eckball sollen
laut Anleitung durch ,groBBe
rote Punkte” bzw. ,kleine gri-
ne Punkte” gekennzeichnet
sein. Tatsachlich hat man aber
rote, grine, orangefarbene
und gelbe Kastchen vor sich.
Was soll das nun darstellen?
12) Dann die mehr als dirftige
Installationsanleitung: Bei EA
Sports wird allein dafiir ein Ex-
tra-Handbuch beigelegt!

13) Und der gréBte Hammer:
Wer so viele Fehler verzapft
und letztendlich kein Compu-
terspiel, sondern einen einzi-
gen grof3en Bug herausbringt,
der sollte sich nicht hinter ei-
ner kostenpflichtigen 0190-
Hotline verstecken!

witet Ridiger Bdlcke aus Glin-

de.

Ein Kommentar zu dieser Liste
eriibrigt sich. Was es an Abhil-
fen (Patches via Internet bzw.
Registrierungsanforderung) gibt,
steht in unserer Antwort auf den
vorangegangenen  Brief von
Jérn Zimmer.

DER KLEINE
UNTERSCHIED

Im letzten Heft unterliegt Ever
Ghost einem Irrtum, wenn er
schreibt, daB® der Privatbesitz
beschlagnahmter Spiele ver-
boten sei. Dies zeigt, wie
groB der Wissensbedarf zum
Thema Indizierungen und Be-
schlagnahmungen  tatscichlich
ist, und wie traurig wenig die
verantwortlichen Stellen dage-
gen unternehmen. Mit der Be-
schlagnahme eines Spiels ist
dessen Verbreitung in

Deutschland generell verbo-
ten; gegen den reinen Privat-
besitz hingegen ist nichts ein-
zuwenden. Bei Kinderporno-
graphie dagegen ist in der Tat
bereits der Privatbesitz straf-
bar. Demnach gibt es einen
rechtlichen Unterschied zwi-
schen Spielen wie Fuchsen-
stein 3D und Kinderpornogra-
phie (nachzulesen im StGB,
Paragraph 184). Dementspre-
chend hat mir die BPS auch
mitgeteilt, daB® ,der Besitz von
beschlagnahmten Medien
nicht verboten ist. Allerdings
sind die in den Paragraphen
131 und 184 efc. StGB ge-
nannten Kriterien zu beach-
ten.”

offenbart uns René Meyer aus
Leipzig.

Zunéchst einmal sind wir recht
froh zu héren, daf3 der Gesetz-
geber eben doch noch einen
Unterschied ~zwischen ~mehr
oder minder gewalttéitigen
Computerspielen und einer so
abstoflenden Sache wie Kin-
derpornographie macht. Doch
so faszinierend all diese Rechts-
fragen auch sind, man sollte
dabei die praktische Seite nicht
ganz aus den Augen verlieren:
Wenn némlich die Freunde und
Helfer auf einmal in Sonderein-
satzkommandostérke vor der
Tir stehen und ein paar Stun-
den spdter triumphierend mit
irgendwelchen bdsen  Bytes
wieder abziehen, ist es véllig
egal, wenn man Jahre spdter
vor Gericht erféhrt, daf3 die
Jungs damals  vielleicht ein
bifichen ibertrieben haben...

MANCHE SIND EIN
BISSCHEN GLEICHER

Ich verfolge diese Diskussion
iber SpieleIndizierungen nun
schon seit Monaten und finde
es ziemlich lachhaft, daB sich
die Leute so dariiber aufregen.
Man hat doch sowieso immer
die Méglichkeit, Spiele zu
kaufen, bevor sie indiziert
werden. Und ich denke, es
sollte wirklich der jeweiligen
Redaktion iberlassen bleiben,
ob sie nun ein Programm testet
oder nicht. Allerdings frage
ich mich, warum bei anderen
Magazinen, die langst nicht
immer so vorsichtig sind wie
lhr, keine Hefte beschlag-
nahmt werden. Tja, das liegt
wohl an der Birokratie in
Deutschland...
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seufzt Christopher May aus
Berlin.

Im Prinzip kénnen wir Blattma-
cher mit jeder Regelung leben,
die sich die Juristen und ande-
re Birokraten so ausdenken.
Nur sollten diese Spielregeln
dann gleichermaflen fir alle
gelten — und nicht blof3 fir alle
im gleichen EinfluBgebiet eines
ganz bestimmten  Staatsan-
walts!

DIE GRENZEN DES
GESCHMACKS

Findet |hr es nicht etwas in-
konsequent, auf der einen
Seite keine jugendgeféhrden-
den Spiele zu festen (was ja
gar nicht mal verkehrt ist), an-
dererseits aber in der Januar-
nummer Anzeigen wie die
auf den Seiten 45, 55 bzw.
76/77 zu drucken? Das sind
doch nun wirklich gnadenlos
billige Motive, frei nach der
Devise ,Sex and Crime sells”!
Ich will ja nicht den Moral-
apostel spielen, aber etwas
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stutzig macht mich dieser Wi-
derspruch doch. Zumal wenn
man bedenkt, da3 die leicht-
geschirzten Ladies hier fir
Computerzubehdr  werben,
dessen Zielgruppe doch zu
einem groflen Teil aus Kin-
dern und Jugendlichen be-
steht. Da sehe ich die Gren-
zen des guten Geschmacks
langsam aber sicher als ber-
schritten an.

Noch ein paar Worte zum
neuen Heft: Die Idee, je-
weils ein Vollpreisspiel auf
die CD zu bannen, ist
natirlich genial, noch dazu
zu einem solchen Preis! Die
Kurztests fiir weniger inter-
essante Spiele gefallen mir
ebenfalls, spart man auf
diese Weise doch Platz fiir
wirklich Wichtiges. Weite-
re Lobpreisungen spare ich
mir, die werden ohnehin in
ausreichender  Zahl  auf
Euch einprasseln, sodaf
ich, auf weitere gute Bei-
lag-Games  hoffend, mit
freundlichen GriBen ver-
bleibe
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verabschiedet sich Andre Due-
wel von T-Online.

Die Welt ist zwar ungerecht,
aber konsequenterweise we-
nigstens auch nicht perfekt. Auf
die Welt der Anzeigen ange-
wendet, heif3t das: Nicht zu-
letzt die brav zahlenden Inse-
renten erméglichen uns den
auch von Dir gelobten Preis fir
Heft und Spielle). Da miissen
wir Geschmacksfragen eben
hinten anstellen. Zumal wir
wirklich alle Hénde voll damit
zu tun haben, die meist kurz
vor Redaktionsschluf3  eintru-
delnden Anzeigen auf ihre
rechtliche ~ Unbedenklichkeit
(132, 184 StGB eftc.!) hin zu
iberpriifen.

EIN MORALISCHES
ANGEBOT

...kann ich all denjenigen ma-
chen, die mich mit Lob, Kritik,
Fragen, allgemeinen Vorschld-

gen oder konkreten Beste-
chungsversuchen eindecken: Ihr
kommt immer eine Aniwort,

s DOSAU
o,
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Ghostwriter-Form oder durch
ein persénliches Schreiben. Vor-
ausgesetzt natiirlich, es liegt
RUCKPORTO bei, wofiir Aus-
léinder bitte Internationale Ant-
wortscheine verwenden mégen.

JOKER VERLAG
~GHOSTWRITER”
MAX-LOIDL-WEG 4
D-85598 BALDHAM

E-MAIL INTERNET:
jokerpost@aol.com

E-MAIL AOL:
jokerpost

E-MAIL COMPUSERVE:
104125,1742
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DAS SAMMLER-ANGEBOT: PC JOKER-Jahrgang 93, 94 oder 95 inklusive Sammelordner.
Jahrgang 93 (1/93 und 2/93 vergiffen) DM 45.— / Jahrgang 94 (komplet) DM 50.— / Jahrgang 95 (4795 und 6/95vergiffen) DM 45.—

WHALE’S VOYAGE: Das Rollenspiel-Buch samt
Komplettlésung zum Spiel

JOKER-BOX
fiir TC-Spieler

S(BERLOGINZ 0L

o

DEMO-SOUNDS:Drei Audio-CDs voller Soundiracks der Demoszene.
DM 29.— pro (D oder das komplette Trio fiir DM 75.—
s DISKETTEN-AUFKLEBER:

DM 3.— pro Bogen (=8 sicker)

MAUSPAD

Onlin SR8

o Aktuelles aus Internet und Online-Diensten 10/96

L
2 170 i B

Endversionen
m Nartetest

Was bring? dor
neve Web-

Stondard?
ACTIVE X

Die 50 stiirksten
Gumes, treffsicher

PR ® : und unterhaltsam
“ S getestet @
X & VY
e SYBEX

PC JOKER BUCH: Die groften Klassiker aus den
OHIINE Sompslt PCJOKER-MAGAZINEN. SAMMELORDNER

132
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o
/%, MULTIMEDIA JORER CD: Mi
#  interaktivem Magazin, Demos

und vielem mehr

€D Collection

CD-Tasche: Prakfische
Aufhewahrungshilfe fiir 12 Scheiben.

Wttt

JOKER HIT COLLECTION: Die ,Héhlenwelt Saga” oder
,Der Schatz im Silbersee” auf CD-ROM mit Komplettldsung,
Anleitung, Hintergrund efc.

Ich bezahle @ per Nachnahme

PCJOKER: Jede Ausgabe
einschlieflich 11/96 nur noch DM 5.—

B

i,
bis

PCJOKER TOTAL-CD

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kastchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

MEINE ADRESSE:
_ PCJoker Heft & Spiel 0 1/97
PCJoker (16/92 [13/93 [14/93 I6/93 [J8/93 [J9/93 [110/93
- OI11/93 012/93 1 1/% O 9/94 01 3/% 1 4/% 1 /%4
|1 8/94 [9/94 I10/94 CI11/94 [I12/94 O 1/95 O 2/95
o C13/95 [18/95 [J9/95 [110/95 [I11/95 [I12/95 [ 1/96
Ty — ;]%g O 3/% 0 4/% 016/9% O 8/% O 9/% 0I10/%
PC Joker Total-CD CI1/96  C13/96 C14/96 (16/96 [J8/9 [9/9 L[111/%
PLL/OM Sammler-Angebot CIPC93 & Sommelord. [IPC 94 & Sammelord. (IPC 95 & Sammelord.
Joker-Buch CIPCJoker Hits
- Multimedia Joker [18/95 [110/95 [112/95 1 2/96 [ 4/% [ 6/%
Datum/Unterschrift Multimedia Joker (D C16/95 [38/95 CJ10/95 [112/95 (1 2/96 [ 4/96 I 6/%6
Online Kompakt C17/96 [18/9 [19/96 [J10/96 [I11/96
Joker Hit Collection CINr.1 (Die Hahlenwelt) [CINr2 (Der Schatz im Silbersee)
Einfach einsenden an: (D-Tasche [IStiick
Demo-Sounds ClCyberlogik 2.00 [ Cyberlogik T CNCD
st v i —
»JOKER SHOP* _Joker-Telefonkarten CIStiick
MAX-LOIDL-WEG 4 Mousepads CIStiid
85598 BALDHAM Sammelordner ISt
Whale's Voyage Rollenspielb. | [IStiic

Oder Sie beniitzen die beigeheftete Joker-Shop-Bestellpostkarte auf Seite 101
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AUSGABE 3/97 ERSCHEINT AM 4. FEBRUAR
mit zwei Hit-Spielen als Vollversionen auf co-rom

Die kommende Ausgabe von PC JOKER HEFT & SPIEL diirfen Sie nicht verpassen! Denn zum einen
wartet wieder viel guter Lesestoff: die aktuellsten Spiele im Test, dazu die neuesten Previews, interes-
santesten News, Inferviews und Hintergrundinformationen sowie jede Menge gepriifte Losungshilfen.
Und auf lhren PC wartet eine Begleit-CD mit zwei Vollversionen von Spielen der absoluten Spitzen-
klasse — zusammen fir nur 750 DM om Kiosk oder sogar nochmals preisgiinstiger im Abo.

1

SPIELE-HITS IM DOPPELPACK
L =0 dl o=[ 8] 3] \% J/7AN | /AN

Start frei zu einem Motorradrennen der multimedialen
Extraklasse: In diese Sportsimulation hat Accolade ver-
schiedene Feuerstihle, Strecken und Rennmodi (Einzel-
fahrt, Wettbewerbe) eingebaut; der User kann von der
Rundenzahl iber die Startposition bis hin zur Starke
der Konkurrenz nahezu dlles selbst bestimmen. Sobald
die per Joystick oder Tastatur gesteuerten Bikes tber toll
igitalisierte StraBen mit Olpfitzen, LKWs oder gar
bg\en auf der Fahrbahn jagen, wird an hisbschen Ren-
dereffekten nicht gespart. Es gibt Tuning-Shop, High-
oreliste und Save-Option, fetzige Begleitmusik
nd sehenswerte Videoclips zu allen Strecken sowie
insbesondere den spektakuléren Stirzen. Ein Erlebnis!

Uberleben ist alles: In diesem komplexen Actionabenteuer
von Silmarils werden Sie als Pionier des zweiundzwanzig-
sten Jahrhunderts auf sich allein gestellt in der Wildnis ei-
nes fremden Planeten ausgesetzt. Erforschen Sie die 3D-
Landschaft mit ihren Dschungeln, Simpfen, Steppen und
unterirdischen Labyrinthen auf der Suche nach Wasser,
Nahrung oder verwertbaren Gegenstinden. Kémpfen Sie
gegen piuntosﬁsch animierte Tiger, Giftspinnen, Mutanten
ung Seuchen. Es erwarten Sie ein unerreicht realistisches
Survival-Adventure in schicker Voxelgrafik, eine handliche
Maus/Iconsteuerung mit Automapping, schéne Soundbe- 8
gleitung sowie mehr Herausforderungen, als Sie sich vor-
stellen Eénnen!

AUS DEM TERMIN-
KALENDER DER REDAKTION

Specials

Die neue Prozessorengeneration:
MMX

Der Hohepunkt unserer Genreriickschau: em———
Adventures

Online

Guide zu den neuesten Multi-User-Games und Her-
steller-Sites

Tests
Monkey Island 3, Perry Rhodan: Operation Eastside

W Flying Corpse u.v.a.
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Diese einmalige CD-Sammlung ist ein Jede CD-ROM enthilt die deutsche und
umfassendes Nachschlagewerk iiber die die englischsprachige Ausgabe.

Geschichte des Zweiten Weltkrieges.

Eine Multimedia-Enzyklopadie auf

10 CD-ROM.

Das Werk wurde in enger Zusammenarbeit
mit britischen und deutschen Historikern
herausgegeben und spannt den Bogen iiber
die Kriegsschauplatze jener Zeit. Es behan-
delt die entscheidenden Schlachten, liefert
Daten, technische Fakten und portritiert die
Militars, die das Kriegsgeschehen beeinfluBt

* Tabellarische Ubersicht aller Begriffe

* ca. 55 Minuten Video je CD-Rom

¢ Textbeitrag zu jedem Begriff

* Vollitextsuche, erlaubt nach
beliebigen Wértern
zu suchen

* Hyperlinks (Querverweise) in den Texten
auf andere Begriffe

\/ |« Alle Funktionen, Texte und Videos

haben. S el in Deutsch und Englisch verfiigbar
Jede CD-ROM ist ein alphabetisches * Text und Bild kénnen zusammen
Nachschlagewerk zur Geschichte des ausgedruckt oder als Datei gespeichert
Zweiten Weltkrieges. 55 Minuten Dokumentarfilm und hun- werden.

derte von historischen Abbildungen illustrieren die

Textbeitrdge. Eine komfortable Suchfunktion verweist bei Titel 1 - 10 je: 29,95 DM

Eingabe von Stichwértern auf die entsprechenden Kapitel. 10 Titel in einer Sammelbox: 199,- DM

Erhdltlich im Buchhandel, Kaufhdusern und Fachgeschéften oder direkt bei:
Art & Play » Friesenweg 5f » 22761 Hamburg  Tel.: 040/889003-0 » Fax 040/889003-99 i
Internet: http://www.artplay.com o



A

Your way

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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